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2AKIADNE INFORMACIE

Nazov: Cervena tvar
Motiv: Zmierenie
Motto: ,»Silny indian udrie, silnejsi odpusti.*
Krajina: Ida-ho (Ajdaho)
Miesto: préria Youcatan (Jukatan)
Dedina: Manna-Hatta
Hierarchia:

1. Saman - Geronimo

2. Nacelnik — CORE

3. Sachem — Animatori

4. Ranap — Pravé ruky

5. Mando- Chalani
Ro¢niky:

Hurdni (tretiaci) Siuxovia (Stvrtdci) Irokézi (piataci)

DEJ - PRIBEH

1. Pribeh — Stefan & Marko: Ako sa Marko stal nastupcom Geronima a naelnikom

kmena Hurénov. NajlepSie obstal v skiske o budiceho nacelnika.

April 1785 — Uz dlho rozmys$l'am nad tym, kto prevezme po mne vedenie kmenia Hur6nov. Na§ kmen
si toho prezil uz vela, vydrzali sme niekol’ko bitiek s bielymi tvarami ale aj proti znepriatelenym
kmeniom. Nezlomili nas ani nepriaznivé podmienky pocasia ked’ v 1763om 3 mesiace mrzlo alebo
povestné zaplavy pred piatimi rokmi. Ale ja sa uz necitim vel'mi dobre, nesltizi mi poriadne ani hlava,
ani nohy... Jedine lieCitel ma drzi eSte nad vodou svojimi mastami a bylinami... Uz to méam!
Zorganizujem skusku pre tych najschopnejSich Hurénov a jedného z nich vyberiem. On sa stane
mojim nastupcom, novym nacelnikom a ja sa budem moct’ konecne stat’ Samanom a splnit’ si svoj
velky sen. Ale chcem byt inym Samanom ako su ostatni, lebo viem, ze Velky Tato je s nami. A
chcem aby mu moji Huréoni doverovali. August 1785 — Nastal denn skusky o nového nacelnika
Hurénov. Celé to pozostavalo z troch tazkych tloh, prvou bolo prejst’ od rana do zapadu slnka vsetky
hrebene okolo prérie Youcatan, ¢o predstavovalo vystup asi na 26 vrcholkov len s jednym duskom
vody v ustach. Zvladli to len piati z nich. V druhej ulohe piatich Uspesnych v noci poviazali, zakryli
im o¢i a odniesli na kofioch do divo¢iny, priblizne 2 dni pesej cesty od tizemia kde Zije kmeii. Uloha

znela jasne: kto sa vrati zivy do kmena, zvladol aj tato Cast’ skasky. Vratili sa traja. Poslednt llohu



som potreboval vymysliet’ tak, aby som vybral len toho najschopnejsicho a najstato¢nejSieho indiana
spomedzi tych ¢o ostali. Preto som sa rozhodol poslat’ ich k nacelnikovi nasho znepriateleného kmena
— Ciernych Vran, s ulohou aby dosiahli to, nech nam da kmei uz pokoj. Prvy uéastnik to skusil silou —
chcel zabit’ nacelnika holymi rukami avSak nacelnikova straz ho polahky premohla. Druhy uz ukazal
aj davku odvahy a dovtipu — odputal pozornost’ indianov pred nacelnikom tym, Ze na nich pustil
svojho kona a za nim utekal on a vrhol sa na nacelnika. Ten to vSak predpokladal a nenechal sa
prekvapit’, indiana porazil. Nastal rad na posledného indidna. Od rana sedel pred wigwamom a
koncentroval sa. Ja som mal videnie, Ze Vel'ky Tato stoji vedl'’a neho a drzi ho za rameno, pokial’ sa
Statoény Lev pripravuje. Bol som si isty, Ze to zvladne, ved’ bol s nim sam Velky Tato. A teda
posledny indidn menom Stato¢ny Lev sa na vec pozrel inak ako jeho predchodcovia. Svoj luk, dyku ¢i
ostep nechal vo wigwame, nabral do ¢utory trochu tej najlepsej ohnivej vody, zbalil par kil Cerstvo
upeceného bizonieho misa a nezabudol ani na jantarové amulety, ktoré si tak dlho uchovaval. Bez
zbrane a s vecnymi darmi zmierlivo predstipil pred nepriatel'ského nacelnika Ciernych Vran, ktory
v$ak pochopil 0 ¢o mu ide a prijal jeho odprosenie i dary a Cierne Vrany nam naozaj dali pokoj.
Tymto zmierenim poslednt Glohu ako jediny indian splnil a preto som vedel, Ze prave Stato¢ny Lev

bude mojim najlep$im nastupcom. Huréni teda ziskali nového nacelnika ale aj nového Samana.

2. Pribeh — Jozi: Pribeh najstatocnejSieho a najkrvila¢nejSieho Irokéza Joziho, ktory bol
sice dobry bojovnik ale chybal mu pokoj v srdci. AZ zmierenie s Geronimovym a

Markovym kmenom ho obrati na silného a mudreho indidna.

September 1786 - Postupne zau¢am nového nacelnika Hurénov Statoéného Leva Co najviac
sktsenostiam ¢o mi sily stacia. U¢i sa naozaj rychlo, je dobrosrde¢ny a chce len to najlepSie pre
indidnov svojho kmena. AvSak chyba mu dostatok skiisenosti v boji muZza proti muzovi. Pri jednom
suboji bol dokonca tak neopatrny, Ze mu protivnik urezal kus prsta tomahawkom. Premyslal som uz
aj nad tym, ze by nebolo zlé skiisit’ sa spriatelit’ s niektorym kmefiom a spolupracovat’. Chcelo by to
najst’ divokého, udatného a Sikovného bojovnika a poniknut’ mu primerie aj ked’ nie vzdy sme s nim
boli za dobre. Hned’ mi napadlo jediné meno — Chladny Panter. Poznam ho sice len z pribehov ale v
nich bol opisovany ako najkrvilacnejsi indian aky kedy chodil po prérii. Svojou Sikovnostou vedel
prekabatit’ aj ovela mocnejSich superov ako bol on sdm. V boji sa mu vzdy velmi hodila jeho
obrovska rychlost’, ktora ho neraz zachranila od istej smrti. NavySe kazdy jeho boj, bitku ¢i suboj
absolvoval s jeho povestnym chladom. Vnutri aj navonok takmer neprejavoval emocie. Dovolim si
povedat, ze takyto bojovnik moze byt neporazitelny. December 1786 - Toto som naozaj necakal.
Irokézi boli odjakziva plni energie a sily avSak netusil som Ze ju pouziju proti nam. Jeden podvecer,
ked’ sme len tak sedeli pri ohni, zohrievali sa a rozpravali si pribehy, zrazu sme poculi dupot koni a
hrozostrasny rev. Divoki Irokézi na Cele s Chladnym Panterom nenechali u Hurénov ani jedno zrnko

piesku na svojom mieste. Par Wigwamov nam dokonca zapalili, iné znicili. AvSak bolo vidno, ze



nejdu po nasich indianoch, len sa snazia najst’ a olapit’ nas o zimné zasoby jedla. Ked’ze bola tuha
zima Irokézi pravdepodobne mali malo jedla a preto sa priklonili k tomuto z(falému rieseniu. Hlad
nickedy robi z ¢loveka zviera. Samozrejme Huréonom sa vpad pod vedenim Chladného Pantera
nepacil a zacali sa branit. Bolo vSak vidno, ze Irokézi bojovat nechcu — len olupit’ nés o jedlo. Nasi
indiani par z nich zranili a schytal to aj ich nacelnik Chladny Panter — pocas toho ako cvalal na koni
ho jeden §ip zasiahol priamo do kolena. Taky vykrik som v Zivote nepocul. V tej vSetkej bolesti
zavelil Panter svojim indidnom na ustup a ti pobrali ¢o mali — vyplienili vel'ka ¢ast’ naSich zasob. Celé
toto divadlo som sledoval z vyvySeného miesta kde mame ohen, preto som dobre videl ¢o sa deje. V
momente ked’ sa dali Irokézi na odchod, prechadzal par metrov odo mia Chladny Panter. M6j pohl'ad
sa stretol s jeho krvilaénym chladnym pohl'adom, ktory vSak bol momentalne aj plny bolesti. V tom
nahle som videl malé jasné svetlo vychadzajuce zo stredu jeho hrude. Videl som v fniom totiz kiisok
dobra a citil som, Ze to pochadza od Velkého Tata. Stihol som mu povedat’ len par slov ,,Silny indian
udrie, silnejsi odpusti. Ja ta chapem a odpustam ti.” Chladny Panter so svojimi indianmi kone¢ne
opustili nase uzemie a my sme sa potrebovali pozviechat’ z tohto vpadu. Februar 1787 — Bol ¢as obeda,
jasny den, slnko svietilo a v tom som videl postavu ktora prichadza, zostupuje z kona a krivajuc
smeruje ku mne. Bol to sam Chladny Panter, prichadzajici v mieri. Padol mi k noham a zacal sa
ospravedlnovat. Rozpovedal mi pribeh ako mu jeden Sip do kolena zmenil zivot. Dostal do rany
infekciu a hrozilo mu, ze pride o nohu a tym by prisiel i o svoju povest’ schopného bojovnika.
Rozpraval mi, ze ako tak leZal a zotavoval sa zo zranenia spominal si na momenty ked’ napadol s
Irokézmi nas§ kmen Huronov. Moje slova mu utkveli v paméti — povedal mi ich znova: ,,Silny indian
udrie, silnejsi odpusti. Ja t'a chapem a odpistam ti.” V tom momente pochopil, Ze uz nechce takto zit’
d’alej, zacalo mu byt I'ito Ze ndm vyplienili zimné z4soby a znicili obydlia ¢i ostatné veci. Nakoniec
ho liecitel' zachranil od straty nohy, avSak on sa vratil do zivota zmeneny — z najkrvila¢nejSieho a
chladného sa navyse stal mudry a pokorny indidn. Pochopil aj to, Ze sa naitho nehnevam a odpustam
mu — a tak to aj bolo. Prave v momente ked’ bol dnes predo mnou. Navrhol som mu preto, aby s naSim
kmeniom Hurénov spojil sily a pontikol mu aj sluzby naSho skvelého liecitel'a, ktory mu dozaista
vylieéi este stale zranent nohu. Na suhlas mi podal pravicu a venoval mi jeden usmev. Irokézi sa k
nam pridali od toho momentu a ziju s nami dodnes. Vel'ky Tato to opét’ skvele zariadil a Chladny

Panter sa stal jeden z nas.

3. Pribeh - Gany a Benky — Ganyho pribeh + zmierenie s Hurénmi a Irokézmi, +

Benkyho nejasny povod

Ma4j 1789 — Hurdni a Irokézi ziju spoloc¢ne uz viac ako rok. V spolupraci s Chladnym Panterom a
Statocnym Levom sa snazime viest' kmenl ako najlepSie vieme. Pomahame si pri zhanani obzivy,
vyrabani potrebnych veci, ¢i pri bojoch proti bielym tvaram alebo nepriatel'skym kmeniom. Ide nam to

vel'mi dobre, Panter sa vd’aka naSmu liecitel'ovi LieCivej Kobre uz naplno vyzdravel a mohol sa tak



pustit’ do prace v kmeni. Svoje bajne triky a figle, ktoré pouzival pri boji uz naucil aj nového
nacelnika Hurénov. Nas kmen zacinal silniet’ po vSetkych strankach. Jul 1789 — Dnes po vychode
slnka sa zobral Statocny Lev a Chladny Panter s ostatnymi schopnymi indianmi na lov medved’ov.
Bolo vel'mi hortco a slnko tak palilo az praskali balvany. Z lovu sa vratili prekvapivo ovel’a skor ako
by som cakal. A neboli sami. Doslova vliekli so sebou dvoch mladikov v naozaj zlom stave. Bolo na
nich vidno Ze st vel'mi unaveni a vyprahnuti. Vyzerali ako keby mali cochvila vyschnut' a zomriet’.
Ihned’ sme im dali napit’ vody a zavolal som aj LieCivii Kobru nech sa na mladencov pozrie ¢i si v
poriadku. Kobra zistil, Ze st dehydrovani, obaja maju silny tpal a stratu pamite. Dalej sa o nich staral
Vo svojom wigwame. August 1789 — Dvaja mladici najdeni pri love sa koneéne zotavili a preto som
sa ich zacal so Stato¢nym Levom vypytovat. AvSak vela informacii sme z nich nedostali, pretoze
silny tipal im spdsobil Ciastocnu stratu paméite. Nevedeli sa ani dokonca zorientovat’ na ktorej prérii st
a uz vonkoncom nevdeli ktorym smerom by sa mali vydat’ za svojim kmenom. Zistili sme aspon to, Ze
mladenci su Siuxovia, ktori stopovali zvierata a v tej horacave zabludili, doSla im voda a preto uz
nevladali ist’ d’alej az kym ich nenasiel Chladny Panter. Z pribehov si pamitam, ze Siuxovia st znami
tym, Ze nikto nevie na akom tGzemi momentalne ziju, pretoze sa dobre ukryvaja a stale presuvaju.
Siuxa som nikdy nepoznal zo¢i voci. Jeden z chlapcov vyzeral ako Cistokrvny indian avSak druhy mi
trochu pripominal bielu tvar. Nemal typické indidnske Crty ani stavbu tela. NieCo mi na fiom nesedelo.
Mladik indian spustil pribeh o tom ako sa k nim tento chlapec pripojil. Hovoril o tom ako Siuxovia
pocas jednej z bitiek s bielymi tvarami si prilepSovali tym, Ze im brali ko$iky s jedlom. Ked’ po bitke a
dlhej ceste domov kontrolovali kose, s ul'aknutim zistili Ze v jednom z nich lezi diet'a — mala nevinna
biela tvar s amuletom na krku zabalend do plachty. Cast’ Siuxov ho chcela zabit), ini Ziadali ho odniest’
naspét’, no nakoniec nacelnik rozhodol, Ze ho nechajii medzi sebou v kmeni a vychovaja ho. A tak sa
aj stalo, pretoze sa dostal az sem predo mia. Tito chlapci neboli uz deti, boli vSak stile mladi, tesne
pred skuskou muznosti. AvSak ich Sanca na névrat k svojim bola takmer nulova. V tom som pocitil
znamy pocit — a hned” na to myslienku priamo od Velkého Tata. Spolu s Velkym Tatom som ich
pozval byt ¢lenmi nasho kmena, splnit’ skisku muznosti a stat’ sa plnohodnotnymi indianmi. Obaja
ponuku prijali a ostali v kmeni. ESte par dni sme im s Panterom a Levom nechali na nabratie sil a
potom pre nich pripravili skasku muznosti. V deiit skusSky sa vSak k sebe mladici spravali vel'mi
zvlastne. Robili si zle, podkopavali sa, robili si naprieky. PoCas dila vo mne rastlo napitie z tych
dvoch. Tesne pred skuskou som na nich nakrical a pohrozil im, ze v takomto stave nemoézu
absolvovat’ skasku muznosti, proste im to nedovolim. AvSak nepomohlo to — aj nad’alej ublizovali
jeden druhému. Jednoducho bolo zrejmé, Ze medzi sebou stiperia, dotahuju sa kto z nich je lepsi. Mal
som toho uz plné zuby, preto som sa obratil na Velkého Tata nech im aj mne pomoze. A naozaj sa tak
stalo. Po par minutach boja mladici pochopili, Ze bez zmierenia nebudd moct pristapit’ k skaske
muznosti. Vyslovili slova odpustenia, potriasli si rukami a uZz viac neboli supermi ale
spolubojovnikmi. V samotnej skiske muznosti obstali obaja perfektne. Jeden z nich vynikal svojim

rozumom, strategickym myslenim a citom pre detaily a vSetko zvladal s pokojom. Preto ziskal meno



Bystry Havran. Druhy mladik svojou ohromnou silou, burlivou a divokou povahou ale za to
obrovskou oddanostou a dobrym srdcom si vybojoval indidnske meno Sialeny Bizon. Stali sa tak
plnohodnotnymi indianmi nasho kmena ktory odteraz tvoria Huréni Irokézi aj Siuxovia. Aj ked’ to tak
na zaiatku nevyzeralo, Bystry Havran a Sialeny Bizon si ziskali v skiiske muznosti svoje mena. Ba
¢o viac spolu s Velkym Tatom, Statoénym Levom a Chladnym Panterom sme si boli isty, ze tito

mladi indiani maju potencial dotiahnut’ to az na nacelnikov.



KOSTRA TABORA

OZNAM — CASY SU IBA ORIENTACNE A MOZU SA PRIEBEZNE MENIT
V ZAVISLOSTI OD INYCH OKOLNOSTi (TREBA POCUVAT NA
NASTUPOCH!)

UTOROK -

8.00 - STRETAVKA NA MAMATEYKE

10.04 —

13.08 -

15.30 -

- svita omsa tentokrat nebude v stredisku, ale vecer v tdbore

- rozdelenie do kmenov (veduci kmena — SACHEM si skontroluje pocas cesty svojich
indidnov)

- presun na vlak v dostatoénom predstihu (autobus ¢. 84 smer Dubravka —vystup na SAV
a pesi presun asi 7 minut) alebo (pesi presun asi 10 minit na zastavku Farského a elektrickou
¢. 1 smer Hlavna stanica)

R 835 Tekov — Zvolen os. st. 12.56
- cca 10 mintt na prestup

- pocas cesty je vhodné dat’ sa do kmenov a trochu lepsie sa spoznat’ — idealne hrat’ nejaké
flashovky vo vlaku, aby sa predislo hraniu na mobiloch

Os 6119 — Banska Bela 13.47
- z vlakovej stanice sa pdjde peso na chatu (cca. 5 km) — azké veci sa vezmi autom

- pocas cesty sa mozu hrat’ fazul’ky (indianom sa rozdé 10 fazuliek a pocas cesty je zakazané
naddvat, vyslovovat’ Bozie meno nadarmo a povedat’ 4no, nie — ak to niekto porusi odovzda
fazul'ku tomu, kto ho ako prvy upozorni)

| * fazul’ky /

PRICHOD DO TABORA


https://cp.hnonline.sk/draha/?p=fWZzk7bHzIPUFx8NCu7TdVjPxxkLRIte4D1YEd5Wi91RnZKqUjj.29EBco8.GPxD0P11:sWKC7do3C5UBy5YAxh0vQ5D:zHJ7GzFyyq.5:JKScC4Kt4:QMmHMwJNDIbOWWGE4vLewSmJlR:n1IDwkQ--
https://cp.hnonline.sk/draha/?p=YvsyHBoZXZ90LAokeevtjFf83K6mXR6WPkRRfKL2J9GKewOLIB3mHZeJMSZW:wH.cVlpFcruT0NQfhaZHBKnUfwZyh4X9dPj:Q6VzdcaTBAOvTOJ5sI7eyE4dafObVDl2QEU3OlaNonFr9mFJaR:cg--

15.40 - HLAVNY NASTUP

- predstupia nacelnici a vysvetlia kde sa nachadzame, aky je nas ciel’, zakladné pravidla
tabora

- vybalenie a oboznamenie sa s chodom chaty a okolim

[ * tamtam /

17.00 — ZISKAJ SI SVOJ HRNCEK

- uvodna taborova aktivita, kde budi moct’ mladi indiani ziskat’ prvy spomienkovy predmet —
nerezovy hrncek, ktory im ostane a z neho budi pocas tabora pit’

- 3 farby Tomahawkov — Geronimo ich stratil, ked’ najdes donesies a ziska$ hrnéek, najvacsi
draci ktori donesu vSetky typy ziskaju zub/koralku

/ * nerezové hrnéeky, papieriky /

18.00 - VECERA

- chvil’ka oddychu

19.00- TOTEM

- kazda skupinka si bude musiet’ vyrobit’ totem

19.30 —- ZVIERATA

- animatori budu predstavovat’ charakter svojho zvierata — chalani budii mat’ papier so
zoznamom vsetkych zvierat — musia ich ¢o najviac chytit’ (idedlne co najrychlejsie zvierata)

/ * karti¢ka so zoznamom /

21.30 — SV. OMSA

10



- po zotmeni sa vonku zapalia fakle, pripravi sa oltar a veci potrebné na sv. omsu
- sv. oms$a po tme, s indianskym oble¢enim a tematickou hudbou
/ * tamtam, gitara, bubny, veci na sv. omsu /
22.00 - ODOVZDANIE NAHRDELNiKOV
- po sv. omsi sa indianom odovzda nahrdelnik s jednym zubom

- nahrdelnik musia strazit’ ako oko v hlave — je to symbol, Ze patria prave do nasho kmea,
ked’ ich niekto zajme

[ * néhrdelniky /
22.30 - SCENKA

23.00 - VECIERKA

STREDA -

7.30 - BUDICEK + ROZCVICKA
- poriadna rozcvicka na prebudenie (poverit’ jedného animatora, ktory bude viest’)
- nacvik pokriku (tanec okolo ohna)
- animatori predvedu tanec, chalani to potom zopakuju
- osobna hygiena
8.00 - RANAJKY + STRETNUTIE S VECLKYM KAMOM (MODLITBA)
- ngjst’ si stale miesto
9.00 - VYRABANIE TUNIK, CELENIEK A TOMAHAWKOV
- kazda skupinka si ndjde miesto, kde si vSetko vybombi (tieti)
[ * tri¢ka, palcaty — paska, gul'a, noznice, pena, ¢elenky,... /
12.30 - OBED
- po obede povinna 20min. siesta na chate, kazdy zavrety na svojej izbe
14.30 — VODNE DUELY (PUROVA HRA)
- duely v purovej hre s moznost'ou stavok (kradnutie ponoZziek na celte)

- pomedzi to budu aj iné vodné hry na baze dobrovol'nosti — rozne aktivity na ktorych mézu
indiani vytvarat’ rekordy

1. zadrzanie dychu

2. najd’alej dopl'uvnut’

11



3. rovnovaha s poharikom na hlave
4. prepletanie hadice cez Saty
5. prenasanie vody v rukach
- na zaver vyhodnotenie duelov a rekordov
- potom budt aj suboje animatorov

/ * celta, mydlo, rozpisy duelov, stavky, pomocky na ostatné hry, vedra, hadica /

17.30 — SV. OMSA

18.30 - VECERA

- po veceri povinna 20min. siesta na chate, kazdy zavrety na svojej izbe

19.30 - BOJOVE STANOVISKA (okruh)

- 5 stanovisk — pri stanovisku buda vzdy pokyny: utekaj, skry sa, traf terc, bojuj,...
- ak splnia, mdzu ist’ na d’alSie

- vysvetlime pri vecernej porade!

22.00 - NOCNA HRA - OHNE

- 3 ohne — odstupniované vzdialenosti

- pri ohfioch st strazcovia, ktorym sa chce spat’ + v poli st ini, ktori nahanaji a udieraju
palcatmi

- ciel'om je dostat’ sa potichu a nepozorovane k ohiu a hodit’ tam gulicku so svojim menom
tak, aby ich pri tom nechytili v poli a zaroven nepoculi straZcovia pri ohni

- vzdialenejSie ohne su za viac bodov

| * fakle, pera, vedra, papieriky /

23.00 - SCENKA

23.30 —- VECIERKA

STVRTOK -

8.00 — BUDICEK

12

- poriadna rozcvicka na prebudenie (poverit’ jedného animatora, ktory bude viest’)

- tematika lovu — indiani si budu musiet’ ulovit’ ranajky (jednoducha behacia aktivita cca
10min.)

- osobnd hygiena



8.30 - RANAJKY + MODLITBY
9.00 - DUCHOVNA OBNOVA
- presun do lesa
- spytovanie svedomia
- povinnost’ sviatosti zmierenia / rozhovoru
/ * pomdcka na spytovanie svedomia/
12.00 - SV. OMSA
12.45 - SUCHY OBED
14.30 - TURISTIKA
- Z miesta DO sa pdjde peSo mensi vyletik po okoli
- pocas cesty budu nejaké ulohy a vyzvy
- miesto: jazero v Banskom Studenci
- moznost’ okupania sa
18.00 - VECERA
- po veceri povinna 20min. siesta na chate, kazdy zavrety na svojej izbe
20.30 - VECERNA HRA
- prekvapko
22.30 - SKUSKA ODVAHY (VYBOMBENA VEC)
3min zaviazany + oéi , rozviaze$ na dialku a kahanec /Drz sa lana/ a ide , po ceste bomby

/*lano/

PIATOK -

8.00 - BUDICEK
- poriadna rozcvicka na prebudenie (poverit’ jedného animatora, ktory bude viest’)
- tematika hrdinského ¢inu — statické cviky s Cestnym vlkom
- osobna hygiena

8.30 - RANAJKY + MODLITBY

9.00 - BIELA TVAR

- postava, ktora robila zlobu cely Cas, sa odhali a ukradne pocas rafiajok cennt vec z tdbora
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- nasleduje jeho stopovanie

- biela tvar nas bude za vratenie veci vydierat’ (nezmyselné tlohy — uvarit’ 3litre ¢aju, doniest’
500 kamenov ....

- pocas aktivita sa vytrati a necha iba odkaz na miesto, kde bude uloZena vec
- pokladovka ku schovanej veci
11.30 - SV. OMSA
12.30 - OBED
14.00 - SKUSKA MUZNOSTI
- animatori bud mat’ na sebe paintballové gulicky .- ak ho chalan zasiahne, gulicka sa rozleje
- pocas navratu pristihneme bielu tvar ako robi zlobu
- chytime ho a nasleduje scénka s obetovanim a uzmierenim
[ *gulicky /
18.30 - VECERA
- formou opekacky + vol'ny program
21.00 - ZISKANIE MENA
- ritual na ziskanie mena — fakle, lanova draha

- na konci bude ¢akat’ Stato¢ny Lev a odovzda indianske meno chlapcovi

SOBOTA

7.30 - BUDICEK
- poriadna rozcvicka na prebudenie (poverit’ jedného animatora, ktory bude viest’)
- osobna hygiena

8.00 - RANAJKY

9.00 - BALENIE + UPRATOVANIE

10.00 - SV. OMSA
- potrebna je rychla omsa, z dovodu presunu na stanicu

- presun na vlakovu stanicu Banska Bela, odkial’ p6jdeme objednanym autobusom do

- chlapcov bude treba pozvazat’ autami dole (asi viackrat otocit’ — inak sa to nestihne)

13.00 — R 812 Gemeran — Bratislava hl. stanica
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https://cp.hnonline.sk/draha/?p=YvsyHBoZXZ90LAokeevtjFf83K6mXR6WPkRRfKL2J9GKewOLIB3mHZeJMSZW:wH.cVlpFcruT0NQfhaZHBKnUfwZyh4X9dPj:Q6VzdcaTBAOvTOJ5sI7eyE4dafObVDl2QEU3OlaNonFr9mFJaR:cg--
https://cp.hnonline.sk/draha/?p=YvsyHBoZXZ90LAokeevtjFf83K6mXR6WPkRRfKL2J9GKewOLIB3mHZeJMSZW:wH.cVlpFcruT0NQfhaZHBKnUfwZyh4X9dPj:Q6VzdcaTBAOvTOJ5sI7eyE4dafObVDl2QEU3OlaNonFr9mFJaR:cg--

15.58 - PRICHOD DO BA
- presun na mamateyku (najlepsie busom zo SAV ¢. 84)

17.00 - ZAVERECNY CEREMONIAL

JAZYK

Krajina: Ida-ho (Ajdaho) tunika — ¢emizo
Miesto: préria Youcatan (Jukatan) ) )
Dedina: Manna-Hatta talking stick — vesper fungo

Spolo¢enstvo kmeriov: Geronimov tribon . .
ranajky - matemandzo

obed - lunco
Jezi§ — Velky Kamo

vecera - vespermandzo
Nebesky Otec — Velky Tato

pohov- rhelehni
dobré rano- boh 'nahn mateh 'non

do utoku- atakhe
dobry vecer- boh 'nahn vesperoni

zbran- armeni
dobrt noc- boh nahn noktohn

pod’'me- verhun
ahoj(pozdrav)- atamahu

pozor!- singar!
dobrt chut- boh'na ghuste

hriech- pekho
ano- tre

modlitba- preguawa
nie- non

kuchér- quiristo
d’akujem- dank ohn

kuchytia- quirejo
prosim- bohnvol

animator — sachem
ticho!- sil 'nohnto

pomocnik - ranap
les — arbaro

chatka- wigwam
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FLASHOVKV

9.

Tin- Tong- ruky — vSetci maju ruky zovrete v pésti a s palcom na vrchu. Hraci ida do kola a
hovoria: “Tintong x”” x= <0;poc¢et hracovx2> akonahle povie tu frazu tak v Tom okamihu
hraci nahodné vystréia 0,1 alebo obidva palce podla vlastnych pocitov. Ciel'om hry je aby sa
x rovnalo poctu vystrcenych palcov. Ak sa doty¢ny trafi tak si dava jednu ruku za chrbat a x=
X-1 cielom hry je aby sa hraci zbavili rik

Nahodné c¢isla- schopnost’ hovorit- hrac¢i nahodne hovoria Cisla a za¢inaju od 1 kazdé
nesledujuce Cislo musi povedat’ niekto iny a vzdy len 1 ¢lovek. Ak povedia 2 naraz tak hra
kon¢i a ide sa od zaciatku. Ciel'om hry je dostat’ sa ¢o najd’alej.

Myslim myslim- schopnost’ hovorit- Jeden z hra¢ov mysli na nejaku vec, ostatny sa pytaja
ano/nie otazky na mysleni vec

Bez ako... - nohy- chalani bezia po luke, ceste... Veduci dava prikazy Ze ako maju bezat’.
Napriklad: ¢o najtichsie, najhlucnejsie, ako keby ste lietali, Ze kopete do lopty, imaginarny
kocik

Macka a mys- Parny pocet hra¢ov- spravia sa dvojice. Vzadu stoji macka a vpredu mys. Mys§
ma naskok 1-1.5 m. Macka sa pokusa chytit’ my$ na urcitej vzdialenosti a ukradnit’ jej pruh
latky alebo papiera z vrecka.

Na samotara- neparny pocet hracov- chalani st voI'ne rozmiestneny v priestore. Na znamenie

musia spravit’ dvojice. Zostavajuci hra¢ dostava trestny bod. Vyhra ten kto bude mat’ na konci
najmenej bodov. Hraci si musia po kazdom signale menit’ partnerov.

Molekuly- chalani chodia vol'ne po priestore. Veduci vravi ¢isla. Chalani sa musia zIucit’ do
skupiny podrla poctu ¢isla.

Vlacik- palice- dvojice sa postavia za seba a st prepojeny palicami ktoré drzia v rukach. V
chodzi na urcita vzdialenost’ robia urcité cviky. Upazenie, pripaZenie, krizenie v ramenach...

Dbajte na zosuladenie koncatin v dvojiciach a meiite rychlost’, rytmus a tempo chddze

Indianska palicka- toto snad’ poznate

HRY NA CESTU
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1.
2.

Zem je lava
Indianske kroky — ide$ 30s normalnym krokom a 30s behom (strieda sa asponi 10x)

Ano- nie- Zetony Zivotov- Na zadiatku sa rozdaju 7 karticiek kazdému hracovi. Po cely ¢as
hry nemézu povedat’ urcite slova napriklad ano, nie, kde, kedy, preco... Ak povedia to slovo,
tak ten kto na to upozorni si zoberem od prehreseného 1 karticku. Ten kto bude mat’ nakoniec
najviac karticiek vyhrava

Arizona — Ratanie krokov, 10 a potom rymovacka

Ticho — voda do ust (chalani dostanu do st disok vody a musia vydrzat’ ¢o najtichSie a
najdlhsie, kto vypl'uvne vodu ako posledny vyhrava)

Virus — Stipec (snaZzis sa o to aby si nepozorovane dal niekomu na tricko Stipec, kto ma Stipec,
ma virus)



