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Letny tabor sa konal v Kopytovskej doline. Na tabore sa zucastnilo 54
deti.

Témou tabora bola hra Osadnici. Chlapci maju za ulohu ako
vystahovalci a pristahovalci vybudovat nové mesto na novom,
neosidlenom mieste, ktoré ziskali.

Ciefom bolo polozit’ ,chrobaka“ do hlavy, aby sa chlapci zamysleli, aké
je ich poslanie, smerovanie, aké su ich dary a talenty, aky je ich ciel, ich
myslienka na koniec.

,Budovanie domu a mesta“ zahrnal:
v’ fyzicka aktivitu u chlapcov
v" zamyslanie nad poslanim, povolanim, smerom v Zivote
v" objavovanie identity, dobier a zruénosti
v" zamyslanie nad poslanim, povolanim, smerom v Zivote
v' pracu so Svatym pismom
v’ déveru
v" spolupracu medzi skupinkami a timovost,
v dynamickost’



Hymna

1.V dialke tienl skalnatych hér, nad nim Siry modry kraj,
krajina neznama si nam.
Verim, Ze postavime si tam niekde novy raj,

Mestecko, kde nebudem Zit' sam.

BR: No nezabudaj, kus cesty je stale pred tebou.
Bez boja zostavas strateny.
Vstarime a nevzdavajme to, ved’ pre nas odmenou
je dat’ sa druhym aj cely.

R: Tak dam, do boja dam, svoj Zivot ddm a dam ho pre druhych. 2x

2. Uprostred noci hladim, ked' v tom vidim v dial'ke tych
banditov tief a za nim nik.

Zbavim sa strachu, chytim zbran a bezim vpred na nich
tak ako spravny osadnik.

BR:

R:

Postavy:

- Starosta Jimmy Hartigan
- Frank

- Obchodnik Mark Caput

- Indian Tecumseh

- chlapec Sam

- colnik

- vojensky velitel

- Zeleznicny manazér

1.den

Podrobny popis bloku Pomocky Animator
7:30 Stretavame sa pri Kauflande. Pre animatorov zraz 7:15 najneskér. Prezencka: | prezencka, pera, Animatori
Prichod deti | Dieta pri prichode odovzda vyhlasenie rodi¢ov o zdravotnej spdsobilosti, podlozky, pomahaju s
karticku poistenca a podpiSe prezencku. Dostane pas so svojim fiktivnym euroobal, PASY, batozinou,
Scénka 1.1 menom. Potom si naloZi batoZinu do autobusu. zoznam chlapcov s | prezencka:
- fiktivnymi menami
8:00 Na Gvod nds zhromazdi colnik a prihovori sa k ndm tak, aby bolo jasné, kto policajna bunda colnik:
Zaciatok - vlastne sme a &o sa deje.
ank Sme irski vyst'ahovalci, momentalne este v irskom pristave, li¢ime sa s
scenka rodinami a nastupujeme na lod'. Treba upozornit’ chlapcov, aby nestratili pas,
budeme ho pouzivat’ a budu sa musiet’ oslovovat’ novym menom.
8:30 Pocas cesty spievame “irske pesnicky” alebo nejakym inym sposobom animacia v
Cesta navodime dobrti néladu. autobuse:
MTZ v taborisku pripravit”: MTZ v taborisku
vyvesit hymnu, pravidla, napis mesta, rozvesat’ papiere s hladanymi
zlocincami na stredajsiu hru
9:30 Ked' chlapci vystUpia z autobusu pri rampe bude sediet’ uz americky colnik, petiatka colnik:
Prichod ktorému musia ukazat’ svoj pas. Bude sa im zdravit' uz s americkym
autobusu prizvukom.
9:35 Zhromazdime sa pri jazierku a nasleduje privitanie starostom nového
Scénka 1.2 mestecka. Povie im, kde sme to prisli, ¢o ideme budovat. Aj to, ze este nie je
vybudovana Zeleznica, preto tam musime ist’ peso.




9:45

PeSo sa presivame do mestecka. Animatori, kus porozpravame s deckami,

Scénka 1.4

Nasleduje rozhovor Jimmyho s Frankom, ako to je s pozemkami a ako ich
budeme ziskavat'.

Cesta do zoznamime sa s tymi, ktorych nepozname...
taboriska
10:30 E&te pred ubytovanim nasleduje rozdelenie do skupin. Papiere zo znakmi | MTZ a animatori
Hra: Rozdelenie chlapcov do 4 skupin. Connacht, Leinster, Munster, Ulster | a jednotlivymi
Rozdelenie Véetci chalani majul na zadnej strane pasu vytlaeny jeden zo znakov - kruh, | farbami, papiere s
, trojuholnik, Stvorec alebo hviezdu. Znaky su v 4 farbach, pricom aj samotné Ulohami, noZnice,
do skupin pasy su farebne odliSené (d'alSie 4 farby). Po scénke sa chalanom povie, nech | lepiace pasky,
si prezrl zadnu stranu svojho pasu so znakom, a na zaklade jeho tvaru nech Satky pre deti ,
hl'adaju v areali tabora papier s rovnakym oznacenim. Pri tomto papieri bude rekvizity na
d'alSi papier, na ktorom chalani najdu Ulohu, ktord musia spinit’. Bude tam jednotlivé dlohy -
napisany text kde budd podciarknuté niektoré pismena ktoré im povedia kde doplnime :)
maju ist’ d'alej. Zistia, ze musia najst’ papier s farbou znaku, ktory maju na
pase. Po jeho najdeni na nich bude ¢akat’ d'alSia Uloha, teraz najdu Menovky (lepiace)
rozstrihané pismenka, na druhej strane ktorych budu cisla ale deti to musia
zistit/, ked’ to zistia tak zoradia pismena podl‘a Cisel a nasledne zistia ako maju
pokracCovat'. Zistia, Ze teraz maju hl'adat’ papier totozny s farbou ich pasu. Tu
sa stretne uZ cela skupinka, pricom musia vylUstit’ tajnicku s ich nazvom (vid’
vyssie). Po jeho ziskani hl'adaju tabul'ku s tymto ndzvom, ktoru drZia ich
animatori. Od nich budu musiet’ ziskat’ Satky (nieCo na spdsob kradnutia veci
z kruhu). Nasledne sa idU ubytovat.
PAS: Nové mena, priestor na peciatku, znak podla ktorého sa deti rozdelia.
Hra nie je bodovana.
11:00 Chlapcom treba vysvetlit, ako sa ubytujeme. Zrejme bude potrebné obliect’ si | Menovky (lepiace) | animatori skupin
Ubytovanie periny. Chlapci si zober( batoZinu a so svojimi animatormi sa idd ubytovat'.
+ éas pre Pototn ma sku;I)inka Cas nalzoznarlnovaéky a vymyslanie pokriku. Vtedy
. rozdame animatorom skupin klobuky a Satky pre chlapcov.
skupinku
11:45 Predstavenie Franka — dialég Franka s Jimmym Jimmy
Prv? néstup: Nasleduje predstavenie pravidiel tabora, hymny, nastupovky
Scénka 1.3
12:00 Ak sa zvysi Cas, mozu si vsetky skupinky zahrat’ hru Kral’ a $asek. volejbalka MTZ
Hra? Hraju vSetky skupinky naraz. Kazda skupinka si zvoli svojho krala (Serifa), Cerveno-biele
ktory si bude poditat, kol’kokrat bol vybity. Dalej $aska (vice), ktory chrani pasky (na
Serifa pred vybitim, avSak sam neméze inych vybijat’; banditu, ktory méze s vyznacenie ihriska)
loptou urobit’ 3 kroky a odpadlika, ktorého ak vybiji, tak z hry odchadza aj
bandita. Ciel'om hry je teda vybit’ Serifov ostatnych skupiniek a ochranit’ toho
svojho. Skupinka, ktorej Serif bol najmenejkrat vybity ziskava najvyssi pocet
bodov atd'...
Bodovanie: 4,3,2,1
12:30
Obed
13:15 Pocas siesty okrem inych treba zahrat aj baseball, aby sa decka uz pomaly
Siesta udili pravidla.
13:30 Chceme postavit’ mestetko na novouvolnenych pozemkoch.




13:45

Hra:
ziskavanie
parciel
1.etapa

Spdsobom: ziskavanie Specialnych darovacich certifikatov od Statu... najprv
ziskame svoj pozemok, potom povolenie na stavbu. Hra ma 2 etapy.

1. Etapa: Ziskavanie parciel

- Thrisko je tvorené zo siete Stvorcov 5x5, pricom v strede sa nachadza
animator, ktory chalanom rozdava parcely o vel'kosti 1m2 (spolu ich bude asi
40?). Okolo tejto “Sachovnice” prechadza linia, za ktorou stoja triafadi. Medzi
Startovacou linou a “Sachovnicou” sa nachadza ohefi (vid' obr.1)

Linia triafadoy,

Animétor —
rozdava parcely
ovelkosti 1 m?

Ohen

Startovacia linia — tu stoja chalani v radoch,

vybiehaju beici a menia sa tu trjafadi,
- Ulohou skupiniek a chlapcov je dostat’ sa do stredného $tvorca tejto
Sachovnice, kde ziskaju po kazdom 1m2 pozemku. Musia sa teda ¢o
najviackrat dostat’ do stredného Stvorca a tym padom ziskat’ ¢o najviac m2.
- Chalani st rozdeleni do 2 funkcii - na bezcov (nosicov ohna) a triafacov.
Triafadi su oznaceni Satkou okolo hlavy a stoja za liniou. Ich Ulohou je
zostrelit’ bezcov, na o im slUzi papierova gula. Majl vSak vzdy len moznost’
jednej strely. Potom sa musia vratit’ ku skupinke a vymenit’ sa s inym ¢lenom.
Zvolia sa tak 3-4 triafaci zo skupinky.
Ostatni su bezci. Kazdy z nich ma v ruke Spajdl'u, ktor si po ceste zapali od
ohna. So zapalenou Spajdl'ou v ruke mdéze obsadit’ 'ubovol'ny krajny Stvorec.
Az ak ma obsadeny Stvorec, skupinka moze vyslat’ d'alSieho bezca, ktory
obsadi d'alsi Stvorec.
- Teda priebeh: Na zaciatku vybieha beZec, ktori si odpali Spajlu a obsadi
prvy Stvorec ihriska. Nasleduje d'alsi, ktory rovnakym spdsobom obsadi
susediaci Stvorec (aj krizmo - vid". obr. 1) priCom musi prejst’ cez uz obsadeni
Stvorec. Na obsadenie Stvorca je nevyhnutna horiaca Spajla a nezasiahnuty
bezec - nosi¢ ohna. Takymto spésobom sa dostanu az do stredu ihriska, kde
bude animator rozdavajuci
parcely. Bezec, ktory sa vracia zo stredu ihriska, sa musi vratit’ tou istou
cestou naspat’, pricom zo sebou berie aj ostatnych ¢lenov skupinky (mo6zu
si uz zhasnut' Spajle).
Hned' na zaCiatku vybieha z kazdej skupinky aj triafa¢ a moze hned' triafat’.
Ak pri strebe mind, musia ist’ po gul'u a vratit’ sa ku skupinke a vymenit’ sa
(odovzdanim Satky, kt. musia mat’ okolo hlavy) Ak déjde k tomu, Ze je bezec
(nosi€) zasiahnuty, musi sa vratit’ naspat, pricom skupinka musi pokraCovat’ v
obsadzovani Stvorcov v tom mieste, kde doslo k jeho zostreleniu - Cize ak je
zostreleny nosi¢ hned’ na okraji ihriska, tak sa musia vratit' aj ostatni zo
Stvorcov vo vnutri ihriska. To isté plati aj vtedy, ak dojde k zhasnutiu
(vypaleniu) Spajly na uz obsadenom Stvorci. V pripade, ze beZcovi zhasne
Spajla medzi ohfiom a ihriskom a nie je trafeny, moze si ju ist’ zapalit' eSte
raz. Po vyCerpani vsetkych parciel hra pokracuje druhou etapou.
Bodovanie: 12,10,8,6

Ohen (fakla),
Cerveno-biela
paska, Satky,
Spajle (vela), gule,
listocky s
parcelami, koliky,
Spagat

MTZ, pripravit’ hru
vcas !




15:30 2. Etapa: Ziskavanie povoleni na stavbu - domyslime ;) tabul’ky pre
2.etapa - Skupinka musi ziskat’ povolenie (darovaci certifikat), a to tak, ze si vybavi skupinky, Spagat,
vSetky potrebné nalezitosti na Uradoch. Ide o stavebny urad, architekta, Urad | papiere (aj
Zivotného prostredia, archeoldga, poist'oviiu, geodeta a pozemkovy Urad. No popisané) aspon
vSetko musi ist’ podl'a poradia, Co deti vSak nevedia. Ak teda skupinka pride 100ks, pera,
na stavebny Urad a nema potvrdenia od ostatnych institdcii, musi sa vratit. ceruzky, farbicky,
Ciel'om je teda zistit’ postupnost’ jednotlivych potvrdeni potrebnych na napisy Uradov na
ziskanie povolenia. kartdnoch
Skupinky dostanu takuto tabulku:
Urad Potvrdenie (podpis animatora)
Archeoldg
Architekt
Stavebny Urad
Geodet
Urad Zivotného prostredia
Pozemkovy Urad
Poistovnia
Pozemkovy urad — ,Vas pozemok je vhodny na pol'nohospodarske Ucely,
preto by som vam nemal schvalit’ stavbu na pozemku... ale mam zIU naladu,
ak sa vam podari rozosmiat’ ma, ddm vam potvrdenie." Uloha: rozosmiat
animatora
Geodet - potrebuje odmerat’ rozmery pozemku
Uloha: pomocou &pagétu &o najpresnejéie odhadnit’ 9m?
Potvrdenie od: pozemkovy Urad
Archeolég — potrebuje zdokumentovat’ nalezovu situdciu tejto oblasti formou
zakreslenia terénu a stavieb.
Uloha: nakreslit’ mapu taboriska aj s terénom, ¢o najpresnejsie.
Potvrdenie od: pozemkovy Urad, geodet
Urad Zivotného prostredia — potrebuje zaevidovat’ kvalitu ovzdugia na
pozemku pomocou zhotovenia Specidlnych pristrojov na meranie obsahu
vzduchu, sily vetra a pod.
Uloha: kazdy za 2 min. postavit' lietadielka z papiera, aby doleteli ¢o najd'alej
Potvrdenie od: pozemkovy Urad, geodet, archeoldg
Poist’'oviia — potrebujeme ziskat' poistku, no musime rucit’ nejakym
majetkom.
Uloha: doniest’ 10 veci na T
Potvrdenie od: pozemkovy Urad, geodet, archeoldg, Urad Zivotného
prostredia
Architekt — potrebuje navrhy projektov
Uloha: kazdy chlapec nakreslit’ ¢o najkraj$i dom za 4 min.
Potvrdenie od: pozemkovy Urad, geodet, archeoldg, Urad Zivotného
prostredia, poistovia
Stavebny urad - vyda skupinke povolenie na stavbu, ak bude mat’ vsetky
potvrdenia
Potvrdenie od: pozemkovy Urad, geodet, archeoldg, Urad Zivotného
prostredia, poistovia, architekt
Na konci skupinka ziskava tiez urcity pocet kolikov (na zaklade poctu
ziskanych parcel v predchadzajlicej etape) a oznadi si svoje Uzemie, ktoré
moZe potom vyuzivat' napr.: na modlitby a pod.
Bodovanie: 10,8,6,4
17:00 Connacht
Sv. omsa
18:00

Vecera




18:40 Futbal Baseball
Liga 19:30  Connacht-Leinster  19:30  Munster-Ulster 20:00 Munster-
Ulster 20:00 Connacht-Leinster
Bodovanie ligy: 12,10,8,6
19:’40 . Predstavenie obchodnika, spdsobu obchodovania a vysvetlenie spdsobu obchodnik
Kratky vecer | stavby budov. Potom animétori skupin nominuju niektorych svojich &enov
v saloone skupinky, ktori sa ten def snazili. Tito chlapci dostanu ako prvi klobuky.

Scénka 1.5,
16

20:30
Vecerna hra

Ideme ziskavat’ material z okolia na stavbu budov.
1. HRA BRUTUS
2. HRA LOV NA RYSY

Na zaciatku sa ukaZe kde je banka a povie sa kol'’ko materialu musi
dana skupina ziskat'(29 dreva , 45 tehla,atd"....).
Animatori budu rysy ktori sa schovavaju v lese a Ulohou deti je ich
najst’,hraje sa v Uplnej tme a baterky maju len rysy ktorych ulohou
je obcas zablikat’ baterkou a zhasnut’ a utekat’ sa zase schovat’. Ak
deti najdu rysa, dostanu( od neho papierik nejakej farby(druh
materialu), ak chceme tak méZzeme na papier napisat’ aj mnozstvo
aby bolo zaujimavé Ze budi nachadzat’ rysov ktori maju viac
mnozstva materidlu. M6Zu mat’ len 1 papierik a ten donesu do
banky. Dalej bude niekde blizko banky aj trh kde sa d& menit’ druh
materidlu za iny, aby mohli ziskat' véetko ¢o potrebujd. Dalej tam
mozu byt aj nejaki banditi ktori budi det'om papieriky kradnit’ a
davat’ ich spat’ animatorom. (Ked' deti ziskaji vSetko Co potrebuju
tak mdZeme hrat’ d'alej a vSetko navySe im ostane alebo prvy ¢o
ziskaju potrebny material ziskaji material navyse alebo ako chceme
hodnotit???

Bodovanie: 12,10,8,6

papieriky,
pera,
baterky pre
animatorov,

22:30
Vecierka

Modlitba v skupinkach, hygiena a do postele.




2.den

Mame tri hodnosti - obranca, Utocnik a $pidn. Deti si budd kradnat’
diamanty, ¢o doobeda ziskali. Kazdy ma svoje vyznacené teritérium paskou

napis “oSetroviia”
(Cerveny kriz)

Podrobny popis bloku Pomocky Animator
7:00
Budicek +
NAROHYMO
8:00
Ranajky
8:45 Qcitli sme sa uprostred prérie, je to pre nas nepoznané prostredie,
Scénka 2.1 nevieme v fiom preZit..
Starosta predstavi indiana, ktory so svojou druzinou nas pomocou
stanovisk naucia, ako prezit’ v tomto prostredi.
9:00 Na stanoviskach budt (celé skupinky) ziskavat’ zlato. Skupinka musi kl'ace,
Stanoviska absolvovat’ vsetky stanoviska, pretoze v jednom stanovisku ma ukryty kIG¢ | luk,
k truhlici so zlatom. K tejto truhlici potrebujeme 4 rozne kl'iCe, preto musi | Sipy,
kazda skupinka ziskat’ kI'ii¢, inak sa k zlatu nedostaneme. land, vrhacie noze,
Stanoviska: cukriky, paska na
1. Strel'ba z luku - Maros biiu ohradu,
2. Viazanie uzlov - Jakub kresadlo,
3. Hod nozov - Peter sedacka, nejaka
4. Kradnutie jedla (cukrikov) z byCej ohrady - Jaro provizornu udicu,
5. Uréovanie rastlin - jedovaté/jedIé, zvieracich stop- Stano ryby
6. Robenie ohnia - prepalit’ Spagat- Mato O. kviz,
7. Lezenie na skalu? - Miso
8. Preliezanie nastrah (na ihrisku napriklad)- Tobias
9. Kviz (nieco I'ahké ale k téme) - Kristian
10. Lov ryb (z potoka)- Kristian
Bodovanie: za kazdé splnené stanovisko 1 bod.
11:00 Nevieme, ze patrame po truhlici. Ziskali sme 4 kl'i¢e, na ktorych je
Scénka 2.2 zéhadné indicia.
Dame dokopy kl'i¢e. Kazdy na nich bude mat’ urcité znaky, ktoré budu
vlastne odkaz zo sv. Pisma. Podl'a toho zistia, ako trasou pdjdu.
11:15 Kazda skupinka ma svoj kI'i¢ z predchadzajlicej hry ku ktorému dostant aj  |Krepové papiere 4
Patracka vynatok z evanjelia, ktoré si precitaju a musia zistit/, ktory evanjelista to roznych farieb,
pisal potom najst na strome znak tohto evanjelistu a nasledovat’ jeho |obalky s otazkami,
cestu s otdzkami po krepovych papieroch. Pri otazke budi vzdy 2 papieriky s
moznosti. Podl'a toho pre aki moznost’ sa skupinka rozhodne, zisti po akej  |napisom
ceste musi pokracovat'. (okrem farby po ktorej sa bude posutvat’ bude mat/ “nespravna
napisanu aj Cislo d'alSej otazky). To i ich odpoved’ bola spravna alebo nie
oy v A . . odpoved”,
zistia az pri d'alsSom strome (ak bude odpoved’ zla tak namiesto otazky tam  [TRUHLICA s
bude napisana spravna odpoved' a odkaz, aby sa vratili ku otazke kde sa diamantmi
zmylili a i8li po druhej ceste). -
Na zaklade tejto hry sa dostaneme vsetky skupinky ku pokladu, od ktorého
mame kl'Gce.
Ked' sa potom skupinky dostanu k pokladu, pride tam Jimmy a pochvali
vSetkych, Ze nasli nieCo vel'mi zaujimavé. VyskiSame kltice a otvorime
truhlicu, ktora bude pIna zlata. Potom ju slavnostne chlapci znest dolu
Bodovanie: 10,8,6,4
1.,2:00 Cas na stavbu budov z materiélu, ktory ziskali 1. defi.
Cas pre
skupinku
12:30
Obed + siesta
14:00 Otvorili sme truhlicu s diamantmi a veduici skupin sa zaéni hadat, ako ich
Scénka 2.3 rozdelime. Preto nasleduje hra, v ktorej sa to rozhodne.
14:00 Pri tejto hre musi kazdé skupinka prist o mnoZstvo diamantov, ktoré pasky na lizemia zdravotnik
Hra na investuje do oSetrovania zranenych v boji. diamanty,
. Satky,
hodnosti y




- kruh. Kazda hodnost’ ma Satku umiestnend na inom mieste, aby bolo
jasné, kto je Co. Decka sa medzi sebou chytaju dotykom.
Hodnosti:
- obranca: moéze zabit' (tocnika ale nemoze vojst’ do
vyznacCeného teritdria (ani svojho ani cudzieho) oznaceny je
Satkou za opaskom
- utocnik: moZe vojst’ do cudzieho teritdria a zobrat' odtial’ len
jedno zlato ak pri ceste naspét’ je chyteny odovzdava diamant a
musi sa ist’ oZivit’
- $pion: zabija obrancu ale moze zabit len jedného pri jeho
dotyku zomru obaja a musia sa ist’ oZivit' do oSetrovne.
Osetrovia: bude umiestnena niekde v strede hracieho pol'a aby mal ku
nej kazdy nenaroCny pristup. ked’ do nej pride diet'a ktoré stratilo Zivot
musi zaplatit’ 1 diamant a urobit’ 10 drepov potom sa musi presunit’ do
svojho teritoria a aZ tak je oziveny.
Ciel'om je po skonceni hry mat’ vo svojom Uzemi Co najviac diamantov.
Bodovanie: 14,11,9,7

16:00 Obchodnik zastavi boj medzi skupinkami, povie, Ze zbyto¢ne mitiame
Scénka 2.4 peniaze na vojnu, mestetko mame budovat spolocne.
16:15 bulletiny
Duchovna
obnova
17:15 Leinster
Sv. omsa
18:00
Vecera
19:00 Futbal Baseball
Liga 19:00 Connacht-Munster 19:00 Leinster-Ulster
19:30 Leinster-Ulster 19:30 Connacht-Munster
20:00 Obchod so zlatom. Ziskavanie klobtkov.
Vecer v
saloone
20:15 Nejaka light hra na vecer, kym sa zotmie.
Uvol'novacka
20:00 Pride Frank a prezradi ndm, ze budeme mat’ moznost’ ukradn(t’ banditom
Scénka 2.5 Zlato, ktoré budd prevazat’ na kodi tymto lesom.
21:00 Paseraci s pohyblivym ciel'om: (hra na IUke ned’aleko taboriska, truhlica s
Nocna hra pohyblivy ciel’ sa nachadza v lese nad lukou tak aby ho deti nevideli) diamantmi

Ulohou chlapcov je dostat’ sa cez Itku az do lesa, najst’ tam “ko¢” s
truhlicou, dostat’ sa donho, kde dostane diamant a vrétit’ sa spat’ k
animatorovi. Zo skupinky vybehuju tak 3-4 chlapci. ZvySime to podla
situacie...
V poli chytaju miestni majitelia pozemkov (animatori), ktori chlapcov chytia
dotykom. Ak bude vysoka trava, tak iba zasvietenim baterky na chlapca.
Ak je chlapec chyteny, tak zostane stat’ na mieste, Cupne si a dotykom
ozivit ho moze zdravotnik (jeden chlapec z kazdej skupinky) a to tak, Ze:
- pri kazdom oZiveni sa musi lekarnik vratit’ spat’ na Startovaciu
Ciaru odkial’ znova beZi ozivovat' “padlych” spoluhracov. Dieta
ktoré bolo ozZivené sa taktieZ musi vratit’ spat’ na Start a aZ tak
sa povazuje za ozivené. Zdravotnik neméze byt chyteny
animatorom.
Hra sa odohrava v neskorych hodinach aby sme mohli hrat’ s baterkami.
Bodovanie: 12,10,8,6

22:30
Vecierka




3.den

Podrobny popis bloku Pomocky Animator
7:00
Budicek +
NAROHYMO
7:30
Ranajky
8:30 Vydavame sa za zlatom do vedlajsieho karionu. Frank ndm vysvetli, kde
Odchod na presne mame ist,, ale upozorni nas, aby sme d'alej uz nesli, pretoze tam uz
Wlet ni¢ nelna'jdeme. o
2 Odchadzame na celodenny vylet.
Scénka 3.1, o 7, e, L
—3 2 Na Vratnici stretneme Indiana. Ten je uz skuseny a dobre pozna okolie,
- takZe nam radi, Ze tam, kde nas poslal Frank zlato nie je. On nas zavedie k
potoku v ktorom je zlato.
10:00 ZLATA HORUCKA- chlapci sa rozbehn( do potoka a hl'adajt zlato. Zlato, perd,
Hra papiere, koliky

Scénka 3.3

Bodovanie: bud’ realny pocet alebo 12, 10, 8, 6

10:30
Scénka 3.4

12:00
Obed +
prehliadka
jaskyne

12:30
Prehliadka
jaskyne +
obed

Indian si véera nevsimol Sama. Pyta sa nas, kde je. My ho nepozname. Tak
ideme do ich skrysSe (jaskyne), lebo indian ma z toho zly pocit.

Chlapci si pbjdu pozriet’ jaskyfiu na 2 skupiny.
Ostatni obeduj.

13:30
Scénka 3.5

Ked' obe skupinky budd mat’ pozret( jaskyriu, poblizku najdeme chlapca
Sama. Chlapec nam rozpovie ako to naozaj bolo a ¢o je Frank zac.

15:00
Prichod do
taboriska +

siesta, hygiena

Cas na oddych, stavbu budov.

16:15 Ulster
Sv. omsa
17:00 Futbal Baseball
Liga 19:00 Connacht-Ulster  19:00 Leinster-Munster
19:30 Leinster-Munster 19:30 Connacht-Ulster
18:00
Vecera
19:00 Pri&li sme na veer v saloone, no obchodnik ani Frank nikde nie s,

Scénka 3.6

zacneme ich hl'adat. Ideme za Samom. Ten pride s napadom, Ze by sme
zacali patrat’ po zlocincoch, ktori s hl'adani. (Papiere so zloCincami budu

rozvesané od zaciatku tabora)
Nasleduje hra Zlodinci.

19:15
Vecerna hra

Na danom Uzemi sa nachadza 40 zlocincov, kazdy ma meno, tvar a spada
do uritého gangu. Ulohou deti je niektorého z nich najst, potom si o
najlepsie zapamétat’ jeho tvar a podla papiera na identifikaciu urcit’ hlavné
rysy zloCinca. Teda tvar hlavy, pusa, nos, oci, usi, vlasy a flzy a potom
Udaje zaniest’ do zéznamového archu. Ked' bude dostatok informacii mézu
urcit’ kapa celého gangu.

Kazda skupinka si vyberie svoju zakladiuy, tu budd mat’ zaznamovy arch a
zapisovatel'a - jedného zo skupinky, kto bude mat’ na starosti zapisovanie
Udajov. Ostatni budu behat’ a rozpoznavat' rysy zlocincov.




Hybat' sa mo6ze iba s vlastnym zaznamovym archom, vsetky tvare zloCincov
a identifikaCné papiere musia zostat’ na svojom mieste a v poriadku. Nesmie
sa navzajom opisovat’. Na hru je urcity ¢asovy limit (Bud’ si uréime napr. 120
min. alebo stopneme kedy budeme chciet’ resp. ked' nadjdu Big Bossa)
Zaznamovy arch skratky (nezabudnut’ vysvetlit)) - T - Tvar hlavy; P

Pusa; N - Nos; O - O¢i; U - Usi; V - Vlasy; F — Flzy
Hodnotenie:
Za kazdu spravne uréenu Cast’ tvare je 1 bod
Ked' je cela tvar spravne, zisk bonusu - naviac 3 body
Pri spravnom urceni a vypisani kapa celého gangu bonus 5 bodov Ked' st
vSetky Udaje o gangu (tvare, kapo) spravne, bonus 10 bodov Ked' spravne
urcia vSetky rysy Big Bossa dostanu celych 20 bodov
111 Vytlaceny papier s hodnotenim dame k dispozicii vedla identifikacnych
zvitkov !!!
Zaver hry
Po ukonceni hry vyberieme vsetky zaznamové archy a obodujeme ich.
Potom mdéZeme dat’ zozbierané tvare k dispozicii. Ostava uz len vyhlasit’
vitaza.

Vsetky veci, ¢o treba vytlacit’ budia v oratkovskom pocitaci na

ploche. Bodovanie: 12,10,8,6

22:00

Scénka 3.7

Po hre je na scéne Jimmy a Sam. Pytaju sa deti, aké mena banditov
rozpoznali. Ked’ padne meno Big Boss, Sam si na nie¢o spomenie a zavedie
nas k nejakej chajde, kde bude napis Big Boss.

Vtom najdeme Marka-obchodnika. Je zviazany.

Potom ideme do saloonu nakupit’ materialy na stavbu. Mark nas este
upozorni, aby sme pracovali na naSich stavbach. To je teraz dolezité,
kedZe o chvilu pride kontrola.

22:30
Vecierka




4.de

Podrobny popis bloku

Pomocky

Animator

7:00
Budicek +
NAROHYMO

7:30
Ranajky

Jedlo

Vsetci

8:30
Scénka 4.1

Sam s indidnom nas Zhavia, aby sme sa pripravili na boj pomocou
turnajov.

8:40

Turnaje

Kazdy turnaj sa hraje 2 polCasy po 8 minltach

Setbal

Budu hrat’ dve skupiny proti sebe. Hra sa v hracom poli obdiZnikového
tvaru. Pri kratSej strane sa nachadzaju branky. Deti sa nepohybujl po
nohach, ale sedia v korytnatkovom sede. Hraje sa loptou, ktorou sa moze
iba hadzat'. Cielom hry je dat’ gdl. Ak hrac kopne do lopty, loptu ziska
superov tim,ak ma hrac v ruke loptu, s ktorou sa hadze, nesmie sa
pohybovat’

Roverino

Hré sa s ringom dlohou hrécov je dostat’ ringo-kruh na svoju palicu ktord
drzi ich spoluhrac zatial'Co sa im v tom protihraci snaZia zabranit. Ziaden
hrac¢ po chyteni kruhu nesmie utekat’. MéZe urobit’ len kroky nevyhnutné
na zastaveniu. Ak kruh spadne na zem ma ho tim, ktory sa ho nedotkol
ako posledny

Turnaj americkych lisok

Hraje sa to podobne ako americky futbal ale bezkontaktne

a hradi sa zastavuju respektive stracaju loptu tym Ze sa im vytiahne Satka
ako pri liskach. Nahravat’ sa nemoze dopredu ale iba dozadu hrac so Siskou

moze urobit’ neobmedzeny pocet krokov

Yukatan

Hra sa na ihrisku, ktoré nemusi mat’ vopred urené rozmery. Na tuto hru je
potrebné vytvorit’ kruh, ktory by mal byt upevneny o tycku. Okolo tycky
bude vytvoreny kruh, do ktorého nemé6zu deti vstlpit'.Cielom hry je ¢o
najviac krat trafit’ do kruhu. Rozohrava sa z vlastnej polky spoza Ciary. Ak
hrac¢ ma loptu, nemdze spravit’ krok, ani doskocit’ a podobne. Deti si budu

tim supera trafi do kruhu, druhi tim rozohrava opat’ zpoza Ciary.

Bodovanie: vit'az 3 body
remiza 2 body
prehra 1 bod

lopta, dve brankz

ringo, palice, nieo
na vymedzenie

ihriska

Siska, Satky, nieCo
na vymedzenie
ihriska

lopta, kruh, paska

tabul'ka s rozpisom
pre animatorov x8




obchodnu obalku-voz kde sa zaznamenava vSetka obchodna Cinnost'. Tj.
nakupy, predaje, pozicky, povolenie...

3.Kazdy voz na zaciatku dostane vozik

Ciel hry: ziskat' ¢o najviac penazi

Obchod:

Kazdy voz zacina s vkladom 50 €. Po hernej ploche s rozmiestnené 3
dediny, v ktorych je mozné obchodovat'. Tie su dobre schované, aby
vyzadovali prieskum k ich objaveniu. V kazdej dedine sa da kupit alebo
predat’ 9 komodit: drevo, kamen, zemiaky, ryZa, strelny prach, kov, zlato,
otrok alebo rubin. Ceny za nakup i predaj komodit s v danom pristave

rovnaké. Kazda dedina ma vsak ceny rozne.

Prémiova dedina:

V hre je umiestnena aj prémiova dedina, ktora ma vsetky ceny rovnaké
alebo vyssie, nez je najvyssia cena za danu komoditu v dedinach. Taktiez
sa tu vyplaca predavat’ uz nakdpené komodity. Zaroven pontka za splnenie
Ulohy nakup komodit za 50 % ceny. Tu nakipené komodity su oznaCené
pismenom "P", a uz ich nejde predat’ v prémiovej dedine. K vstupu do tejto
dediny je treba viastnit PREMIOVY KLUC.

Mesto:

Daléim ddlezitym stanoviskom v hre je mesto. Mesto zabezpecuje pbZicky s
'ubovolnym urokom, vkladmi a lotériu. Vydava taktiez za 1 500 €
povolenie prevazat’ otrokov. V meste mozeme vyrobit’ nasledujlice
predmety:

Voz

Futbal

Turnaj— Futbalohadzana Roverino Americkych liSok Yukatan
1Cas
8:40-9:05 Con A-Lei A Mun A-Uls A Con B-Lei B Mun B-Uls B
9:10-9:35 Con B-Mun B Lei B-Uls B Con A-Mun A Lei A-Uls A
9:40-10:05 Mun B-Uls B Con B-Lei B Con A-Lei A Mun A-Uls A
10:10-10:35 Lei A-Mun A Con A-Uls A Con B-Uls B Lei B-Mun B
10:40-11:05 Con B-Lei B Mun B-Uls B Mun A-Uls A Con A-Lei A
11:10-11:35 Con A-Uls A Lei A-Mun A Lei B-Mun B Con B-Uls B
11:40-12:05 Lei B-Uls B Con B-Mun B Lei A-Uls A Con A-Mun A
12:10-12:35 Mun A-Uls A Con A-Lei A Mun B-Uls B Con B-Lei B

12:45

Obed + siesta

13:50 Obchodnik vystipi na scénu nahnevany, pretoze kvéli priprave na boj

Scénka 4.2 zabidame na hlavnu ulohu, ktort sme dostali od Vel'kého Bieleho Otca. A

- to je zarabat’ peniaze a stavat’ budovy. Povie, aby sme hned’ pokraCovali v

stavbach, samy sa nepostavia.
14:00 Zakladné informécie o hre: Navrhy dedin, 7 veducich
, 1.Hru hraju dvojice, nesmu sa od seba vzdialit' na viac nez 5 metrov. obchodné karty
Dostavniky 2.Kazda dvojica predstavuje voz a disponuje svojou obchodnou kartou. Na | hracov, kocka




Statistiky: nakladovy priestor pre 3 komodity
Dostavnik-Cena: Drevo, kov, zlato
Statistiky: nakladovy priestor pre 5 komodit

Kociar - Cena: Drevo, kamen, kov, kov, rubin
Statistiky: nakladovy priestor pre 7 komodit

Prémiovy kl'u¢ -Cena: Zlato, rubin
Ucel: sltizi k vstupu do prémiovej dediny

Nakladovy priestor:

Kazdy voz disponuje urcitym nakladovym priestorom. Voz méze
viest’/nakupovat' iba tol'ko komodit, na kol’ko je stavana. Na dodrZiavanie
tohto pravidla dohliadaju obchodnici v dedinach a colnik. Kazdé porusenie
pravidiel sa v tejto hre tresta stratou vSetkych komodit na palube
previnilého vozu.

Obchod s otrokmi:

Obchod s otrokmi je Specidlny v tom, Ze jeho prevozovanie je nelegalne.
Kym chce voz predat’ otrokov bez povolenia méze, a to za cenu uvedent v
dedinach. S povolenim vSak voz ziska 3x viac, nez je uvedené v danej
dedine. Povolenie je mozné zohnat v meste za 1 500 €. Dalej kym voz
obchoduje s otrokmi bez povolenia, vystavuje sa riziku, Ze bude
skontrolovany colnikom a pride o cely svoj naklad. Obchodnici sami
nelegalny obchod s otrokmi neriesia.

Lotéria:

Lotéria je hra, ktorl prevadzkuje mesto. Hraci mozu stavit’ 'ubovol'ny pocet
penazi a hodi kockou. Ak im padne:

1.PRIIDU O STAVENE PENIAZE

2.ZESKAIU SPAT 50 % STAVENE CIASTKY

3.ESKAIU SPAT STAVENU CIASTKU

4.DOSTANU 150 % STAVENE] CIASTKY

5.D0STANU SPAT 2x STAVENU CIASTKU

6.PRIIDU O STAVENE PENIAZE

Colnik:

Colnik je organizator, ktory sa vol'ne pohybuje po hracej ploche a dohliada
na chod hry a dodrziavanie pravidiel. Namatkovo zastavuje posadky vozov
a kontroluje ich obchodné karty. Posadky pred colnikom nemdza utekat'.
Hocijaké porusenie pravidiel colnik tresta zabavenim vsetkych komodit z
paluby previnilého voza, pripadne alternativnim trestom podla vlastného
uvazenia. Colnik sa pravidelne strieda s obchodnikmi v meste.

Bodovanie: 12,10,8,6

16:10 Munster

Sv. omsa

17:00 17:00 Finale Baseball

Liga 17:30 Finale Futbal

18:00

Vecera

18:45 Ideme poZiadat’ o pomoc armédu, aby sme sa nemuseli zapodievat

Scénka 4.3

banditmi. Vystupi obchodnik a pride s tymto navrhom.




18:50
Posielanie

spravy

Celd hra sa odohrava v zmysle hry telefén. Cielom hry je preniest’ spravu

z domceka na miesto ktoré ur¢ime aby bolo v dostato¢nej vzdialenosti.
Skupinka sa rozostavi na miestach, ktoré im vopred urcime. Vznikne
Stafeta. Chlapec na zaciatku ma k dispozicii celt spravu. Kolegovi na
dalSej mete vSak moze povedat’ len slovo tak aby ho chlapci z ostatnych
skupin nepoculi. Chlapec na tej mete neméze Cakat' na hraca aby mu
priSiel povedat’ dalSie slovo = musi bezat’ na d'alSiu métu aby povedal
kamaratovi pravé to slovo ktoré mu kolega povedal. Ak zabudne tak
musi prist’ naspat’ a hra¢ mu nemo6ze povedat’ dalSie slovo ale len to
ktoré zabudol. Ak pride hra¢ na metu a kolega by tam nebol, musi
pockat'. Toto plati na vSetkych métach. Posledny chlapec tiez beha a na
konci sedi animétor ktory zapisuje. Dal$i animétor je na zadiatku a
kontroluje aby deti si zapamatali len jedno slovo =bude im hovorit’ aké
slovo maju povedat’. 3 animatori predstavuji banditov, ktory budu
stazovat’ hru detom, tym Ze ich budl chytat’ a budu ich privézovat' o
strom alebo im daju Satku na oci a zaviazu odi, proste urobia nieco aby
nemohli d'alej hrat'. Ak skupinka bude vediet' Ze hrac je zajaty, moze
prejst’ 2 dizky. Vyslobodit’ a mdZe hra¢ tym, Ze sa rozviaze alebo mu s

sprava pre kazdu
skupinky, pera,

papiere

20:15
Scénka 4.4

t):l I pPutl IGZU.

Bodovanie: 8,6,5,4

Jimmy, Mark a Sam nas pozyvaju k ohiiu oslavit’ dobre odvedent pracu.

20:15

Vecerna
hra/vecer pri

ohni

Pesnicku pri ohniku, pribehy a vyzyvacky:

e  Pretahovanie lanom.

ePoznat’ podla ¢uchu rdézne tekutiny (ocot, ¢aj, benzin, peroxid...)
eRozoznat hlasy Clenov svojej skupinky

oCo najdlhdie vydrzat’ hovorit’ nejaki samohlésku.

e  Hod na ciel

eNapisat’ ¢o najskor 20 slov na nejaké pismeno

eZaspievaj, ¢o najkrajsie taborovi hymnu

e  Rozpoznaj pesnicku

e  Vydrz v kliku

oZ A4 vystrihnat’ o najdlhsi prazok za 1min.

Bodovanie: 8,6,5,4

papiere, pera,
lano, tekutiny-tam
zohname, noznice

22:30
Skuska odvahy

Ulohou chlapcov je dostat’ sa k starostovi. Bud( mat’ trasu po lane, z ktorej
nem6zu odbocovat’. Okolo lana budu po lese r6zne rozmiestnené
svietky/fakle. Ulohou je drzat sa lana a neodbocovat’ k svie¢kam, aj ked'
lano po6jde po tme. Ked' sa dostanu k starostovi, ten im prezradi, Ze
spozoroval Cloveka pri ohniku, nevie, ¢i je mrtvy alebo spi. Poveri chlapca,
aby sa k nemu doplazil a zistil, ¢i spi, alebo je mrtvy. Ak bude len spat’, tak
Ulohou chlapca je zobrat’ mu zbrari a doniest’ Jimmymu, ktory ho potom

“akoze" pojde zneskodnit'. Chlapec medzitym moze ist’ dole.

klasika: fakle,
svieCky, lano




5.den

(Kristian, Fero)

Podrobny popis bloku

Pomocky

Animator

7:00
Budicek +
NAROHYMO

Jaro

7:30
Ranajky

8:30
Scénka 5.1

Napadli nds banditi. Musime ist’ bojovat’

8:40
Zaverecny boj

Boj bude prebiehat’ nasledovnym spésobom. Chlapci st v dvojiciach a
maju spolu zviazané ruky. Ich Ulohou je vytiahnut’ banditom Satky spoza
opaska. Kazdy bandita ma 7 Satiek, ktoré ked' strati, je mrtvy a vypadava z
boja. Banditi maju v rukach vel'kych wagnerov, ktorymi zasahuju chlapcov.
Ak je zasiahnuty Co i len jeden z dvojice, dvojica si musi Cupnuit’' a nemoze
d'alej bojovat'. Dvojica moze byt oslobodena jedine animatormi, ktori st na
nasej strane, t.j. Jimmy, obchodnik, Tecumseh a vSetci d'alsi, ktori nebudu
banditi alebo pri skupinkach.

Pozn.: Na zaCiatku animatori skupin poslu 2 dvojice, neskdr 3 aZz nakoniec
vsetkych.

Chlapci prehraju, ak budd vsetci zmrazeni a vyhraju, ak sa im podari
zneskodnit’ vSetkych banditov.

Hra nie je bodovana.

Pasky na ruky,
Satky, wagnery

Pri skupinke 1

animator, ostatni -
banditi.

9:45
Scénka 5.2

Banditov sme porazili, no Frank, ktorého sme zajali sa nam smeje, Ze aj
tak tu Zeleznicu nepostavia, pretoZze manazéra, ktory to mal prist’
skontrolovat/, zajali. Pri jednom banditovi sme nasli papiere so zvlastnymi
znakmi. Preverime to

10:00
Hl'adanie
zelezni¢ného
manazéra

Kazda skupinka dostane jeden a podla neuplného klu¢a sa ho budu snazit

rozIustit. Sprava ich dovedie na miesto, kde bude manazér. Sifra bude
usporiadana do tvaru slimaka v riadkoch nebudu davat slova zmysel ale v

slimakovi vznikne veta.

A B|C J K| L
DIE|F M:/N|O
G H|I P1Q

4 Sifry, papiere,
pera

10:45

Oslobodzo-
vanie

Zelezniéného manazéra najdeme zviazaného pri strome. Pri fiom st d‘alsi
banditi.

Decka vybehuju od svojich animatorov. Musia sa dostat’ cez banditov tak,
aby ich nechytili. Ked’ sa im podari dostat’ sa k stromu, kde je zviazany
manazér, maju 10 sekind, pocas ktorych ho mézu rozvazovat. Potom sa
musia vratit’ spat. V poli s najprv max. 3 chlapci, potom pridavame.
Animatori hadzu po detoch papierové gule, ked' je dieta trafené vracia sa
spat’ a ide namiesto neho d'alsi. Akonahle sa det'om podari odviazat’
manazéra, zostava uz iba boj s banditmi - Brutus - deti vs- banditi.

Lano, paska,
papierové gule

To isté- banditi sa
len presunu

11:20
Scénka 5.3

Oslobodili sme manaZzéra, ten ide skontrolovat’ nase stavby. Pochvali nas a
skonstatuje, Ze do nadsho mestecka povedie Zeleznica, kedZe sme splnili
podmienky. TeSime sa.

Ked' uz je po vSetkom pribehne posol generala vojska a pod’akuje nam za
to, Ze sme sa postarali a tychto banditov. Povie, Ze armada je uz na stope
Big Bossa, no este sa im nepodarilo chytit’ ho.

11:30
Balenie veci




11:45
Sv. omsa

12:45
Obed
13:30
Odchod z
taboriska

15:15
Prichod do PP

Duchovny program

PONDELOK

MYSLIENKA: Tvoje poslanie v Zivote, dar poslania
INE: Si v BoZom plane =) bez teba by tento svet nebol kompletny

RANNA MODLITBA:
NIE JE

SVATA OMSA: (Pondelok, Cezroéné obdobie, 13. tyzdefi — féria)
Evanjelium: Mt 8, 18-22
Povolanie — Ti, ktori chcU ist’ za Panom Jezisom

VECERNA MODLITBA:
Uloha: Nalepit' budovy

- Zhodnotenie dna,

- Spytovanie svedomia
Modlitba:
Som povolany a odpovedam na povolanie
Boze, nas Otec, tvoje stvorenie je Uzasné. Z tvojej ruky pochadza vsetko stvorené. Aj mia si povolal k Zivotu, dal si mi Zivotn( Glohu, poverenie,
ktoré nemdze naplnit’ nikto iny. Mam poslanie pre svoj zivot. Mozno toto svoje pozemské poslanie dostatocne a jednoznacne nerozoznavam, raz
mi vSak bude Uplne jasné. Nebol som povolany do Zivota, aby som bol neuzitoCny ¢i zbytocny. Som ohnivkom dlhej retaze, mostu medzi I'ud'mi
a generaciami. .
Pane, Boze, bolo mi zverené to najlepsie: naplnat’ tvoje dielo, prindsat’ pokoj, konat’ dobro, slUZit’ pravde, Zit’ tvoje slovo, kdekol'vek som,
kdekol'vek budem. Amen.
(Poznédmka: vecer pri ohni)
Zo zivota don Bosca:
Sen, ktory otvara Zivot
V tom cCase som mal sen. Vryl sa mi hlboko do paméti na cely Zivot.
Snivalo sa mi, Ze som blizko domu na Sirokom dvore. Zabavalo sa tu mnoho chlapcov. Daktori sa smiali, ini sa hrali a mnohi aj kliali. Ked’ som
pocul toto ruhanie, vrhol som sa na nich. Chcel som ich umicat’ slovami i pastami.
Tu sa zjavil vzneSeny muz v dostojnom obleceni. Cely bol zahaleny do bieleho plasta. Tvar mu tak ziarila, Ze sa nedalo do nej ani pozriet.
Oslovil ma menom a rozkazal mi, aby som sa postavil na Celo tychto chlapcov. A dodal:
- Musis si ich za priatel'ov ziskat’ dobrotou a laskou, a nie bitkou. Daj sa s nimi do reCi a vysvetli im, Ze hriech je najvacsie zlo a priatel'stvo s
Bohom Ze je vzacne dobro.
Zmdteny a prestraseny som sa vyhovaral, ze som len Gbohy chlapec bez vedomosti a takym uli¢nikom nie som schopny hovorit' 0 nabozenstve. V tej
chvili sa chlapci prestali ruvat/, vykrikovat’ a preklinat’ a vSetci obstdpili hovoriaceho. Ani som nevedel, ¢o hovorim, ked som sa ho spytal:
- Kto ste, Ze Ziadate odo mna také nemozné veci?
- Prave preto - odpovedal - Ze sa ti to zda také nemozné, musi$ to urobit’ moznym tym, Ze poslichnes a nadobudnes si vedomosti.
- Ako si mozno nadobudnit’ vedomosti?
- Dam ti ucitel’ku. Pod jej vedenim sa staneS mudrym, lebo bez nej je i tak kazda mudrost’ iba nevedomostou.
- Ale ktoZe ste?

- Moja matka mi vzdy hovorieva, aby som sa bez jej dovolenia nestykal s nezndmymi. Povedzte mi teda, ako sa volate.

- Na to sa spytaj mojej matky.

V tej chvili som zbadal vedl'a neho vzneSenu pani, odetu ziarivym plastom ako by bol sama jagava hviezda. Ked' videla, Ze m6j zmatok rastie,
zakyvala mi, aby som sa pribliZil, chytila ma dobrotivo za ruku a povedala mi:

- Pozri sa.

Obzrel som sa a videl som, Ze vSetci ti chlapci zrazu zmizli. Miesto nich tu bolo mnoho kozliat, psov, maciek, medvedov a inych zvierat.
VzneSena pani mi povedala:

- Toto je tvoje pole, tu budes pracovat’. Bud' pokorny, statocny a silny a Co vidiS, Ze sa teraz deje s tymito zvieratami, musi$ urobit’ s

mojimi synmi.

Obzrel som sa znova a miesto tych divych zvierat sa tu objavili krotké baranky, ktoré pobehovali a poskakovali okolo tohto muZza a panej a
radostne bl'acali na ich pocest'.

Pustil som sa - stéle vo sne - do plaCu a povedal som tej panej, Ze z toho ni¢ nechapem. PoloZila mi ruku na hlavu a povedala:

- Casom vsetko pochopis.

Len Co to vyriekla, prebudil ma akysi hrmot a vSetko zmizlo.

Bol som ohromeny. Zdalo sa mi, Ze ruky doti¢ené od uderov, ktoré som rozdaval na vSetky strany, ma bolia, a Ze tvar mi hori od zauch, ktoré

som dostal.




UTOROK

MY,§LIENKA: Talenty a ich rozvoj. Kazdy tvoj skutok (¢in) rozhoduje o Zivote (zodpovednost’ za ne)
INE: Duchovna obnova (?)

RANNA MODLITBA:

Tradi¢né modlitby.

Evanjelium: Podobenstvo o talentoch

Mt 25, 14-30

Bude to tak, ako ked' sa isty Clovek chystal na cestu. Zavolal si sluhov a zveril im svoj majetok: jednému dal pat’ talentov, druhému dva a
d'alSiemu jeden, kazdému podla jeho schopnosti, a odcestoval. Ten ¢o dostal pat’ talentov, hned’ Siel, obchodoval s nimi a ziskal d'alSich pat..
Podobne aj ten, ¢o dostal dva, ziskal d'alSie dva. Ale ten, ¢o dostal jeden, Siel, vykopal jamu a peniaze svojho pana ukryl. Po dlhom Case sa pan
tych sluhov vratil a zacal s nimi UCtovat’. Predstupil ten, ¢o dostal pat’ talentov, priniesol d'alSich pat’ talentov a vravel: “Pane, pat’ talentov si mi
odovzdal a hl'a, d'alSich pat’ som ziskal.” Jeho pan mu povedal: “Spravne, dobry a verny sluha; bol si verny nad malom, ustanovim ta nad
mnohym: vojdi do radosti svojho pana.” Predstupil ten, ¢o dostal dva talenty a vravel: “Pane, dva talenty si mi odovzdal a hla, ziskal som dalSie
dva.” Jeho pan mu povedal: “Spravne, dobry a verny sluha; bol si verny nad malom, ustanovim ta nad mnohym: vojdi do radosti svojho pana.”
Predstupil aj ten, ¢o dostal jeden talent, a hovoril: “Pane, viem, Ze si tvrdy Clovek: znes, kde si nesial, a zbieras, kde si nerozsypal. Bal som sa,
preto som iSiel a ukryl tvoj talent v zemi. Hl'a, tu mas, Co je tvoje.” Jeho pan mu povedal: “Zly a lenivy sluha! Vedel si, Ze Znem, kde som
nesial, a zbieram, kde som nerozsypal? Mal si teda moje peniaze dat’ pefiazomencom a ja by som si bol po navrate vybral, ¢o je moje, aj s
Urokmi. Vezmite mu talent a dajte ho tomu, ¢o ma desat’ talentov. Lebo kazdému, kto ma, eSte sa prida a bude mat’ hojne. Ale kto nema, tomu
sa vezme aj to, o ma. A neuzitocného sluhu vyhod'te von do tmy; tam bude plac a skripanie zubami.”

alebo

Lk 19, 11-27

Podobenstvo o minach

Tym, Co to poculi, pridal eSte podobenstvo, lebo bol blizko Jeruzalema a oni si mysleli, Ze sa uz zjavi BoZie kral'ovstvo. A tak povedal: "Isty
Clovek vzneSeného povodu odchadzal do d'alekej krajiny prevziat’ kral'ovstvo a potom sa mal vratit’. Zavolal si svojich desiatich sluhov, dal im
desat’ min a povedal im: “Obchodujte, kym sa nevratim!” Ale jeho obcania ho nenavideli a vyslali za nim posolstvo s odkazom: “Nechceme, aby
tento nad nami kral'oval.” Ked' sa po prevzati kralovstva vratil, dal si zavolat’ sluhov, ktorym dal peniaze, aby zistil, kol'ko kto ziskal. PriSiel prvy
a vravel: “Pane, tvoja mina ziskala desat’ min.” On mu povedal: “Spravne, dobry sluha; pretoze si bol verny v mali¢kosti, maj moc nad desiatimi
mestami.” PriSiel druhy a vravel: “Pane, tvoja mina vyniesla pat’ min.” Aj tomuto povedal: “Ty maj moc nad piatimi mestami.” Iny prisiel a
hovoril: “Pane, hl'a, tvoja mina. Mal som ju uloZzenu v Satke; bal som sa t'a, lebo si prisny Clovek: beries, ¢o si si neuloZil, a znes, o si nezasial.”
On mu povedal: “Zly sluha! Podl'a tvojich vlastnych slov ta sidim. Vedel si, Ze som prisny ¢lovek, ze beriem, ¢o som si neulozil, a Zznem, ¢o som
nezasial? PreCo si teda nedal moje peniaze penazomencom a ja by som si ich bol po navrate vybral aj s Urokmi?” A tym, ¢o tam stali, povedal:
“Vezmite mu minu a dajte ju tomu, ¢o ma desat’ min.” Oni mu vraveli: “Pane, ved’ ma desat’ min!” Hovorim vam: “Kazdému, kto m3, este sa
prida, ale kto nema, tomu sa vezme aj to, ¢o ma. A mojich nepriatel'ov, ¢o nechceli, aby som nad nimi kral'oval, prived’te sem a pobite ich predo
mnou!™

Otazky:

Aky bol tvoj naj Uspech tento rok?

Ktoré z darov, ktoré ti Boh dal mézes dnes vyuzit’?

Modlitba:

Pane, obdaril si ma réznymi talentami, za ktoré ti chcem dnes pod’akovat'. Postupne zaCinam rozoznavat’ dary, ktoré som od teba dostal.
Nechcem ich premarnit/, tizim vsak dobre ich vyzit' v zhode s tvojimi planmi. Viem, Ze sa mam rozvijat’ k plnosti ako Clovek, preto ta prosim,
JeziSu, o mudrost’, lasku, otvorenost, vnimavost, dobroprajnost’ a uctu k druhym. Ked’ budem v budicnosti vykonavat’ povolanie, ktoré si
vyberiem, chcem v kazdom spolupracovnikovi vidiet' najprv teba, Jezisu, potom ¢loveka a nakoniec jeho pracu. Amen .

Zo zivota don Bosca:

Navrat ku kaukliarskym figl'om

V tom case som sa naucil iné figle. Boli to karty, taroky, hra s gulami (bocce) a s kamienkami (piastrelle), skoky a behy aj na choddl'och. Nie
vo vSetkom som vynikal, ale vSetko mi vychadzalo. Daktoré hry, ako som uz spominal, som sa naucil na ltkach v Morialde. Ak som tam bol len
ucen, tu som sa stal majstrom. Boli to figle malo zname a preto sa zdali akoby z iného sveta.

Kaukliarske kusky som predvadzal verejne i sikromne. Bolo sa comu divit. Vidiet’ ako sa z malej Skatul'ky bez konca-kraja kotdl'aja gul'ky

Iné triky udivovali eSte vacéSmi. Z nosa divakov som vytahoval lopty, uhadol som, kol'ko ma kto v pefiazenke pefazi. Oby¢ajnym dotykom prsta
som premienal kovové mince na prach. Ked’ som daktorych poZiadal, aby sa pozreli na divakov, miesto l'udi videli strasné zvierata alebo l'udi
bez hlavy.

Tieto posledné kdsky otriasali nervami, a preto ma daktori podozrievali z magie a Ze som spojeny s diablom.

Zivy kohutik Tommasa Cuminu

Jeden z tych citlivych divékov bol m6j novy domaci Tommaso Cumino. Bol to horlivy krest’an, ale trochu naivny. Vel'mi rad Zartoval. A ja som to
vyuzival a som mu toho navystrajal az-az.

Na mena pripravil pre svojich stravnikov kura na huspeninke. Priniesol ho na stol v kastrdle. Ked' odkryl kastrdl, vyletel z neho Zivy kohutik a
cely prestraseny zacal kikirikat' a sem-tam poletovat'.

Inokedy zasa pripravil hrniec Spagiet a ked’ ich chcel scedit/, do sitka sa mu vysypala hfba suchych otrub.

Casto napitial frage vinom a ked' ho nalieval do pohérikov, zistil, Ze je to prava, nefalSovana voda. A ked' chcel vodu, zasa mal piny pohér vina.
Iné Casté Zarty byvalo ovocie premenené na kusky chleba, mince v penazenke premenené na hrdzavé pliesky, miesto kloblka no¢na Ciapka a
Strk miesto orechov a lieskovcov.

No raz sa chuddk pan Tommaso strasne nal'akal. Myslel si:

- LLudia takéto veci robit’ nemdzZu. A Boh nestraca Cas s takymito hlipostami. Tak to vSetko musi robit’ diabol.

Neodvazil sa o tom hovorit’ s nikym. Zdoveril sa len kiiazovi don Bertinettimu, ktory byval ned’aleko. Tento kiaz si myslel, Ze je to biela magia, a
preto to povedal skolskému delegatovi, ddmskemu arcikiazovi kanonikovi Burziovi.

Don Burzio bol vzdelany a rozumny ¢lovek. Nikomu ni¢ nepovedal a povolal si ma na rozhovor.

«Alebo sluzis diablovi alebo diabol sluzi tebe>

Ked' som vstupil do jeho pracovne, modlil sa breviar. Pozrel na mia, usmial sa a naznacil mi, aby som chvil'u ¢akal. Ked” dokoncil, pozval ma do
druhej miestnosti. Vysluch sa zacal zdvorilo, ale prisne.

- Drahy m0j, som vel'mi spokojny, s tvojimi Studiami i s tvojim spravanim. Ale dozvedel som sa o tebe urcité veci... Povrava sa, Ze uhadnes
myslienky inych, vies, kol'ko penazi ma kto vo vrecku, presvedCis, Ze biele je Cierne, poznas daleké veci. Mnoho sa o tebe hovori. Dakto ta
podozrieva, Ze poznas magiu, Ze si v spojeni s diablom. Povedz mi Uprimne, kto ta to naucil? Kde si to nabral? VSetko, Co mi povies, ostane
medzi nami ako tajomstvo. Davam ti svoje slovo, Ze to vyuzijem iba pre tvoje dobro.

Nedal som sa vyniest’ z rovnovéhy a pokojne som si vyziadal pat’ mindt’ na odpoved’ a poziadal som ho o presny ¢as. Siahol do vrecka, ale
hodiniek tam nebolo.

- Ak nemate hodinky - povedal som mu - tak mi dajte aspor pét’ soldov.




Hr'adal vo vrecku, ale po penaZzenke ani stopy. Stratil pokoj a zdvihol hlas:

- Darebak akysi! Alebo slUzit’ diablovi alebo diabol slUZi tebe. Ukradol si mi hodinky i penaZenku. Musim ta udat’ a mal by som ta poriadne
spraskat’.

Ked' videl, Ze ma to nerozhadzalo a Ze sa usmievam, zhacil sa a vl'idne pokracoval:

- Pristipme k veci pokojne. Vysvetli mi to tajomstvo. Ako to, Ze mi hodinky i pefiazenka zmizli z vrecka, a Ze som to ani nezbadal.

Kde sa podeli?

Uctivo som povedal:

- Pan arciknaz, vysvetlim vam to dvoma slovami. Je to otazka rychlych rik a Sikovnych trikov.

- A Co maju triky spolo¢ného s mojimi hodinkami a penazenkou?

- Vysvetlim vam to. Ked' som vchadzal do vasho domu, davali ste akémusi UboZiakovi milodar a potom ste si pefiazenku poloZili na kl'acadlo.
Ked' sme vychadzali z jednej miestnosti do druhej, nechali ste hodinky na stole. Stacilo par dobre premyslenych tahov, aby som to vSetko
schoval pod toto tienidlo.

Nadvihol som tienidlo. Lezali tam obidva predmety, o ktorych si pan kanonik myslel, Ze mu ich ukradol diabol. A tento dobrak sa rozosmial a
trvalo mu to dobru chvil'u, nez sa utisil. Chcel, aby som mu ukazal d'alSie triky, ako mizn( a sa objavuju predmety. Skoncilo sa to veselo, Cosi mi
podaroval a dodal:

- Povedz svojim priatel'om, Ze obdiv je dietatom nevedomosti, Ze pre svoju nevedomost’ sa cudujeme hocicomu.

«Bezal rychlost'ou viaku>»

Obvinenia z «bielej magie» nenarusili rytmus nasho Zivota. Schadzali sme sa d'alej, robili sme predstavenia a zabavali sme sa.

V tom Case prisiel do Chieri akysi kaukliar, ktory otvoril svoje predstavenie narocnym behom. Prebehol mesto z jedného konca na druhy za dve
a pol minaty. To znadi rychlostou vlaku. Daktori priatelia mi o tom hovorili s rozSirenymi ocami ako o zazraku.

Bez toho, Ze by som domyslel svoje slova, som povedal, Ze by som dal za to neviem ¢o, keby som ho mohol porazit. Daktory nerozumny
kamarat to povedal kaukliarovi a ten vyzvu hned' prijal. Po Chieri sa ako blesk rozniesla sprava, Ze jeden Student vyzyva profesionalneho
majstra.

Za miesto preteku bola uréena aleja Porta Torinese. Stavili sme sa o dvadsat’ lir. Tolko pefiazi som nemal, ale priatelia zo Spolku veselosti sa
hned’ poskladali.

PriSlo sa tam pozriet’ mnoho l'udi.

Po Starte kaukliar ziskal dakol'’ko metrov, ale ¢oskoro som jeho naskok vyrovnal a suverénne som odrazil jeho napor. V polovici drahy sa zastavil
a preteky vzdal.

- Ako revans si volim skok a staviam Styridsat’ lir, a ak chces aj viac.

Prijali sme ponuku. Miesto si zvolil on. Bolo treba preskocit’ cez potok k muriku pri moste. Skakal prvy. Skocil az k samému muriku, Ze d'alej sa
skoCit’ uZ nedalo. Mohol som len prehrat, urcite nie zvitazit. Hladal som vychodisko. Skocil som tak isto ako on, ale oprel som si ruky o murik a
prehodil som sa cezen a tak som skok pred|Zil (ako pri skoku o Zrdi). Aplauzu nebolo konca-kraja.

80 lir na hrote palicky

- Chcem sa stavit’ eSte raz. M6zes si zvolit’ ¢o len chces, aby som dokazal svoju Sikovnost'.

Prijal som vyzvu. Zvolil som si hru s ¢arovnou pali¢kou a stavka sa zvysila na osemdesiat lir. Vzal som palicku, zavesil som na fiu klobuk a
postavil som si ju na dlan. Bez toho, Ze by som sa jej dotkol, palicka mi skoCila z dlane na koncek malicka, potom preskakovala na konce
ostatnych prstov, na chrbat ruky, na laket/, na plece, na bradu, na pery, na nos, na celo. A potom opacnym smerom sa vratila na dlan.

- Teraz neprehram - povedal s istotou. Je to moje najlepsie Cislo.

Vzal si tl istd palicku a s jedine¢nou Sikovnost'ou ju roztancoval z dlane aZ na pery. Mal vsak pridlhy nos, palicka sa zakolisala, stratila
rovnovahu a musel ju chytit, aby nespadla.

«Boli sme spokojni, Ze prehrame»

Uboziak videl, Ze prichadza o svoje Uspory a skoro z(falo zvolal:

- Prijimam akékol'vek ponizenie, ale aby ma porazil dajaky Student, to nikdy nepripustim. Mam este sto lir a stavim sa o ne. Vyhra ten, kto sa
vySplha vyssie na strom, kto bude mat’ nohy blizsie k vrcholcu.

A vybral si jeden brest v stromoradi. Aj tuto stavku sme prijali a urcitym spsobom sme boli spokojni, Zze prehrame, lebo nam ho bolo I'Gto.
Nechceli sme ho znicit.

Splhal sa prvy a vydriapal sa tak vysoko, Ze keby bol vystupil o piad’ vyssie, strom by sa bol ohol a on by sa zrutil. VSetci hovorili, Ze vySSie sa uz
nemozno dostat'.

Teraz bol rad na mne. VySplhal som sa tak vysoko, ako sa dalo, aby sa strom neohol. Potom som sa pevne chytil stromu a urobil som stojku.

Nohy som mal asi o meter vyssie ako moj stper. Dole sa vSetko roztlieskalo.

Obed pre 22 studentov

Moji priatelia sa od radosti objimali. Kaukliar od zUrivosti s¢ernel. Ja som bol hrdy, Ze som porazil nie chlapcov ako som ja, ale profesionalneho
majstra.

Tento atlét zosmutnel a div, Ze sa nerozplakal. Bolo nam ho I'Gto. Vratili sme mu peniaze, ale pod podmienkou, Ze vSetkym zaplati obed v
hostinci U mulice.

Hned' oZil a prijal navrh. Na obed nas prislo dvadsatdva, vSetko zo Spolku veselosti. Stalo ho to 25 lir a tak si mohol do vrecka spokojne
stréit’ zvySok 215 lir.

Bol to Stvrtok skutocne vel'kej radosti. Ziskal som slavu, Ze som Styrikrat vyhral nad kaukliarom. Priatelia preZivali moje vitazstvo s najvacsou
radostou. A mali vyborny obed. Aj kaukliar bol spokojny, Ze dostal spat’ skoro vSetky svoje peniaze. Ked' od nas odchadzal, pod'akoval sa a
povedal:

- Tym, ze ste mi vrétili peniaze, ste ma zachranili. Zo srdca vam d'akujem. Budem na vas vd'acne spominat, ale uz nikdy sa o ni¢ nestavim so
Studentmi.

Postavou som bol maly, maly...

V akom veku som sa zaal zaoberat’ detmi? Casto sa ma na to pytali. MoZem povedat,, Ze v desiatich rokoch som uZ robil, ¢o sa dalo. Bolo to
akési sviatocné oratorium.

Bol som vel'mi maly, no usiloval som sa pochopit’ sklony svojich kamaratov. Zahl'adel som sa do tvare a podarilo sa mi z nej vycitat, aké plany v
tej hlave su. Preto ma chlapci mojho veku mali vel'mi radi, ale sa ma aj bali.

Kazdy chcel, aby som mu bol priatel'om a v sporoch sudcom. Komu sa dalo, robil som dobre, ale zle nikomu. Chceli ma mat’ za priatela, aby
vznikali spory, hadky a bitky, volali si ma, aby som ich rozsudil a vSetci prijimali moje rozhodnutia.

Rozpraval som na pasienkoch a v mastaliach

Co ich najviac ku mne pritahovalo a zabavalo, bolo moje rozpravanie. Rozpraval som im, Co som poCul v kazni a na katechizme, o
dobrodruzstvach, ¢o som vycital z knih Francuzski krali, Ubohy Guerin, Bertoldo a Bertolino.

Ked' ma priatelia zbadali, hned’ sa rozbehli za mnou. Chceli, aby som im daco porozpraval, hoci som bol taky maly, Ze som sotva rozumel, o
som dital.

K chlapcom sa casto pridavali aj dospeli. A tak cestou do Castelnuova a spét’ cez ltiky a polia Slo so mnou aj do sto l'udi. Chceli poctvat/
Ubohého chlapca s trochou paméti. Nemal som nijaké vzdelanie, ale javil som sa ako velky mudrc. Staré prislovie hovori: «V riSi slepych

aj jednookého vyhlasia za kral'a.»




V zime mnohé dedinské rodiny travili vecery v mastali, v najteplejSom mieste domu. VSetci ma pozyvali, aby som im rozpraval svoje pribehy.
Boli spokojni, ze bez pohnutia mohli pat-Sest’ hodin poclvat, ako som im ¢ital z Franclzskych kral'ov. Maly a Ubohy Citatel’ stal vzpriameny na
lavici, aby ho vsetci videli. Je priznacné, ¢o sa bezne povravalo: «Ideme na kézen», lebo pred mojim rozpravanim i po fiom vsetci sme sa
prezehnali a pomodlili Zdravas.

«Skakal a tancoval som na lane»

V lete sa to vSetko menilo a stavalo zavdaznym. Vo sviatocné dni chodili za mnou chlapci z blizkych domov i z d'alekych osad. Robil som im
predstavenia, na ktorych som im predvadzal hry, o som sa naucil.

Chodieval som na jarmoky a slavnosti, aby som daco odkukal od Sudiarov a kaukliarov. Pozorne som sledoval ich kusky a Sikovnost. Ked’ som
sa vratil domov, skisal som to dotial’, kym sa mi to nepodarilo. Samozrejme, Ze som musel riskovat' i pady, kotrmelce a premety. A predsa, aj
ked' je to t'azko uverit, v jedenastich rokoch som uz robil kaukliarske kusky, salto mortale, chodil som na rukach, skakal a tancoval som na lane
ako profesionalny kaukliar.

Kazdé sviatoCné popoludnie bolo predstavenie.

V Becchi je lika s niekol’kymi stromami. Stala tu aj silna zimna hruska. Na tdto hrusku som si priviazal lano, natiahol som ho a priviazal o iny
strom. Vedl'a som si postavil stolik s kiizelnickou taskou. Na zem som prestrel koberec na jednoduché cviCenie.

Ked' bolo vsetko pripravené a mnoho divakov dychtivo Cakalo na zadiatok predstavenia, vyzval som vsetkych pomodlit’ sa ruzenec a zaspievat’
dajakd naboznu piesen. Potom som vystlpil na stolicku, aby som povedal kazen. Zopakoval som totiZ to, o som predpoludnim pocul pri omsi,
alebo som porozpraval daco zaujimavého, ¢o som pocul alebo Cital v dajakej knihe. Po kazni sme sa zasa nakratko pomodlili a predstavenie sa
zaCalo. Kazatel' sa premenil na profesionalneho kaukliara.

Robil som salto mortale a iné odvazne cviky. Chodil som na rukach. Potom nasledovali kaukliarske Cisla. Hltal som peniaze a potom som ich lovil
divakom z konca nosa. RozmnoZoval som farebné gul'6cky a vajcia, premienal som vodu na vino, zabil som kohutika a rozsekal na kusky a
potom som ho hned’ vzkriesil, aby vSetkym veselo zaspieval.

Nakoniec som vyskocil na povraz, chodil som po riom isto ako po chodniku, skakal som, tancoval, chytil som sa ho rukami a nohy som
vyhadzoval do vzduchu alebo zaveseny za nohy som lietal dolu hlavou.

Tieto hodiny vSak vyCerpavali. Zakoncil som predstavenie, kratko sme sa pomodlili a divaci sa rozsili domov.

Na tieto predstavenia nemali pristup ti, ¢o kliali, neslusne rozpravali alebo sa nechceli s nami modlit’.

Poviete mi, Ze chodit’ na jarmoky a trhy na kuzelnicke predstavenia daco stoji. Treba si kipit’ vstupenku a na to treba peniaze.

Peniaze som si zhanal vSelijako. Odkladal som si obsluzné, dary i tie malé sumicky, ¢o som dostaval od matky i od inych na cukriky. A vedel som
Sikovne chytat’ vtaky, chodil som na huby, zbieral som kvety na farbenie i lieCivé rastliny a vSetko som to predaval.

A pytate sa d'alej: «A tvoja matka suhlasila s tym, Ze si chodil na jarmoky a trhy a Ze si robil kaukliara?» Poviem vam, Zze matka ma mala velmi
rada. Rozpovedal som jej vSetko. Vedela o mojich planoch i malom podnikani. Bez jej dovolenia som nerobil ni¢. O vSetkom vedela, vsetko
sledovala a nechala ma robit. A ked’ mi daco chybalo, pousilovala sa mi to zohnat'. Aj moji priatelia mi s radostou posluzili, ked’ som daco
potreboval na predstavenie.

SVATA OMSA: (NAVSTEVA PANNY MARIE — sviatok)
Evanjelium: Lk 1, 39-56

Navsteva Panny Marie u Alzbety

Magnifikat

VECERNA MODLITBA:
Uloha: Napié 3 dary, ktoré si vyuzil a nalep na nastenku

- Spytovanie svedomia

- Zhodnotenie dia
Modlitba:
Jezidu, nebudem &akat'. Zijem pritomny okamih tym, e ho napitiam laskou. Priamka pozostava z miliénov bodov, ktoré sti navzajom prepojené. Aj moj
Zivot tvoria miliény sekind a minut, ktoré su navzajom spojené. Usilujem sa o to, aby kazdy bod dokonale a poriadne nadvézoval na dalsi. Ked' kazdu
minGtu preZijem v dokonalosti, bude mdj Zivot posvéteny. Cestu nadeje tvoria malé kroky nadeje. Zivot nadeje tvoria kratke mintty nadeje. Tak ako ty,
JeZidu, si vzdy robil iba to, ¢o sa pacilo tvojmu Otcovi, tak i ja chcem kazd( minGtu volat’: JeziSu, milujem t'a, mj Zivot je zakazdym novou a vecnou
zmluvou s tebou. Kazdd minGtu chcem spievat’ s celou Cirkvou: Slava Otcu i Synu i Duchu Svatému. Amen

,Koho mam poslat’, kto tam pdjde?" ,Hl'a, tu som, posli mna"

Pane, posli ma, kam sa ti paci, lebo ked’ ma posielas ty, som si Uplne isty, Ze mi pomozes plnit’ tvoje poslanie, nech budem v akomkol'vek
rozpolozeni. Amen.

(Poznédmka: nocna hra)

STREDA
MYSLIENKA: Uver aj inym — dévera v druhych
INE: Modlitba zverenia dia — treba este doplnit!!!

RANNA MODLITBA:

Tradi¢né modlitby

Evanjelitum: Jezi§ uzdravuje syna kral'ovského Uradnika

In, 4, 46-54

PriSiel teda znova do Kany Galilejskej, kde premenil vodu na vino. Bol tam isty kral'ovsky Uradnik, ktory mal v Kafarnaume chorého syna. Ako
pocul, Ze Jezis priSiel z Judey do Galiley, vybral sa k nemu a prosil ho, aby Siel uzdravit’ jeho syna, ktory uz umieral. Jezi$ mu povedal: "Ak
nevidite znamenia a divy, neverite." Kral'ovsky Uradnik mu hovoril: "Pane, pod’, kym mi dieta neumrie!" Jezis mu povedal: "Chod’, tvoj syn Zije!"
On uveril JeziSovmu slovu a Siel. ESte bol na ceste, ked’ mu prisli sluhovia naproti a hovorili, Ze jeho dieta Zije. Pytal sa ich, kol'ko hodin bolo,
ked’ sa mu ul'avilo. Povedali mu: "Vcera o jednej popoludni mu prestala horucka." Tu otec poznal, Ze to bolo prave v tu hodinu, ked’ mu Jezis
povedal: "Tvoj syn zije." A uveril on i cely jeho dom. Toto bolo uz druhé znamenie, ktoré urobil Jezis, ked' prisiel z Judey do Galiley.

Otazky:

Ktorym trom l'ud'om najviac veri$ a prec¢o?

Ktory l'udia veria tebe?

Cim si ziskali tvoju dbveru?

Cim si si ty ziskal doveru inych?

Modlitba:

(Pred cestou)

Pane, nas Zivot je v tvojich rukach. Daj, aby sme boli opatrni a zodpovedni. Chran nas pred nebezpefenstvami a daruj néam stastny navrat.
Amen.

Zo zZivota don Bosca:

Len o som zacal chodit’ k don Calossovi, hned' si ziskal moju déveru. Porozpraval som mu, ¢o robim, o ¢om rozpravam a zddveril som samu




dokonca i so svojimi myslienkami. Tak mi mohol sprévne poradit’.

Prvykrat som pocitil istotu, Ze mdm vodcu a ze som pre svoju dusu nasiel priatela. Prva vec, ¢o mi zakazal, boli mdjmu veku neprimerané
kajlce skutky, ¢o som robil. Povzbudil ma, aby som miesto toho radSej chodieval ¢asto na spoved’ a prijimanie. Naucil ma kazdy den chvil'u
rozjimat’ alebo azda daco nabozného si precitat’.

Cely vol'ny Cas vo sviatocné dni som stravil u neho. Vo vsedné dni, vZdy ked som len mohol, som mu chodil ministrovat. V tom Case som zacal
zakusat' radost’ z duchovného Zivota. Dovtedy som Zil akosi materidlne, skoro ako stroj, ktory daco robi, ale nevie preco.

V polovici septembra som zacal s taliancinou. UCil som sa gramatiku a cviil som sa v slohovani. Na Vianoce som mal v rukach uz latinsku
gramatiku. Na Velkd noc som zacal prekladat’ z latinCiny do talianciny a z talianciny do latinciny.

Za ten Cas som nikdy nevynechal svoje predstavenia, v lete na like a v zime v mastaliach. Pribehy, ¢o som pocul od don Calossa, i jeho slova
mi pomahali posilnit’ moje «kazne».

Bol som Stastny. Zdalo sa mi, Ze sa mi splnili vSetky moje tizby. A zatial vSetky moje nadeje sa rozplynuli v novom nestasti, v tazkom utrpeni.
VSetko Slo dobre. Bol som vrcholne Stastny, no neakand pohroma znicila moje nadeje. V jedno aprilové rano[ Podl'a farskych dokladov don
Giovanni Melchiore Calosso prisiel do Morialda v septembri 1829 a umrel 70-ro¢ny v novembri 1830. Teda nie v aprili. Don Boscova pamat;, tak
vel'mi podobna filmovému snimaniu, si Zivo paméata na udalosti a podrobnosti, ale pri urCovani mesiacov a rokov sa Casto sklza. Zo studie
Eugenia Valentiniho jasne vyplyva, Ze Jan Bosco sa s don Calossom stretol cez misie v Buttigliere 1829, teda hned’ po dvoch rokoch, Co stravil
na hospodarstve Moglia ako paholok v mastali. O tychto dvoch rokoch, na ktoré sa tak dobre pamataju Clenovia rodiny Moglia, don Bosco
nevysvetlitelne mldi.

] ma don Calosso poslal k mojim pribuznym s akymsi odkazom. Len ¢o som prisiel domov, pribehol posol, aby som sa hned’ vrétil k nemu.
Ranila ho mrtvica. Chcel ma este vidiet.

NebeZal som, ale priamo som letel. M6jho milovaného don Calossa som nasiel na posteli. Poznal ma a dal mi klI'i¢ik od zasuvky, kde mal

svoje peniaze a naznacil mi, aby som ho nedal nikomu.

Po dvoch hodinach agonie sa odobral k Panovi. S nim umrela vSetka moja nadej. Vzdy som sa zan modlil a kym len budem Zit, kazdé rano sa
budem modlit’ za svojho najvacsieho dobrodincu.

Ked' prisli jeho dedicia, odovzdal som im kI'Gcik a s nim i vSetko ostatné.

SVATA OMSA: (SV. TOMASA, APOSTOLA — sviatok)
Evanjelium: Jn 20, 24-29
Tomas a jeho neviera

VECERNA MODLITBA:

Uloha: Ohodnot’ chlapcov zo svojej skupinky ako im verié (1-5) na papier na nastenke
- Spytovanie svedomia
- Zhodnotenie dna

Modlitba:

Pane, ty ma skimas a vies o mne vsetko; ty vies, i sedim a ¢ stojim. Uz zd'aleka vnimas moje myslienky, ¢i kraca a ¢ odpocivam, ty ma
sledujes. A vSetky moje cesty sU ti zname. Hoci eSte slovo nemam ani na jazyku, ty, Pane, uz vies, ¢o chcem povedat’. Obklopuje$ ma spredu i
zozadu a kladie$ na mna svoju ruku. Obdivuhodna pre mna je tvoja midrost,, je taka vel'ka, Ze ju nemdzem pochopit. Kam mdzem ujst’ pred
tvojim duchom a kam utiect’ pred tvojou tvarou? Ak vystlpim na nebesia, ty si tam; ak zostpim do podsvetia, aj tam si. I keby som si pripal
kridla zornicky a ocitol sa na najvzdialenejSom mori, eSte aj tam ma tvoja ruka povedie a podchyti ma tvoja pravica. Keby som si povedal: ,Azda
ma tma ukryje a namiesto svetla ma zahali noc," pre teba ani tmy tmavé nebudl a noc sa rozjasni ako den. Tebe je tma ako svetlo. Ved' ty si
stvoril moje Utroby, utkal si ma v Zivote mojej matky. Chvalim ta, Ze si ma utvoril tak zazracne; vSetky tvoje diela s hodny obdivu a ja to velmi
dobre viem. Moje udy neboli utajené pred tebou, ked’ som vznikal v skrytosti, utkadvany v hibinach zeme. Tvoje o¢i ma videli, ked’ som este
nebol stvarneny, a v tvojej knihe boli zapisané vSetky moje dni, len pomyselné, lebo som eSte ani jeden neprezil. Boze, aké vzacne su pre mna
tvoje myslienky a ich pocet aky je obrovsky. Keby som ich vSetky chcel poratat/, je ich viac ako zfn piesku, a keby som prisiel na koniec, este
stale som pri tebe. KieZ by si, Boze, zabil hrieSnikov; vzdialte sa odo mfia, muZi krvilacni. Oni zZlomysel'ne hovoria o tebe, marnivo sa dvihaj
nad teba. Ci nemam mat’ v nenavisti tych, ¢o nenavidia teba, Pane, a s odporom sa odvracat’ od tych, o povstavaju proti tebe? Skrz-naskrz ich
nenavidim, stali sa mi nepriate'mi. Skimaj ma, BoZe, a poznaj moje srdce; skimaj ma a vsimaj si moje cesty, ¢i nejdem bludnou cestou, a ved'
ma po ceste k vecnosti.

Poznamka: vecerna hra (chlapci budi zniceni)

STVRTOK
MYSLIENKA: Vytrvalost' v poslani aZ do konca
INE: Aj ked' padnes, vzdy sa vrat' k Bohu. On ta ako méarnotratného syna vzdy privita, povedz si ako marnotratny syn, ze ,vstanem a pojde k

svojmu Otcovi a poviem mu, Otce zhresil som ...". Nie je dbleZité kolko gdlov dostanes, na krizi uz za teba Jezis zapas vyhral.

RANNA MODLITBA:

Evanjelium: Podobenstvo o vernom sluhovi

Lk 12, 41-48

Peter mu povedal: "Pane, toto podobenstvo hovoris iba ndm, alebo vsetkym?" Pan povedal: "Kto je teda verny a mudry spravca, ktorého pan
ustanovi nad svojou Cel'ad’ou, aby jej nacas daval uréeny pokrm? Blahoslaveny sluha, ktorého pan pri svojom prichode najde tak robit’. Veru,
hovorim vam: Ustanovi ho nad vsetkym, ¢o ma. Ale keby si ten sluha v srdci povedal: “M6j pan vol'ajako nejde,” a zacal by bit’ sluhov a sltzky,
jest, pit’ a opijat’ sa, pan toho sluhu pride v den, ked’ to najmenej ¢aka, a v hodinu, o ktorej nevie, oddeli ho a d& mu podiel medzi nevernymi.
Toho sluhu, ktory poznal vol'u svojho pana, no nepripravil sa a nesplinil jeho vol'u, vel'mi zbiju. Toho, ktory ju nepoznal a urobil nieco, za Co si
zaslUzi bitku, menej zbiju. Kto mnoho dostal, od toho sa bude mnoho pozadovat, a komu vela zverili, od toho budu viac ziadat'.

Otazky:

Ktord vec alebo Cinnost’ ta v poslednom Case stéla najviac sil, vytrvalosti a ¢asu?

Aky ciel' mas na tomto tabore, o ¢o sa snazi$, Co ta tu stoji najviac sil a premahania?

Modlitba:

(Prosba o bdejlce srdce):

Pane, daruj mi bdelé srdce, aby ma od teba neodviedla nijaké nerozvazna myslienka. Daj mi uslachtilé srdce, ktoré nikdy nezlomia tazkosti Ci
pohromy. Daj mi srdce nezavislé, slobodné a odvazne, ktoré si nijakd vasen nepodmani. Daruj mi, Pane, rozum, ktory ta poznava, horlivost,
ktora t'a hl'ada, mudrost, ktora ta objavuje, zivot podla tvojej vole, vytrvalost, ktora sa k tebe vinie s doverou, a déveru, ktord ma napokon
urobi Uplne tvojim. Amen.

Zo Zivota don Bosca:

Don Borel a kazeii o kapustnych hlavkach

Po prichode don Borel povedal jedinec¢nl kazen. Svojou 'udovou Zivostou, ktord mu ziskavala tak( sympatiu, tento dobry kraz pozdvihol
moralku vSetkych.

- Ked' chceme, drahi chlapci, aby kapusta mala pekné velké hldvky, treba ju presadzat. To isté treba povedat’ aj o naSom Oratériu. Bolo




presadené z jedného miesta na druhé, ale kazdym presadenim narastlo. Chodi dof stale viac chlapcov a st stale spokojnejsi. Svaty FrantiSek
Assisky videl, ako sa rodi z trochu katechizmu a spevu. Tam sa nedalo robit’ viac. V prvej izbe Utulku sme si urobili prvli zastavku ako l'udia, ¢o
cestuj vlakom. V tych tyzdioch vsetci mali naporidzi duchovni pomoc: spoved’, katechizmus, vysvetlovanie evanjelia. A na okolitych likach
sme sa veselo hravali.

V miestnostiach pri nemocnicke sa zacal pravy Zivot Oratéria. Zdalo sa nam, ze sme konecne nasli svoje miesto. Mali sme pokoj. No bozia
Prozretelnost’ dopustila nase vyhostenie a poslala nas sem do svatého Martina.

Budeme tu dlho? Nevieme. Dufajme, Ze ano. Akokol'vek, verime, Ze nase Oratorium bude mat’ z toho taky UZitok ako presadzana kapusta. Pocet
chlapcov, ktori sa chcu stat’ dobrymi, bude vzrastat’ a bude vzrastat’ aj nasa chut spievat’ a hrat, budu vzrastat’ nase denné i vecerné skoly pre
vSetkych, ¢o po nich tiZzia.

Nemyslime na to, kol'ko ¢asu tu stravime, mnoho ¢i malo. Myslime na to, Ze sme v boZich rukach. Pan sa postara o nase dobro. Je isté, Ze nas
pozehnava a nam pomaha. VZdy bude mat’ pre nas dajaké vyhovujlce miesto, aby sme ho mohli oslavovat’ a robit’ dobre svojim dusiam.

BoZia milost’ je ako retaz. Prvé ohnivko je spojené s d'alSim. Ak prijmeme prvi milost,, ktord nam Boh déva, bud'me isti, Ze nam da aj milosti
d'alSie, eSte vacsie. Ak dnes v Oratoériu zlepSime svoje spravanie, Boh nam bude pomahat’ a Pan Jezis nas odmeni, ako sme si zasluzili svojimi
dobrymi skutkami.

Tieto slova si vypoculo mnozstvo mladikov. Na konci sme dojati zaspievali Panovi hymnus chvaly.

SVATA OMSA: (Sv. Alzbety Portugalskej — Iubovol'na spomienka;
alebo Stvrtok, Cezroc¢né obdobie, 13. tyzden — féria)

Evanjelium: Mt 9, 1-8

Uzdravenie ochrnutého

VECERNA MODLITBA:
Uloha: Napié na papierik a daj na nastenku veci, ktoré ta stéli najviac ndmahy a Usilia pocas tabora.

- Spytovanie svedomia

- Zhodnotenie diha
Modlitba:
(s emauzskymi ucenikmi)
Pane, emauzski ucenici ta dlho pocavali a citili, ako sa meni stav ich srdca, ako sa pri tvojom slove meni ich myslenie, ich pohlad, ich situacia,
ako sa straca tma, beznadej, bezradnost. Aj mna ucis poCivanim tvojich slov menit’ svoje srdce, zmyslanie, svoj pohlad, svoju situaciu. Ani sa
neCudujem, Ze emauzski ucenici vyslovili prosbu, aby si s nimi zostal. Prosili ta: ,Pane, zostan s nami." Aj ja ta, JeZiSu, prosim: Zostaf so mnou,
ked' sa ma zmocnuje beznadej, bezmocnost’. Zostar so mnou vo vsetkych chvil'ach, v ktorych sa citim taky slaby. Zostan so mnou, ked’ som
nervozny, vnltorne podraZzdeny a oslabeny. Zostan so mnou, ked’ ma moje vasne a zaslepenost’ vystavuju skiske. Zostar so mnou, ked' sa vo
mne hlasi urazena sebalaska a pycha. Zostar so mnou, ked’ ma druhi urdzajd, zranuj, podcefuju a vyuzivaju. Zostarn so mnou, ked’ mi chyba
odvaha byt’ Uprimnym, pravdivym a d6slednym. Zostar so mnou, ked' sa citim tak velmi sam a nepochopeny ani svojimi najblizSimi. Zostan so
mnou aj vo vSetkych peknych chvil'ach méjho Zivota. Zostafi so mnou, vzdy ked' t'a budem potrebovat'. Jezisu, verim ti, pomdz mojej viere a
dovere v teba.
Poznamka: skiska odvahy, vecer pri ohni.

PIATOK
MYSLIENKA: Spolocny ciel
INE: Nieco o nebi, dostanu sa do neba, to ma byt’ nas spolocny ciel’ na konci Zivota.

RANNA MODLITBA:

Evanjelium: Odmena tym, ¢o opustili vSetko

Lk 18, 28-30

Peter vravel: "Pozri, my sme opustili, ¢o sme mali, a iSli sme za tebou." On im povedal: "Veru, hovorim vam: Niet nikoho, kto pre BoZie
kral'ovstvo opusti dom alebo Zenu alebo bratov alebo rodiov alebo deti, aby nedostal ovel'a viac v tomto ¢ase a v budicom veku vecny zivot."
Pripadne: o spolo¢nej modlitbe

Mt 18, 19-20

A zasa vam hovorim: Ak budd dvaja z vas na zemi jednomysel'ne prosit’ o Cokol'vek, dostant to od md6jho Otca, ktory je na nebesiach. Lebo kde
su dvaja alebo traja zhromazdeni v mojom mene, tam som ja medzi nimi."

Otazky:

Opis$ zazitok, kedy si sa nieCoho zriekol, ale nakoniec si ziskal mnohonasobne viac.

Akl odmenu by si si dal za pracu (vykon) na tomto tabore?

Modlitba:

(Pane, posli nas.)

Pane, posli nas, ak budes chciet/, opustime svoj domov, ktory nam bol mily, bol pre nas miestom viery, pochybovania a modlitby, bol ndm
skalou, na ktorej sme postaveni, priestorom, kde nas poznali, miestom, ktoré nam bolo Utociskom. Ak chceS opustime bratov a sestry, ktorych
pozname, ktorych sme milovali, hnevali a zehnali, svatych, hrieSnikov i tych priemernych, s ktorymi sme pod jednou strechou desatrocia verili,
modlili sa a pracovali v pote tvare, s ktorymi sme jedli a pili. Ak si budes priat, rozlicime sa s rukami a modlitbami, ktoré nas niesli, s ocami,
ktoré nas volali, s domom, ktory sme spolo¢ne budovali a ktory sa stal nasou sucastou. Ak si budes priat, rozli¢ime sa s tym vSetkym. Volas
nas. Posielas nas. A kdekol'vek sa usadime, ty nas tam predchadzas. Ty, ktory si nas vzdy niesol, ovplyvioval, viedol a oslobodzoval: ty nas tam
predchadzas. Ty, ktory nas ustavicne vedie$ k netusenému a novému: ty nas tam predchadzas. Kra¢ame s tebou, vnimame ta, ako sme si
vObec nedokazali predstavit: ty nas tam predchadzas. Vydavame sa na cestu a nikdy nie sme opusteni: ved' ty kracas s nami. Amen.

Zo Zivota don Bosca:

Krdel’ vrabcov nad hlavou kora

Vel'mi I'ahko sa mi hovorilo l'ud'om a preto som bol vyhl'adavanym kazatelom najmé na hody. Koncom oktébra som bol pozvany kazat' do
Lavriana na sviatok svétého Benigna. Ochotne som to prijal, lebo odtial’ pochadzal don Giovanni Grassino, moj kolega a priatel’. Dobre som sa
pripravil. Kézen som si napisal v l'udovej, ale Cistej re¢i a naucil som sa ju.

Bol som isty, Ze zap6sobim. Ale Boh mi dal poriadnu lekciu za moju marnivost.

Bola nedel'a, a preto som musel najprv odslUzit omsu pre veriacich v Castelnuove. Aby som priSiel do Lavriana nacas, neSiel som peSo, ale na
koni.

Polovicu cesty som presSiel klusom a cvalom. Bol som v Udoli Casalborgone medzi Cinzanom a Bersanom, ked' z prosného pola zrazu vyletel
kfdel vrabcov. To neCakané zasviStanie vyplasilo m6jho kofa, ktory sa pustil do prudkého behu krizom-kraZzom cez polia a luky: Usiloval som sa
udrzat’ pevne v sedle, no zrazu som zbadal, Ze sa uvolnilo a zacalo skizat’ nabok. Pokusil som sa ho napravit, ale neakany skok ma vyhodil do
vysSky. Padol som horeznacky na hibu kamenia.

«Prebral som sa v nezndmom dome»

Na moje osklivé dobrodruzstvo sa z viSku prizeral akysi muz. Pribehol hned’ so svojim pomocnikom. Nasiel ma v bezvedomi. Jemne ma

preniesol do svojho domu a poloZil na najlepsie 16zko, aké len mal. Poskytol mi vSetku starostlivost. Po hodine som sa prebral. Divil som sa, Ze




som sa nasiel v neznamom dome.

- Nebojte sa - povedal mi hned’ ten Sl'achetny clovek. Tu vdm nebude chybat’ ni¢. Uz som poslal po lekéra a jeden m6j robotnik Siel hl'adat’
vasho kona. Som len dedincan, ale v mojom dome najdete vsetko, ¢o budete potrebovat. Boli vas daco?

- Nech vam Boh odplati vasu laskavost, drahy priatel'u. Zda sa mi, Ze to bude vazne. Nem6zem hybat’ ramenom a obavam sa, ¢ nebude
zlomené. A kde som to vlastne?

- Na vrs$ku v Bersane v dome Giovanniho Calossa, prezyvaného Brina.

Vy ma nepoznéte, ale aj ja som chodil po svete a potreboval som pomoc inych. Chodil som po hodoch a jarmokoch a zazil som veru toho dost.
- Kym pride lekér, mohli by ste mi porozpravat’ dajaké dobrodruzstvo, Co ste zazili na svojich cestach.

- Mohol by som rozpravat’ donekonecna. Pred niekol'kymi rokmi, len ako priklad, som Siel do Asti so svojou oslicou. Bolo sa treba zasobit’ na
zimu. Na ceste domov som to Ubohé zviera pretaZil. V Gdoli Morionda sa Smykla v blate a hodila sa na zem uprostred cesty. VSetko moje Usilie
postavit’ ju na nohy bolo na nic. Bola polnoc, prsalo a tma bola ako v rohu. Nevedel som, akého svatého mam vzyvat' a zacal som volat' o
pomoc. O par minut sa ktosi ozval z blizkeho staviska. So zazatymi fakl'ami, aby videli na cestu, prisiel mi na pomoc jeden klerik, jeho brat a
eSte dvaja chlapi. Pomohli mi zloZit’ z oslice naklad, vytiahli ju z bahna a prijali ma do svojho domu. Bol som vycerpany na smrt, zablateny od
hlavy po paty. Ocistili ma, pripravili mi vyborn( veceru a makku postel. Rano pred odchodom som im chcel zaplatit/, Zze som ich vyrusil. Kazala
mi to povinnost'. Klerik to zdvorilo odmietol a povedal: «Zajtra budeme azda aj my potrebovat’ vasu pomoc.»

Vsimol si, ze mam Cervené odi

Tieto slova ma dojali. Ten dobry Clovek si vSimol, Ze mam cervené oci a spytal sa ma:

- Boli vas daco?

- Nie. T4 vasa prihoda je pekna a dojimava.

- Bola to Sl'achetna rodina, s ktorou som sa stretol tej noci. Keby som mohol pre nich daco urobit/, urobil by som to rad.

- Ako sa menovali?

- Bola to rodina Boscovcov, v nareci «Boschett». Ale preco sa zasa dojimate? Poznate vari tych l'udi? A ako sa ma ten klerik?

- Ten klerik, drahy priatel'u, je knaz, ktorého ste dnes prijali do svojho domu. Odplatili ste sa mi tisickrat za to, ¢o som vam preukazal tej noci.
Preniesli ste ma v bezvedomi do svojho domu a uloZili ste ma do postele. BoZia Prozretel'nost’ nam ukazala skutkom, Ze kto robi dobre, stretne
sa s dobrom.

Tazko si predstavit’ radostné prekvapenie tohto dobrého krest'ana, ale aj moje. Boh mi v neét’asti doprial stretntt’ sa s tymto dobrym
priatel'om. Ked' sa to dozvedela jeho Zena a sestra, ktora byvala s nim, i d'alsi pribuzni a priatelia, boli velmi spokojni a prisli pozdravit’
«klerika», o ktorom poculi tol'kokrat rozpravat’. Boli ku mne velmi laskavi.

Zakratko prisiel lekar a nezistil nijaka zlomeninu. Ked' sa podliatina vstrebala, vysadol som na kofa a vratil som sa domov. Giovanni «Brina»
chcel ist’ so mnou. Odvtedy nas stale spajalo srdecné priatel'stvo.

Po tejto nehode som si rozhodne povedal, Ze svoje kazne si budem pripravovat’ na slavu boZiu, a nie na slavu svoju, aby som sa ukazal a

vynikol.
SVATA OMSA: (SV. CYRILA A METODA, SLOVANSKYCH VIEROZVESTOV - slavnost)

Evanjelium: Mt 28, 16-20
Chod'te do celého sveta a hlasajte evanjelium.

VECERNA MODLITBA:
NEBUDE

Scénky

Hlavnou myslienkou celého tabora je vybudovanie mestskej Struktdry novovznikajiceho mestecka. Americka Zelezniéna spolo¢nost
prislubila vystavbu Zeleznice do tohto mestecka, ak sa podari vybudovat zakladnu Struktiru mesta do uréitého terminu. V pripade
nesplnenia tejto poziadavky, Zeleznica bude vybudovana inym smerom.

PONDELOK | V pristave — pred Kauflandom- zhromaZdenie irskych pristahovalcov. Chlapci pri prezencke dostanu
1.1 kaZdy svoj pas, na ktorom budu mat tdaje svoje udaje (iné meno). Colnik vystupi pred vystahovalcov a

vysvetli situdciu:

Colnik: “Budte pozdraveni vy vietci, ¢o odchadzate z tejto krasnej irskej krajiny. Vsetci ste dostali svoj

pas, velmi dolezity dokument, ktory ak stratite, tak vasa cesta za Velku mlaku skoncila. Dufam, Ze ste

vSetci pripraveni na novy Zivot plny tazkej roboty, ktory na vas ¢aka. Lod uz je pristavend, mozete

pomaly nastupovat.”

1.2 Ked'chlapci vystupia z autobusu pri rampe bude sediet uZ americky colnik, ktorému musia ukdzat svoj
pas. Bude sa im zdravit uz s americkym prizvukom.

Prideme k jazierku a nasleduje privitanie starostom nového mestecka. Povie im, kde sme to prisli, co
ideme budovat. Aj to, Ze este nie je vybudovand Zeleznica, preto tam musime ist peso.

Jimmy vystupi pred irskych vystahovalcov:

Jimmy: “Zdravim vsetok irsky pracechtivy [ud a vSetkych, ktori ste presli tisice mil, aby ste okusili Sancu
na novy Zivot v Novom Anglicku. Moje meno je Jimmy Hartigan a chcem vés privitat v krajine, kde uz
neplatia staré pravidld. Prvé pravidlo znie: Oko za oko, zub za zub. Vitajte v krajine, kde vladne Velky
Biely muz, ktory je vSak dZzentlmen, a ma v Ucte svoju lady. Abraham Lincoln, ktory je teraz nasim
velkym bielym otcom poveril mnia, jeho podriadeného, aby som so svojim zverenym fudom, ktory sem
prisiel aZ z dalekej irskej zeme, vybudoval nové mestecko Golden Hoof. Miesto, na ktorom vyrastie
nové sidlo je odtial len par mil na juhovychod. Kto sa chce pozriet na nas novy domov???? “

1.3 Predstavenie Franka — dialég Franka s Jimmym
Na scéne stoji Jim. Predtym ako zacne hovorit pribehne Frank.
Frank: “ Ahoj Jim! Ako sa mas? Dlho sme sa nevideli. TakZe, toto si moji zverenci?”

Jimmy: “Ahoj Frank. Ano, chcem ti predstavit NASICH zverencov. Dorazili aZ z dalekej irskej zeme,




takZe trocha Ucty... Priatelia... toto je Frank, moja prava ruka, nikto sa v tomto prostredi nevyzna
lepsie. Majte k nemu Uctu a on bude mat Uctu k vam.”

Frank: “Vdaka bratu.”

Jimmy: “Teraz, Frank, ném prosim vysvetli, ako to tu chodi.”

Frank: (nasleduje predstavenie pravidiel tabora)

1.4 Ziskavanie parciel- dialég Franka s Jimom o pozemkoch v tejto oblasti a spésobe ich ziskavania
Frank je poblizku a zabija drevené kliny do zeme.
Jimmy: “Frank! MéZem sa ta nieCo spytat?”
Frank:”Pytaj sa.”
Jimmy: “Co to robi§?”
Frank: “Oznacdujem si svoj pozemok, ale moZete nariho pokojne vstupovat.”
Jimmy: “Dobre, ako je to tu s pozemkami? Potrebujeme predsa pozemky na to, aby sme budovali
mesto...”
Frank: "Tieto pozemky prepadli v prospech stétu, kedZe rodina Jamesonov...” v tom si uvedomi, Ze sa
preriekol
Jimmy: “Aka rodina?”
Frank: ”Ni¢. Ziadna. Tieto pozemky patria $tatu a ked%e nemate Ziadne peniaze, musite ziskat $pecialny
darovaci certifikdt, vdaka ktorému je $tat ochotny vam tieto pozemky darovat. Kazdy ma pravo na
jeden. Ja som svoj uz vycerpal...”
Jimmy: ”Ako ich ziskame?”
Frank: vysvetli pravidld hry...
Jimmy: “Vdaka.”
Po hre este Frank upozorni na to, Ze ak chceme stavat, je potrebné vybavit si povolenie na stavbu.

1.5 Predstavenie ochodnika spésobu obchodovania. + predstavenie ligy
Jimmy: “Drahi moji ob¢ania! Chcem vam predstavit méjho velmi dobrého priatela. Je to velky $éf a ma
pod palcom vsetky obchody, v Sirokom okoli. Vola sa Mark Caput.
Pride obchodnik a vysvetli, ako sa bude obchodovat.

1.6 Ideme ziskavat materidl z okolia na stavbu budov.
Frank: Priatelia moji! Poradim vam jednu vec. V okoli tohto miesta mdZzte najst cela kvalitného dreva
na stavbu budov. Nemusite kupovat len dovazané, bolo by super poutzit aj nieco odtial.
Jimmy: TakZe teraz budeme ziskavat materialy z okolia...

UTOROK Nevieme preZit v prérii, preto starosta predstavi indidna, ktory so svojou druZinou nds pomocou

2.1 stanovisk naucia, ako preZit v tomto prostredi. Indidn sa spyta na jeho kamardta, chlapca Sama. Frank
to nejak zahovori.
Jimmy: “TakZe... chcel by som vam predstavit méjho verného priatela. Vold sa Tecumseh a je z
miestneho kmerna Seminolov . Nepozname toto miesto, nepozname tuto prirodu a nevieme v nej
preZit. Tecumseh je tu preto, aby nas nie¢o naudil.”
Tecumseh: “Ja vas zdravit! Ja mat jednu otdzku: Kde byt moj maly biely kamarat Sam, ktory tu stéle
pobehovat. Ja ho nevidiet medzi vami.”
Frank: “Netusim, o kom hovorite.”
Tecumseh: “Vy si zo mna robit srandu? Ved on byt s rodiny Jamesonovcov”
Frank: "Tucemseh, ¢o keby ste nam povedali, ako nas naucite prezit v tychto konéinach?
Tecumseh: ” Dobre, vy odpustit mi. Ja dufat, Ze vy sa rychlo ucit. Moji pomocnici si pre vas pripravit
rézne stanoviska, pri ktorych vy sa naudit, ako preZit v nasa krasna zem. Vy po stanoviskdch chodit v
skupinkach a plnit ich spolo¢ne. To byt vietko.”
Jimmy: “Dakujem Tecumseh. TakZe teraz skupinky, spoloéne so svojim animatorom sa budete spliiat
jednotlivé stanoviska.

2.2 Ziskali sme 4 kltce, na ktorych je zéhadnd indicia. Jimmy vedie pdtracku po tychto indicidch.
Jimmy: “Dobre, pocujte. Hovoril tu niekto, Ze dostal nejaké klice od akéhosi indiana?”
Frank: “To myslite vazne? Preco ste ich od nich brali? Co ak to je nejaka kliatba tych ich bohov?”
Jimmy: “Frank neprehanaj. Ukazte, prosim tie kltuce, ¢o ste dostali.”
Ddme dokopy kluce. KaZdy na nich bude mat urcité znaky, ktoré budu viastne odkaz zo sv. Pisma. Podla
toho zistia, ako trasou péjdu.
Jimmy dalej vysvetli hru.
Ked'sa potom skupinky dostanu k pokladu, pride tam Jimmy a pochvdli vsetkych, Ze nasli nieco velmi
zaujimavé. Vyskusame kluce a otvorime truhlicu, ktord bude pind zlata. Potom ju sldvnostne chlapci
znesu dolu

2.3 Rozhddanie vedtcich o rozdeleni pokladu- improvizdcia veddcich. Truhlica nech je vystavend na
nejakom mieste.

2.4 Zastavi sa boj medzi skupinkami.

Obchodnik Mark: “Vy ste potratili zdravy rozum?!! OkamtZite prestarite!!! Takto zbyto¢ne minate zlato




na boj medzi sebou, ked' mame problém vébec zarobit na stavbu budov???!! To nemyslite vézne!
Mestec¢ko mame budovat spoloc¢ne a nie Ze kazdy sa stara sdm o seba, nehovoriac o tom, Ze zacnete
este medzi sebou bojovat. Jimmy, ako si to mohol dovolit???”

Jimmy: “Veduci ma pravdu. Sme v tom spolo¢ne. Ak mdme nieco dotiahnut do konca, jedine ak spolu.
Inak to nejde. Chlapci, zakopte vojnovu sekeru.

2.5

Pride Frank a povie, Ze poznd zlatu bariu.

Frank: Bratia moji, mdm pre vas taky maly navrh, no nesmiete o tom nikomu povedat. Podte bliZie,
povieme si, o ¢o sa jedna....

Viem o jednych banditoch, ktori, niekedy teraz prechadzat tymto lesom s nejakymi zdsobami zlata.
P6jdu velmi pomaly, preto, ak budeme Sikovni podari sa ndm im nieco zobrat. Podte!

STREDA
3.1

Rdno nds Frank posiela k jazeru pri hranici, kde sme vystupovali z autobusu. Zacala zlatd horucka a
nemusime sa tu trdapit, podme ryZovat zlato do blizkych potokov, kde je zlata hojne.

Frank: ,Poculi ste to! Rychlo vSetci sem. Prave prisiel telegram, Ze sa objavilo zlato. Zlato pri Belasych
jazerach. Poznate ich. V¢era ste pri nich boli. Treba sa tam, ¢im skor dostavit a naryzovat dostatok
zlata. Potom budeme mdct stavat. Idete do toho ...Pripravte sa na cestu. Dostatok vody, aby ste
cestou neomdleli. A klobuky, aby ste nedostali Upal. A nieCo proti dazdu. A nejaké jedlo. O 15 minut
odchadzame, nachystajte sa. POjdete popri Oku draka a potom popri potoku doprava azZ k Belasym
jazeram.

Jimmy: A kto ostane v meste? Frank, mohol by si ty a my sa uZ o zlato postarame. A nezabudni
povedat obchodnikovi Markovi, aby nachystal dostatok materidlu. P6jdeme, naryZujeme zlata, kipime
material a ide sa stavat. Aby sme mohli zavolat aj nase rodiny.

Frank: No, to teda nie. Aj ja chcem nieco zo zlata. Vy sa obohatite a ja ostanem strazit a budem bez
zlata. Idem s vami.

Jimmy: Len sa neboj. Ved sa s tebou rozdelime. Sme predsa v jednom meste a musime si pomahat. Ze
chlapi. Jedna Cast velkej kopy zlata bude aj pre Franka. Len nam to tu pekne postraz.

Frank: Tak to je uz ind re¢. Ak sa podelite, mézem ostat strazit.

Jimmy: Jasné, a teraz uz podme, aby nas vSetci ostatni zlatokopi neobehli a nevyryZovali nam vsetko.

3.2

Na vrdtnici stretneme indidna, ndsho uZ zndmeho Tecumseha. Ten ndm prezradi, Ze Frank nds klame a
nemdme ist doprava, ale dolava a Ze on nds tam zavedie.

Tecumseh: KamZe sa vydali nasi bieli priatelia? (ideme po zlato k Belasym jazeram)

Tecumseh: A ako viete, Ze je tam zlato? Ved tam nikdy zlato nebolo. (povedal nam to Frank)
Tecumseh: Tak novinka nie je, Ze zlato sa naslo pri Belasych vodopadoch, ale pri pramerioch Laéného
kariona. Kto vam povedal, Ze zlato je pri Belasych jazerach? ... Frank, ktory vam to povedal asi nechce,
aby ste zlato nasli. Nieco sa mi na tom celom nepdci. Bude v tom nejaka pasca. Pri rieke nemate
odbodit doprava k jazeram, ale opénym smerom k prameriu rieky. Ak chcete doprevadim vés tam. Tiez
ma zaujima, ¢i sa naozaj naslo zlato a ¢o ma Frank za lubom. Ideme.

3.3

Prichod k rieke a Tecumseh vysvetluje, Ze v tejto rieke je zlato a spésob jeho ziskavania.
Tecumseh: Sme na mieste. To je zlatonosna rieka La¢nova. Tu budeme hladat a ziskavat zlato.
Uvidime, ¢i nds spravy neklamali a naozaj sa tu nachdadza zlato. Rozdelime sa takto.
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Po hre indidn povie:

Tecumseh: Neklamal som vds, vidite, teraz vas poprosim o pomoc ja. Nechapem preco medzi vami nie
je moj kamarat Sam, myslim si, Ze sa nieco stalo. Je mi divné, Ze ho vobec nepoznate. Ved jeho rodina
bola prva, ktora prisla do Golden Hoof. Preto potrebujem, aby ste mi pomohli ho najst. So Samom sme
mali spolo¢né miesto, kde sme sa schddzali. Je to v jaskyni Bad hole. Ideme za nim do jaskyne?
Nebudete sa bat?

3.5

V jaskyni ndjdeme Sama a po jeho ndjdeni ndm vyrozprdva cely pribeh.

Teecumseh: Konecne som ta nasiel. Kde si bol? A kde je cela tvoja rodina? Véera som bol v tabore a
nevidel som nikoho z vés iba tychto novych pristahovalcov. Myslel som, Ze ste odisli do mesta nieco
vybavit.

Sam: Vies, ako sa to stalo. Prisli sme tu ako prva rodina, ktoru tu vlada poslala, aby sme zacali budovat
nové mesto Golden Hoof. Prisli sme tu s rodiémi, bratom a sestrou a zacali stavat dom, aby sa mesto
mohlo zacat rozvijat. Po nejakych drioch sme spoznali Franka, ktory tu chodieval aj so svojou partiou,
pretoZe byvaju v tomto kraji. Zacali sme sa tesit na novych pristahovalcov, ktorych nam biely otec z
Washingtonu slubil, Ze pridu. Frank vsak zacal byt stale nervdznejsi az do minulého tyZzdna. Otec ma
poslal nazbierat drevo a ked som sa bliZil k domu zacul som vystrely. Skryl som sa za strom a zbadal
som, ako Frank so svojou bandou vynasaju mrtvych mojich rodicov a stirodencov. Hned som utiekol do
jaskyne, lebo som vedel, Ze ma budu hladat.

Tecumseh: Preco ich zabil?

Sam: No my sme tu prisli, lebo vldda nam pridelila tato podu, aby sme na nej zacali stavat a ¢akali sme
na pristahovalcov. Frankovi sa to viak nepacilo, lebo by prisiel o svoje Uzemie na ktorom vladol. Preto
asi zabil mojich rodicov a surodencov.

Tecumseh: Tak preto vas poslal zlym smerom. Chce zabranit stavbe mesta, Zeleznice a celkovému




Zivotu. Chce si nechat celé Uzemie pre seba. Predpokladd, Ze sa na ilom nachdadza vela zlata, alebo
inych drahocennosti, ktoré by v tom pripade patrili iba jemu.

Sam: Tak to je ten dévod. Pomézte mi pomstit smrt mojich rodicov a sirodencov.

Tecumseh: Ak je to tak, radi ti pom6zeme. Najlepsie by bolo, ak sa vratime do tabora a budeme sa
tvarit, Ze sa ni¢ nestalo. Ty Sam sa musis skryt. Vecer, ked' sa stretneme v saloone ho zajmeme a
zasadne riadny sud.

Sam: To je dobry ndpad. Ak by sme na neho vybehli, mohol by zavolat svojich kumpénov.
Tecumseh: Vratme sa do tabora. Ideme.

3.6 Vystupi Jimmy. Videli ste Franka alebo obchodnika. St prec. Nevieme, co mdme robit. Jedind moZnost
je Sam. Ideme za nim do lesa.

Jimmy: Sam. Mdame malicky problém. Frank je prec. A este horsia vec, nevieme najst obchodnika.
Sam: Ten vsivak Siel po tu svoju bandu, s ktorou zabil moju rodinu. St to obycajni banditi.

Jimmy: Fajn. Vieme nejako zistit, odkial je ta banda?

Sam: Ako vravim, su to obycajni banditi. Ni¢ viac neviem.

Jimmy: Skisme preverit, kto je hfadany a mozno sa k niecomu dostaneme. Preverme vsetky plagaty s
hladanymi osobami.

Nasleduje hra zlocinci. Vysvetlime pravidld.

3.7 Po hre je na scéne Jimmy a Sam. Pytame sa deti, aké mend banditov rozpoznali. Ked padne meno Big
Boss, Sam zrazu povie:

Sam: Ako si to povedal? Big Boss. To som uz niekde pocul! .... Kde som to pocul??? .... Ano, u? viem!
Videl som napis Big Boss.Viem presne, kde je! Pod'te za mnou.
Utekdme so Samom do lesa a prideme k nejakej chajde, kde bude ndpis Big Boss.
Jimmy: Frank! Viem Ze si tu! Ukéz sa, aby si nikto neubliZil!
Vtom ndjdeme Marka-obchodnika. Je zviazany.
Jimmy: Chvalabohu, nasli sme ndsho obchodnika. Mark, kde je Frank? Kde je Big Boss?
Mark: Taka velka obluda? Obaja zmizli asi pred hodinou. Frank vravel, Ze sa vratia.... Ale to je uZ jedno,
nasli ste ma. Mate nieCo pre mna?
Jimmy: Decka? Nasli sme nieco?
Mark: Okej, vyborne. Podte, urobime obchod.
Ideme do saloonu nakupit materidly na stavbu. Mark nds este upozorni, aby sme pracovali na nasich
stavbdch. To je teraz déleZité, kedZe o chvilu pride kontrola.
STVRTOK | Sam s indiénom nds zhavia:

4.1 Tecumseh a Sam: Tak ¢o, moji irski priatelia? Pocul som, Ze ste pripraveni na boj s bielym nepriatelom
Big Bossom!!! Zvladneme to??? Chcete, aby sme ubranili toto mestecko???

Tecumseh: TakZe, teraz, potrebujete sa poriadne pripravit na boj, kedZe jednoduché to uréite nebude.
Budeme sa pripravovat pomocou turnajov...

4.2 Ideme poZiadat o pomoc armddu, aby sme sa nemuseli zapodievat banditmi. Vystupi obchodnik a pride
s tymto ndvrhom.

Obchodnik: Drahi moji biznis priatelia! Napadla mi vec, ako poriesit otazku banditov. Spomenul som si,
Ze poznam jedného velitela pozemného praporu americkej armdady. Mozno, ak stihneme poslat spravu
este dnes, do zajtra by tu mohli byt.

Jimmy: Armada? A to len tak?

Obchodnik: Jasné, je to moj znamy, je mojim dlznikom, urobi pre mna ¢okolvek. Vola sa... pockaj...
ano, je to generalporucik Steve Goldfinger.

Jimmy: Dobre teda. Ako posleme spravu?

Obchodnik: vysvetli hru posielanie sprdvy...

4.3 Vecer si urobime pri ohni a trochu osldvime dobre zvladnutd robotu. Jimmy s obchodnikom nds
pochvalia, Ze sme pohli s nasimi stavbami a tesime sa, Ze zajtra pride Zelezni¢ny manazér a nase stavby
budu hotové.

Jimmy: Damy a pani.... chcel by som sa s vami podelit o jednu skvell spravu. Nasim meste¢kom
povedie Zeleznica!
Juchad....
Jimmy: Ak sa ndm podari dokon¢it stavby do zajtra ¢o najlepsie. No nie sme na tom zle. Zelezni¢ny
manazér je uz teraz na ceste z Los Angeles, aby ndm skontroloval stav mestecka. Teraz, dovolte mi, aby
som vas pozval osldvit pracu, ktoru ste dnes odviedli.
Nasleduje vecer pri ohni.

PIATOK Ked'uZ mdme postavené cakame generdla vojska a Zelezniciara. Kto nemd postavené tak dostavia.

5.1 Jimmy: Chlapi, dnes je ten velky defi. Cakdme velkého manaZéra.... Mark! Ako sme na tom so

stavbami.
Mark: Chlapci, ukazte stavby, pochvélme sa, co sme vytvorili.
Chlapci ukdZu stavby.... Vtom z dialky zacnu letiet gule od banditov. Napadli nds banditi skér, ako sme




si mysleli. Musime ist bojovat.

5.2 Banditov sme porazili, no Frank, ktorého sme zajali sa ndm smeje, Ze aj tak tu Zeleznicu nepostavia,
pretoZe manaZéra, ktory to mal prist skontrolovat, zajali. Ideme ho hladat.
Jimmy mieri na Franka.
Jimmy: TakZe, Frank, ty si nas zradil. Ako si mohol? .... No teraz je uz po vSetkom. Teraz nastolime
spravodlivost. Frank, budes lutovat svoje ¢iny...
Frank: UboZiaci. Nikdy tu nenastolite spravodlivost. Tu bude vladnut Big Boss a jeho partia. Mfia mdze$
pokojne zabit, ale Zeleznica tadial nikdy nepéjde. Ten vas Zelezni¢ny agent, ¢i ako ste ho nazvali uz asi
nikdy neuzrie svetlo sveta...
Jimmy: Ty obyéajny zradca!!! Co ste s nim spravili???
Frank: Je tam, kde ho uZ nebudu trapit takéto problémy....
Jimmy: Vy ste ho zabili.... Je mrtvy....
Frank: Nie, nie je mrtvy... ale Coskoro bude...
Jimmy: Kde je? Povezd, lebo ti to rovno napalim do hlavy!!!
Frank: Strielaj...
Jimmy: Aaaaa!!! Odvedte ho!
Jeden z vedicich skupiniek: Séfe, nasli sme nie¢o pri jednom z banditov! Je to akasi &ifra...
Jimmy: Ukaz ? Dobre skidsme to rozlustit...
5.3 Oslobodili sme manaZéra, ten ide skontrolovat nase stavby. Pochvdli nds a skonstatuje, Ze do ndsho

mestecka povedie Zeleznica, kedZe sme splnili podmienky. Tesime sa.
Ked'uZ je po vsetkom pribehne posol generdla vojska a podakuje ndm za to, Ze sme sa postarali a
tychto banditov. Povie, Ze armdda je uZ na stope Big Bossa, no este sa im nepodarilo chytit ho.

Hry do rezervy + mokry program:

Denko- hradi sedia v kruhu na stolickach ¢elom k sebe, jeden hrac stoji v strede. Kazdy hra¢ ma uréené islo od 1 po pocet hracov. Hrac v
strede rozkr(ti na zemi denko(alebo lietajlici tanier) a zaroveri vykrikne ndhodné &islo. Ulohou hra¢a s danym &islom je zachytit’ denko skor,

akymkolvek spdsobom. Rukami, nohami, telom, drzanim. Ak sa hracovi, ktorého ¢&islo bolo vykriknuté, podari chytit’ denko, sada si spat’ na

ivvr

svoje miesto. Ak sa mu to ale nepodari, na jeho miesto si sada hrac v strede. Po chvili sa tak Cisla rozne premiesaju.

Opicia nahanacka: Klasicka nahanacka, pri ktorej sa mézu zachranit’ iba ti, ktori maji nohy vo vzduchu.

Pluto:Hradi so zaviazanymi oami sa snazia najst’ Pluto (jedného hraca, ktory mici), tym Ze sa pohybuju po miestnosti a pytaju sa Pluto? Pluto
pri tom nikdy nehovori a podla toho ho spoznaju. Kto ho najde méze otvorit’ oi. Prehrava ten, kto posledny objavi Pluto. Ostatni hraci na

otazku Pluto? musia odpovedat'.

Abeceda: predviest’ abecedu — zahrat’ kazdé pismeno bez slov — pantomimou. Kazdé vystipenie maximalne 1 minGtu.

Riaditel' mazea: Si riaditel mizea a mas zabezpedit’ do zbierky:

- nieCo unikatne a nenapodobitel'né

- nieCo humorné

- nieco sci-fi
a kazdu vec mas zabezpecit' textom — Co to je. Pouzit' mozno Cokol'vek — aj nékresy. Hodnoti sa fantézia. (To ,nieco" mozno hl'adat’ aj vonku)

Budik — Pomocky: Satka, tikajuci budik. Jeden Clovek ide za dvere, ostatni niekde v miestnosti polozia budik. Ten, kto bol za dverami,

ma Satkou zaviazané oci a podla sluchu musi budik najst.

Straznik - V kruhu si kazdy strazi pohladom vec, ktora je pred nim (Satka, krabicka a pod.). Ruky musia byt za chrbtom. Jeden z hracov
chodi vo vnutri kruhu a chce niekomu strazenu vec vziat'. Straznik si ju ochrani tak, Ze si Cupne a prikryje ju rukami. Ak si straznik vec

neochrani a vezme mu ju ten, kto je v kruhu, vymenia sa.

Okna - Vsetci hraci kvocia v kruhu. Jeden sa na svojom mieste nadychne a obieha okolo kruhu. Pritom hovori ,Okana". Ked' uz nevladze
s dychom, zaradi sa na svoje miesto. Ciel'om hry je obehnut’ ¢o najviac okruhov na jediné nadychnutie. Kto sa nadychne pocas behu je

diskvalifikovany.

Slepy strazca - Vsetci hradi stoja v kruhu. Jeden hrac je v strede. Ma zaviazané odi a strazi nejaky predmet (zapichnuty nozik, Satka a pod.)
Ostatni sa potichu priblizuju a musia mu strazeny predmet vziat'. StréZca, ked' zacuje Suchot, ukaze prstom tym smerom, a ak sa tam niekto

naozaj hybal, musi sa vratit’ spat’ na svoje miesto.

Skokansky suiboj - Sut'azit mézu proti sebe dve druzstva. Na zemi je vyznacena Ciara, ktora rozdel'uje Uzemie na ,domace" a

#Superovo" pole. Obe druzstva stoja bokom od Ciary, aby nezavadzali prave aktivnemu hracovi. Hrac, ktory je prvy v poradi, sa postavi na Ciaru
a skodi ¢o najdalej do superovho Uzemia. Potom nasleduje hrac z druhého druzstva. Postavi sa na miesto, kde je posledna stopa
predchadzajlceho skokana a skoci ¢o najd‘alej smerom k siperovmu tizemiu. Rovnakym systémom sa striedaji ostatni ¢lenovia skupin.

Vyhrdva ten, na ktorého Uzemi nezostal posledny skokan.




SUSTAVA TESTOV, KTORE UKAZU KTO JE NAJSCHOPNEJSI KANDIDAT NA KOVBOJA

Zrak: Na A4 papiera sa nakresli niekol'’ko pismen o vel'kosti 3 — 10 cm. Adept vychadza zo Startovnej Ciary vzdialenej 20 m. Meria sa
vzdialenost’ od Startovnej Ciary az po miesto, kde sa sUtaziaci zastavi a presne opise text.

Pamat’: Pozoruj 1 minGtu predlozené predmety (25 kusov) a potom ich skis z paméti zapisat'. Prenos spravy spamati. (moze byt' v cudzej
reci)

Postreh: Na A4 su napisané Cisla od 1 po 44. Adept ich musi po rade ukazovat' (od 1 po 44), pricom sa meria Cas.

Cuch: Poznat podla ¢uchu rdzne tekutiny (ocot, ¢aj, benzin, peroxid...).

Chut'’: Poznat’ podla chuti rozne druhy pokrmovin (cukor, sol’, korenie, lekvar...)

Stabilita: Prejst’ po prestudovani vytyCenu trasu so zaviazanymi oCami. Balansovanie na doske, ktora je poloZena na leziacom klatiku.
Sluch: Rozoznat’ hlasy jednotlivych ¢lenov oddielu. (aj na zopakovanie mien)

Hmat: Spoditat’ r6zne mince na Cas so zaviazanymi o¢ami. Hmatom urcit’ o aké predmety ide.

Dych: Ako dlho vydrZzis bez dychu?

Tep: Hradi si zmeraju tep v kl'ude a potom v priebehu 1 min. spravia 50 drepov. Po d'alSej minute kl'udu si zmeraju tep znovu, kto ma
tep podobny najviac tomu v kf'ude je najlepsie trénovany.

Presnost’: Hod na ciel'

Fantazia: Na format A4 nakresli ako vyzera mimozemstan. (Alebo stretnutie mimozemstana sa ¢lovekom). Vytvory sa mbzu vyvesit' a deti
si ich m6zu ohodnotit’ sami.

Slovna zasoba: Napisat' ¢o najskor 50 podstatnych mien od nejakého pismena.

Mrs$nost’: Skok do dial'ky z miesta (pripadne iné discipliny).

SUTAZE DRUZSTIEV

Fekal: Kazdé druzstvo ma lavér s pitnou vodou a prenasa z neho vodu Ustami do uhorkovej flase (alebo eSusu). ESus je od lavéru vzdialeny
asi 50 — 100 m. Vyhra druzstvo, ktoré prvé naplni esus.

Stvorec: DruZstva stt'aZia, kto dostane najviac I'udi do $tvorca 1xim, tak, aby sa l'udia nedotykali zeme inde ako v $tvorci.
Pret'ahovanie lanom.

RoOzne stafety... (vymyslite nejaké netradicné discipliny).

Sut'aze jednotlivcov (chatkovy viacboj):

Kto skér najde ukryty predmet.

Kto najskor uhédne animatorom pantomimicky predstavent vec, alebo Cinnost.

Kto urobi najviac klikov.

Kto napiSe na Cas najviac vybranych slov po nejakom pismene.

Kto vydrzi dihsie bez dychu.

Kto najskor dokdaze postlat’ postel’.

Kto z A4 vystrihne najdihsi prdzok papiera.

(vymyslite disciplin tolko, kolko ¢asu méate, zaznamendvajte vysledky a celkového vitaza odmerite)

HRY

Nakup v starovekej trznici:

Po miestnosti (alebo v teréne) je vela ceduliek s napismi roznych tovarov. Kupovat' sa vsak méze len ,akciovy tovar®. Hraci sa pohybujl v miestnosti,
alebo vonku v priestore pomedzi cedulky a animator vzdy vykrikne, na ktory tovar je prave vyhlasena akcia. Kto cedul'ku s ndzvom toho tovaru ziska
(pribehne k nej prvy), ma bod (alebo samotny tovar). Hra sa da obohatit’ o ,mega akcie", v ktorych bud( tovary za dva body.

Kovy:

Z farebného krepového papiera zhotovime jednotlivé kovy (asi 3 — 4 cm), napr. platinu z bieleho papiera, zlato zo ZItého (da sa pouzit’ aj

krepdk)... VSetky kovy su v hre zastupené priblizne v takom mnoZstve ako v prirode. Napr. platiny je menej ako zlata atd’. Kazdému kovu




priradime urcitd hodnotu (platina 100b, zlato 90b v nasom pripade za kazdy kov bude urcity poCet jednotiek zlata).
Na hru vyclenime dostatocne velké Uzemie s jednou branou, ktoré ohranicime.
Hracov rozdelime do skupin po piatich a ddme im karticku s cislom 1 — 4. Ak je deti v jednej skupinke viac, vylosuju si dalSie Cislaz 1 — 4.

Na hru je vymedzeny ¢as (napr. 1 hodinu) Ulohou deti je ndjst’ ¢o najviac kovov o najvy$sej hodnoty. (Ziskat' najviac bodov - zlata.) Ak sa
stretny dvaja hradi z réznych druZstiev, méZzu sa vyzvat' na suboj. (Staci ak jeden hrac z tej dvojice povie: ,vyzyvam ta na siboj".) HracC s
vyssim Cislom a jednotka nad Stvorkou vyhrava a moéze sUperovi zobrat’ polovicu z kazdého kovu, ktory ma. Ak ide o neparny pocet Ustrizkov,
berie nadpolovi¢nd vacsinu. Po boji maju hraci 15 sekind na Utek. Po urcitom Case (napr. 20 min.), moZe druZstvo poslat’ jedného svojho clena
s celym obnosom za hranice cez branu. Tento sa vSak uz nemoze vratit’ do hry. Vyhrava skupina, ktora dosiahne najvacsi pocet bodov (v nasom
pripade sa prepocita na zlato). POZOR! Treba zabezpecit' dostatocny pocet kovov.

Skokansky suboj:

Druzstvo sa rozdeli na dve rovnocenné skupiny. Na zemi je vyznacena Ciara, ktord rozdel'uje Gzemie na ,domace" a ,superove" pole. Obe
druZstva stoja bokom od Ciary, aby nezavadzali prave aktivnemu hracovi. Hrac, ktory je prvy na rade, sa postavi na Ciaru a skoci o najd’alej do
superovho Uzemia. Potom nasleduje hra¢ z druhého druZstva. Postavi sa na miesto, kde je posledna stopa predchadzajlceho skokana a skoci ¢o
najd‘alej smerom k siperovmu Uzemiu. Rovnakym systémom sa striedaji ostatni ¢lenovia skupin. Vyhrava ten, na ktorého Uzemi nezostal
posledny skokan.

Novinové titulky:

Veduci nadiktuje hracom 5 pismen (alebo slov). Kto najrychlejsSie zostavi logicku vetu, ktorej kazdé slovo zacina na v poradi nadiktované
pismeno (alebo slovo), ziskava 3 body, druhy 2, treti 1. Potom veduci nadiktuje d'alSie slova ¢i pismena. Pocet pismen (slov) a pocet kol zalezi
od veduceho.

Zabi svojho Huna", podl'a hry Lodna bitka

Jedna vel'kd mapa krajinky (les, 1Uka, rieky... ) rozdelena na poli¢ka. Stipce oznatené pismenami, riadky &islami. Ta je vyvesena niekde v
spoloCenskej miestnosti. Pri mape je jedna zodpovedna osoba, ktora to tam riadi a dohliada na pravidla. Vopred je urCené na ktorom policku je
skryty Hun. Ulohou je zastrelit’ véetkych Hunov vystrelmi (hadanim sdradnic napr. A6), ktoré budi hadat’. Na to, aby mohli striel'at, musia
ziskat' vystrel od Hunov, ktori st na chatkach a v izbach. Skupinka pride na izbu, do chatky a bude hrat’ proti Hunovi rychlu hru, alebo sttaz
ako skupinka ale aj ako jednotlivci. Ak Ulohu splnia, od Huna dostanu karti¢ku s vystrelom. Tou sa preukazu pri mape a mozu strielat’.

Ulohy:

- zhasit’ svie¢ku pomocou vodnej pistole

- cela skupinka si musi umyt’ zuby

- deka: zapamatat’ si ¢o najviac predmetov pod dekou

- siboj proti animatorom v ting-tongu

- stat’ na novinach: vzdy sa nieco odtrhne

- gordicky uzol: animatori zamotaju deti

- vyrobit’ papierové lietadielko, aby ¢o najd’alej  doletelo

- mat’ na zemi urcity pocet noh, rik, ....

- zhodit’ kolky (fl'ase naplnené vodou)

- ZloZit’ baseri na slova: hin, Mulan, Li Sang, dazd’

- vylstit’ ¢insku vetu

- vystrihnut’ ¢o najdlhsi pasik z papiera A4

- bez dychu povedat’ 3x za sebou: Pes spi, psi spia

- vyvliect’ a navliect’ si Snurky na topankach

- spocitat’ lupene na kvietkoch

- spocitat’ vSetky okna na chatkach

- vybehavacky von — doniest’ z vonku nejaky predmet
- precitat’ z urcitého miesta citat z biblie a zapamatat’ si ho
- zaspievat’ si vonku hymnu
- obehnut’ kolo ihriska

Ulohy z tary

Najlepsia skrysa je schovat’ nieco pod strom.




