Nazov: Pocahontas Rok: 2018

Stredisko: Poprad mesto Kontaktna osoba: Peter Kansky
SDB

Typ: Pobytovy dievcensky tabor

,Ktord cestu si vyberies TY?




Letny tabor sa odohraval v Rekreaénom stredisku TURISTICKY RAJ,
Kosariska - Podlesok, HrabuSice. Priemerny vek deti bol 13 rokov a
celkovo sa taboru zucastnilo 56 dievcat s cca 19 anmatorkami.

Témou holo objavenie Zivotnej cesty alla Pocahontas zo znameho filmu
Pocahontas. Dievéata sa maju za ulohu stat’ siéast'ou kmeiia, akceptovat’
jeho odlisnosti, byt odvaznymi vo svete nazorov a naucit' sa, ze pri
délezitych rozhodnutiach je dobré sa vzdy poradit.

Ciefom bolo objavit’ radost' v radosti druhého, nemysliet’ len na vlastné
egoistické zaujmy ale na dobro, z ktorého mozu Eerpat’ viaceri, dokonca
aj cela spoloénost. Vediet sa spravne arychlo rozhodnu, nie len
premyslat, a nenechat’ sa odradit’ prekazkami alebo strachom.

Pocahontas - ,,Objavovanie volby* rozvijal:
v’ fyzicku a psychicku ,aktivitu“ u dievéat
v' ciefavedomost’ a empatiu
v" schopnost’ prijat' nazor a radu od druhych
v robit’ rozhodnutie napriek prekazkam a strachom
v mysliet na druhych, nie len na seba
v' spolupracu medzi skupinkami a timovost’
v' objavovanie identity, dobier a zruénosti
v dynamickost’



1. Den

Idem si za svojim

Podrobny popis bloku Pomocky Animator
7:30
Stretnutie
animatorov
8:00 Dievéata stoja v skupine, batoZzinu uz maju naloZenu| Prezencky,
Prichod deti | v autobusoch zdravotné
preukazy +
sposobilost’ ...
8:15 Pocahontas vybera vhodné devy, aby sa stali pravymi | Zoznamy
Zaciatok indidankami ich kmenfa. Pre kazdl ma pripraveny zoznam |s diev€enskymi
1. Scénka Uloh a skusok, ktoré musia splnit’. Ulohami
Na zaklade toho nastipime do busu.
8:30 Cesta autobusom (cesta je kratka, takZe nijaké Specidlne
Cesta hry sa nebudu hrat’)
9:15
Cesta do
taboriska
10:10 V okoli velkej chaty budl rozmiestnené celenky s menami | Celnky
Rozdelenie dievéat vo farbach skupinky. Kazdé dievéa musi najst’ jednu
do skupin Celenku a potom si ju vymenit' s dievéatom, ktoré bude
mat’ Celenku s jej menom. Vymenia si ju pomocou Pikacu.
10:30
Ubytovanie
11:20
Predstavenie
hymny
11:40 Irago- Kazda skupinka ma svoj domcek. V strede pola je Lopta, paska
Liga rostrel'ovac. Hradi stoja okolo rostrelovaca v strede. Hra na oznacenie
zacina rostrelom - hodenim lopty jednému hracovi, hraC, kt. | qomeeka
d,r2|v!optu sa nesmie pohn,uvt, moze vsakllqptu prlhrat tabul’ka na ligu
d‘alSiemu svojmu spoluhracovi. Spoluhraci musia
nadbehovat’ ku hracovi, ktory drzi loptu, bod ziskava ta
skupinka, ktora loptu prepravi do svojho domceka.
12:30
Obed
13:15 Pocahontas ukéZe otcovi dievéatd, ktoré vybrala na prijatie
2. Scénka do kmenia a za¢ne ho presviedcat’ Ze st schopné pinit’ aj

ulohy, ktoré dava on chlapcom, ktorych prijima do kmena
(vytiahne  zoznam). Otec jej tento zoznam roztrhne
anedovoli jej s diev€atami plnit ho.  Pocahontas ho
nepocuvne.




13:15

Plnenie
chlapcenského
zoznamu

Strel'ba s luku

Kondicny tréning(beh)

Zakladanie ohna

Kop z otocky

Priniest’ 3 pary smradl'avych ponoziek
Umyt sa v rieke

2 min0ty kricat’

Priniest’ drevo na ohen

Boj s mecmi (karimatky)

Najst’ bezpecny Ukryt

50 brusakov, 30 klikov, 40 drepov (skupinka)
Preliezt’ pavucinu

Vyliezt’ na strom

Zahrat' si schovavacku v lese
Posledna skiska — skiska odvahy
Vel'ka skuska - vylet

Fungovalo by to asi tak, Ze by sa dievCata v skupinke
dohodli a kazda skupinka by povedala ¢o sa bude robit’ a to
splnia a tak to pojde rad radom

Luk a Sipy

Zapalky

Karimatky

Spagat

15:15
3. Scénka

Pocahontas sa ide poradit’ k babke vrbe.

15:20

Plnenie
dievéenského
Zoznamu

Uvarit’ ¢aj
Vyrobit’ Sperk — v ramci dielni
Nakresli niekoho/nieco

Prikraslit’ sa

Vyrob si oblecenie

Vymysli basnicku pre Pocahontas
Vylasti Sifru

Zatancuj si

Popraj vsetkym krasny den
Vymysli zvlastny Uces

Zaspievaj si

Chod’ vystreta 4 minuty

Umy nieco

Sepkaj 10 mindt
Nauc sa latinské nazvy zvierat

Bocian biely — ciconiaciconia
Jelen lesny — cervuselaphus
Jazvec lesny — melesmeles
Medved hnedy — ursusarctos
Ropucha bradavi¢nata — bufobufo
Zajac pol'ny — lepuseuropaeus
Plch sivy — glisglis

Mysiak lesny — buteobuteo

Kacica diva — anasplatyrhynchos
Vyr skalny — bubobubo

Fungovalo by to asi tak, Ze by sa diev€ata v skupinke
dohodli a kazda skupinka by povedala ¢o sa bude robit’ a to
splnia a tak to p6jde rad radom.

Caj

Papiere,
pastelky
Mal'ovatka/
farby na tvar

Papiere, pera
Sifru

Cistiace
prostriedky




17:15
Sv. omsa

18:00
Vecera

18:45
4. Scénka

Pocahontas nam predstavi Nakomo  a spolocne idU zbierat

zeleninu.

19:00
Hra NVV

1. V okoli taboriska, aj v taborisku, budu  ukryté

papieriky s naradim s ré6znou hodnotou a Stipce. Ak
skupinka dané naradie na tom mieste najde,

vyznaci ho presne na tom mieste kusom krepaku,
aby oznadili pre ostatné skupinky, ze tam uz ni¢ nie
je, avyznadi si ho taktiez do mapy, aby tam uz
nesli znovu. Ak najdu vsetky veci, pripadne ak nie,
tak bud( animatorky sledovat’ ¢as, aby sa dostali
v€as (cca 30 mindt na zbieranie naradia) na ihrisko
pri poédiu a kazda skupinka sa postavi do svojej
zakladne. Kazda zakladia bude od seba minimalne
15 metrov a od stredu minimalne 30.
2. V priebehu 5 minut si kazda skupinka urci svojich
vymiefacov, braniacich a diev€ata, ktoré budd
kradn(t’ iba naradie od inych skupiniek. Uloha
vymienacov (budl oznaceni Satkou na ruke) je
vbehnit’ do pol'a a vymenit’ naradie za zeleninu u
Jkupca". Avsak aZ on vie, aki cenu ma dané
naradie. TakZe dievCata nemusia doniest’ spat’
Ziadnu zeleninu, naradie ale musia doniest’ spét,
pretoze kupec nevezme naradie bez daného poctu,
ktory im ale nepovie. A tak vymienaci behaju az
dokym neskonci hra, alebo kupcovi nedojde vsetka
zelenina.
Uloha braniacich (Satka na cele) je branit svoju
zakladriu od toho, aby im dievcatd, ktoré budud
kradnit’ (musia mat’ pri sebe Stipec) naradie, vosli
dnu do zakladne. Jednoduchym dotykom sa dievca,
ktoré chce kradn(t’ naradie, zastavi a musi sa vratit’
spat’ aozivit desiatimi vyskokmi vo  vlastnej
zakladni adostani od animatorky dalsi Zivot
(Stipec).

Naradia : lopatka-5bodov  a 60krat, lopata-10 a 50
krompac-20 a 40.

Zelenina : kukurica-4 lopatky a 2krompace a 3lopaty — 30
a 30, pSenica-5 lopat — 20 a40, jacmen-3 lopatky

a krompac — 15 a 50

Papieriky

s naradim,
papieriky  so
zeleninou,
Satky, Stipce,
paska(lano) na
oznacenie
zakladni

a stredu

20:15
5. Scénka

Pocahontas vyzve Nakomo na ,sUboj" pretoZe oni sa takto

ako deti hravaju.




20:25

Rozne vyzvy medved’, krokodily, karimatky,....

Vyzva Najprv sa dievéata v skupinke budl vyzyvat’ medzi sebou
navzajom neskor sa zacinaju vyzyvat skupinky medzi
sebou (teda dievcata)

22:00

Vecerna Indianska modlitba vSetci spolu + vecerné slovko

modlitba

23:00 Vsetky dievcata uz spia a animatorky zacinaji hodnotenie

Vecierka dria.

2. Den

- /4 y v y 4 S Ve /4
Priatel'stvo nasobi radost’ a deli zial.

Podrobny popis bloku Pomocky Animator
7:00
Budicek
7:30
Ranajky
8:00 Pocahontas sa spolu s Nakomo rozhodnl Ze p6jdeme
6. Scénka hladat’ asledovat bledé tvare, aby mohli  dokazat

nacelnikovi, Ze na to mame.
8:15 Odchod na Klastorisko Prilba, me¢,
Hl'adanie Po ceste sa m6zeme pomodlit’ - pribeh + modlitba plast,...

. « - | vlastnymi slovami

bledych tvari Hl'adame stopy po bielych tvarach (prilba, mec, plast,...)
9:30 Najdeme bledé tvare zahrame si s nimi klasické hry ako:
Najdenie nahanacka, schovavacka, na koniec si zahrame kralu, kralu
bledych tvari daj vojacka, kde unesti Nakomo
10:15 Bledé tvare nam unest Nakomo, Pocahontas nevie ¢o ma
7. Scénka robit’. Ide sa poradit’ s babkou vfbou.
10:30 Kliest' - pri deste dole si skupinka medzi sebou postiva| Stipce
Odchod do |kliesta-  teda Stipec. To dievéa, ktoré bude mat’ na konci
tabora najviac klieStov musi v tabore spravit’ nejaky trest, napr.:

kliky, drepy, ...
11:45
Sv. omsa
12:30
Obed
13:00 Nezabudajme Ze siesta je vzdy animovana  a kazda
Siesta animatorka sa venuje dievéatam, nemusia to byt iba

dievcata z jej skupinky.
14:00 Pocahontas sa radi s babkou ¢o ma teraz robit’ ¢i sa ma
8. Scénka priznat’ otcovi alebo ma sama oslobodit’ Nakomo
14:10 V hracom uzemi je rozmiestnenych niekolko kung-fu| Kungfu cviky
Kung- majstrov. Kazdy majster ma vymysleny bojovy  pohyb,| pre
fuanalicani zostaveny z 5tich cvikov. Tieto cviky neustale — opakuje. | kontrolorov

uanglicania | 5,04 hracov je odpozorat’ tieto pohyby a naudit’ sa ich.

Ako nahle sa hrac¢ dané pohyby naudi, ide ku kontrolorovi,




ktoré mu dané pohyby schvali, alebo aj nie. Nasledne hrac
pokracuje k dalSiemu majstrovi a snazi sa naucit dalsie
pohyby.

Hra prebieha pre cely tabor sUcasne. Animatorky
predstavuju kung — fu majstrov a deti sa preto pohybuji na
vlastni past po celom aredly moézu po jednej alebo
v dvajiciach.

Kontroldri maji so sebou zoznam dievcat a odskrtavaju si
kto sa ¢o naucil. Jeden kontroldr je maximalne na dvoch
majstrov.

Druha Cast”:

Hra je organizovana pre cely tabor. Skupiny sa rozdelia na 2
Casti. Ulohou deti je chytit’ Anglicana a obkl'Gcit' ho. Ako
nahle toto prevedd, AngliCan sa otoCi na jedného clena
a prevedie bojovy cvik. Dieta ho musi zopakovat'. Ak sa to
podari trom detom, dostant od Angli¢ana karticku, ze ho
premohli aidd bojovat’ sinym Anglicanom. Pokial' sa to
skupinke nepodari, taktiez ide skupinka dalej no bez
karticky.

Tuto hru chceme prehrat’ tak treba podla toho vymysliet’ aj
kung — fu cviky.

15:30 Neporazili sme Anglicanov a pripravime sa na zachranu
9. Scénka Nakomo
15:35 Batikovanie— dievéatd si mali doniest’ biele trickd tak | Gumicky, farba
Dielne kazda si svoje tricko zaviaze a zafarbi na textil
Zemiaky — kazda skupinka si upecie v pahrebe  svoje| Zemiaky,
zemiaky, a samozrejme ich aj zje alobal
Sifra Sifra
Totemy — kazda skupinka si nakresli svoj totém. Drevo, farby
1_7:30 Irago- Kazda skupinka ma svoj domcek. V strede pola je Lopta, paska
Liga rostrelovac. Hradi stoja okolo rostrelovaca v strede. Hra na oznacenie
zacina rostrelom - hodenim lopty jednému hracovi, hrac, kt. | qoméeeka
dlr2|v!optu sa nesmie pohn,uvt, moze vsakllc_)ptu prlhrat’ tabul’ka na ligu
d‘alSiemu svojmu spoluhracovi. Spoluhraci musia
nadbehovat’ ku hracovi, ktory drzi loptu, bod ziskava ta
skupinka, ktora loptu prepravi do svojho domceka.
18:00
Vecera
18:45 Dievcata prezentuju ¢o nachystali a P sa ich pyta ako
10. Scénka zrealizovat’ zachranu Nakomo
19:00 Kazda skupinka vymysli ako oslobodi Nakomo Spagaty,
Oslobodenie | - pavucina lepiace  pasky,
- minové pole latky, stipce,
Nakomo i - odlakanie Anglicanov lopty, .....
nepodarené | - &tipce
- hry
21:45 Nacelnik odhali Ze Nakomo nam bledé tvare uniesli aj

11. Scénka

vSetko o o sa Pocahontas snazila....  Preto sa velmi
nahneva Nacelnik nam sl'ibi ze nam pombze najst’ Nakomo
o oslobodit’ ju, ale iba ak vSetky mladé indianky zvliadnu
skusku, ktordl musia zvladnu vsetci bojovnici kmena.

22:00 Indidnska modlitba vetci spolu + vecerné slovko
Vecerna
modlitba

VSetky dievcata uz spia a animatorky zacinaju
23:00 hodnotenie dna.

Vecierka




3. Den

Odvaha nespociva v slovach, spociva vo vol'be.

Podrobny popis bloku Pomocky Animator
7:00
Budicek
7:30
Ranajky
8:00 Pribeh + modlitba vlastnymi slovami
Modlitba
8:30 Nacelnik ndm slibi Ze ndm pomdZe najst Nakomo
12. Scénka o oslobodit’ ju, ale iba ak vsetky mladé indianky zvladnu
skusku, ktord musia zvladnu vsetci bojovnici kmena.
8:45 Po ceste budeme nachadzat’ Sifra
Odchod na | Rozdelime skupinky na dve Casti — starSie a mladsie
turu (mladsie p6jdu skor)
Kazda mini skupinka by dostala svoju farbu a hl'adala 3
slova v svojej farbe. Slova budl rozmiestnené v obalkach
po trase, pricom nie kazda skupinka ma odkaz na kazdom
stanovisku. Dokopy skupinka najde 3 slova.
Pocahontas posli pomoc, uniesli ma Angliania.
Vcera ma ukryvali v ich osade na kopci.
Ale dnes rano ma vzali na tajné miesto.
Prezradim ti cestu, ty vies, kde som priviazana.
Viedlo ma vela strazcovia k tichym hviezdam.
12:00
Obed
15:00
Prichod do
taboriska
15:10 Indiani detom pomozu najst’ ki'i¢ k Sifre, ak im pomdzu s
Rozsifrovanie | ich povinnostami.
1. In— hl'adanie stratenych veci (obrazkov) v stane, Obrazky
napoveda — fl'ase
2. In — postar Jano posiela listy — kto som, .
pochvalit/najst’ peknd viastnost,, &o pekné spolu Papiere
zazili, pekné prianie — papier (da nam ho)
3. In - Saman knaz - stratena kniha s prosbami — Pera
kazda skupinka aspon 2 — pera (dat)
4. In — podpalac — priprava ohna — doniest’ suché
drevo — pod kopcom
5. In - plavcik — prenasanie vody Spongiou - voda Epongiu, vedra
V plytkej vode bude 5 oznacenych flias so Siframi. Pri
chatkach rozsifrujeme a dame dokopy. Fl'aSe so Sifrou
17:00

Sv. omsa




18:00

13. Scénka

nasej odvahy a zacne oslava.

Vecera

19:00 Irago- Kazda skupinka ma svoj domcek. V strede pola je Lopta,  paska

Liga rostrelovac. Hradi stoja okolo rostrelovaca v strede. Hra na oznacenie
zacina rostrelom - hodenim lopty jednému hracovi, hrac, kt. | jomeeka
d,r2|v!optu sa nesmie pohn,uvt, moze vsalglgptu prlhrat tabulka na ligu
d‘alSiemu svojmu spoluhracovi. Spoluhraci musia
nadbehovat’ ku hracovi, ktory drzi loptu, bod ziskava ta
skupinka, ktora loptu prepravi do svojho domceka.

19:30 Nacelnik ném zablahozela k zdolaniu skusky a preukazaniu

dalej po svieckach, pokracuje strasenie, pridu k Nakomo pri
nej bude Skatul'a v nej noznice a ruka, odstrihnl si Spagatik
a inou cestou sa vracaju spat’

19:30 Pocas zabavného vecera si budeme opekat’ a hrat” hadiky Pomdcky su na
Zabavny (Ulohy su na konci tabul'ky®), v polickach bude vyznacené | konci pre
vecer ¢i je uloha pre jednotlivca alebo pre skupinku... Ulohach +
Zaroven nacelnik prijme diev€ata do kmena herny plan.
22:00 Indidnska modlitba vsetci spolu + vecerné slovko
Vecerna
modlitba
22:15 Nakomo je priviazana v strede lesa, vedie k nej cesticka zo | Spagat,
Skaska sviecok sviecky,
odvahy Rozdelit' D na mlad§ieva starsie . v , svietiace
Mladsie - idu po svieckach, cestou ich strasime, pridu k tycinky
Nakomo a odviazu si Spagatik a inou cestou sa vracaju spat’ | ~, !
Stargie — p6jdu ku chatke v strede U s indiciou najst prva | n@doba
sviecku, tam ich niekto chyti, zaviaze im o¢i a ich viest’ s humusom,
okolo bubnov (blablabla, krik), dovedie ich ku prvej sviecke, | pokladnicka
odviaze im oci a posle ich do lesa, po ceste ich strasime, v | s kladkou
maskach, pomalované, vyskakujeme na nich, pridu k a kl'aom,
pokladnicke a nadobe s humusom, najdu v nej kl'G¢ a bongo na
odomknu pokladni¢ku — odkaz — maj odvahu a pokracuj hranie

4. Den

Najst’ vlastnu radost’ v radosti druhého.

Podrobny popis blok Pomocky Animator
7:00
Budicek
7:30
Ranajky
8:00 Pribeh + modlitba vlastnymi slovami
Modlitba
8:20 ) Nakomo nam pod'akuje a na privitanie v kmeni si zahrame
14. Scénka tradi¢né kmeriové hry
8:30 Telefunken — skupinky sa postavia oproti sebe do Paska na
dvaja hradi ( z kazdej skupinky jeden) a kde sa stretn( tam  Startovacich
hraju ,kamen-papier-noznicky", ale namiesto toho hovoria. | Ciar




porazeni bezi spat’ k svojej skupinke a zaradi sa na koniec
radu. Novo vzniknuta dvojica cely proces opakuje. Cielom

je dostat’ sa tymto sp6sobom na druh( stranu, teda
k protihraComazarove§ sa tam musi dostat’ cela

skupinka.

Nacelnik a Saman — Kazda skupinka si po tajme urci kto

bude nacelnik a kto Saman. Ostatni v skupinke su ¢lenovia
kmena. Cielom hry pre jednotlivé skupinky je zasiahnut
loptickou nepriatel'ského nacelnika a eliminovat’ tak  celi
jeho kmen. Nacelnik a ¢lenovia kmena sa mozu l'ubovolne
pohybovat/, vybijat' ¢i prihravat’ si lopticku. Vynimkou je
Saman.

Tieto situacie mozZu nastat’:

a. Pokial je zasiahnuty nacelnik, jeho kmen je porazeni

b. Pokial' je zasiahnuty hrac, spadne na zem a ¢aka, kym

mu niekto zo spoluhracov prihra a tim ho vrati do hry.

c. Pokial' je zasiahnuty Saman, ni¢ sa nedeje. MoZe bez
rizika branit' ostatnych, ale vSak nemo6ze sa dotykat’
lopticky, ani u brat’ do ruk i chytat’ ju.

Futbales- Hra sa to ako klasicky futbal , teda pravidla su
rovnaké , len s tym rozdielom , Ze deti sa poslvaju po
celej hracej ploche na  zadku , ak ma hrac loptu v ruke
smie urobit’ zadské kroky iba tri a potom nahrat’ . Nesmu si
trhat’ medzi sebou loptu z ruky , smu len chytat’ nahravky ,
ktoré si medzi sebou suUperi posuvaju. Ich ulohou je
strielat’ Co najviac golov.

Fakle- SU dva timy proti sebe . Obidve maju zapalent
fakl'u, na oboch koncoch ihriska. Hradi si zvolia brankara ,

kt. stoji 1,5 metra od horiacej fakle. Ostatni hra¢i maju
v Ustach vodu, ktorousa  snaZia zhasit' superovu viajku.
Jeden polCas trva tiez 10  min., aleaksa v tom polCase
skor zhasi fakla, tak sa zapali opat, body sa  potom
pripocitavaju. Deti sa medzi tym aj oplUvaju, ale je to
velka sranda

Teniskobalu: Hraju dve druzstva proti sebe na
vyznacenom Uzemi v tvare obdlznika, pricom pri zakladnych
Ciarach su kruhy s priemerom 1m. DruZstvo sa snazi trafit’
tenisovu lopticku do stperovho kruhu. Hrac s loptou, moze
urobit’ iba tri kroky, potom musi prihrat’. Ak lopta spadne,
ziskava ju super, ktory moZze tiez narusit’ prihravku pocas
letu. Nie je dovoleny fyzicky kontakt, vitazi druzstvo
s vysSim poctom bodov.

Volejbalo
va lopta

Futbalova
lopta

Fakle,
s vodou

Tenisova
lopticka

11:45
Omsa

12:30 Obed

13:00
Siesta

Dlhsia moznost’ ist’ k vode

15:30
Dielne

Vyroba koralok —koralky sa budl vyrabat' z fimo hmoty
resp. z tej jednofarebnej samo tvrdnicej hmoty a dievcata si
ich mozu aj namal'ovat’ alebo inak vyzdobit'.

Nahrdelniky z strukovin a cestovin - Postup je velmi
jednoduchy — niekolko hodin pred vyrobou nahrdelnikov
namocime strukoviny do vody, ked’ zmédknu, daju sa vel'mi
jednoducho pomocou ihly navliekat' na nit. Tato cinnost
zvladaju aj mensie deti, naozaj na to netreba ziadnu silu. Po

Fimo hmota

Spajdle

Cestovina,
strukoviny,
nite, ihly




navleceni nahrdelnikov ich nechame volne vysusit.
Strukoviny dostant svoju pdévodnd tvrdd  formu.
Samozrejme, Ze takéto nahrdelniky nevydrzia dlho, ale
dobu tabora urcite.
Patlanie -Patlanie je velmi obl'bend vytvarna cinnost, jej
vysledkom su krasne obrazky a pohladnice. Odporicame
pracovat’ s detmi vonku. Pripravime si vedra svodou na
umyvanie ruk. Na zem rozprestrieme baliace papiere. Na
tieto papiere deti mozu deti vytladit’ temperové farby podla
vlastného vkusu, a potom ich rozotieraja prstami. Farby
premieSavajl avtlaéaji do nich dalSie a dalSie.
V najlepSom treba samozrejme prestat, lebo neustalym
premieSavanim farieb vznikd nakoniec rovnomerna Seda
farba, ktora nie je nasim cielom. Vobec nevadi, Zze budu
plochy farieb nerovnomerné, pripadne nebude zaplneny
cely baliaci papier, o to teraz nejde. Ked' sa deti dokladne
vyblaznia patlanim a mieSanim, nechame harky papiera
vyschnit' adeti poumyvame. Po wuschnuti farebnych
baliacich papierov dame det'om tzv. hl'adaciky, ide o r6zne
velké z tvrdého papiera vystrihnuté L-ka, kazdé dieta
potrebuje dve, pomocou ktorych sa snazia na velkom
papieri najst’ vhodnu farebnl plosku (L- kami tieto plosky
ako keby chceli zaramovat'), ak najdu plochu, ktora sa im
paci, obkreslia ju a vystrihnd. Vystrihnutd plochu potom
nalepia na farebny tvrdy papier vhodnej ladiacej farby
a pouziju ako obrazok alebo pohladnicu.
Sosény —na pramen vlasov sa natacaju bavinky. Je to sice
trosku zdlhavé no vel'mi indianske.
Lapace snov -ZaCneme tym, Ze omotame dr6teny kruh
prizkom krepového papiera a koniec zalepime lepidlom.
Potom si vyberieme farebne ladiacu bavinku atd rézne
prevliekame pomedzi kruh, aby nam vznikla pavucinka.
Obcas tam pridame koralku. Potom vyrobime spodné
zavesy z baviniek — byvaju vacsinou tri. Ukoncené byvaiju
kordlkami a pierkami. Nakoniec priddme bavinku na
zavesenie. Lapa¢ by podla indianskej legendy  mal
prepustit’ len dobré sny, tie zIé sa v iom zachytia.
Celenky — z koze si vystrihneme pésiky asi lcm  &iroké
a dihé podla velkosti hlavy ©, ktory spojime koralkami,
alebo pomocou droteného krizku a z baviniek si
vytvorime
nieCco podobné lapacom snou, potom pridavame rozne
pierka, koralky, kozené Snurky a pod.
Teepee — dievéatd si mozu kazda vyrobit' svoje mini
teepee. Vyrabat' si ho budl z Spajdli a bielej latky, ktoru si
vymaluji indianskymi vzormi. Stan na teepee budu
dievcata vystrihovat’ podl'a makety.
Nahrdelniky a naramky z koraliek a pierok -  vsetko
¢o komu napadne a da sa vyrobit’ z koraliek a priekor, alebo
aj kozenych Snirok sa moze vyrabat'.
Nausnice —jedny nausnice sa budu vyrabat’ z pierok, vel'mi
jednoducho. Pierko sa pricvikne do hacika a hacik sa zavesi
na hacik nausnice

- druhé su tiez vel'mi jednoduché © na
okruhle nausnica sa budu navliekat’ rozne koraliky, alebo
natiahne silonova nit’ a na nu sa natiahnu koraliky, tak ze sa
vyplni priestor v kruhu.
Pletenie naramkov — pletenie naramku ,priatel'stva®
z baviniek, mozu sa zakomponovat’ aj malické koraliky.

Velké papiere
noznice,

lepidla,

farebné

papiere

Bavinky,
noznice

Drotik,
bavinky,
koralky, pierka,
noznice

KoZené snurky,
kozu, bavinky,

Noznice

Latka, noznice,
Spajdle, fixy na
textil

Silén,  koralky,
pierka,

noznice,
Nausnice,
komponenty

na  nausnice,
silon, koralky

Bavinky,
noznice
zicherky

17:30
Liga

Irago- Kazda skupinka ma svoj domcek. V strede pola je
rostrelovac. Hradi stoja okolo rostrelovaca v strede. Hra
zacina rostrelom - hodenim lopty jednému hracovi, hrac, kt.
drZi loptu sa nesmie pohnut, moze vsak loptu prihrat’

Lopta, paska
na  oznacenie
domceka,

tabul'ka na ligu




dalsiemu svojmu spoluhracovi. Spoluhraci musia
nadbehovat’ ku hracovi, ktory drzi loptu, bod ziskava ta
skupinka, ktora loptu prepravi do svojho domceka.

18:00
Vecera

18:30
15. Scénka

Do tabora pride Angli¢anka a povie nam ze nas obkl'Ucili
a Ze to mame brat’ ako varovanie, nikto z jeho
spolupracovnikov nevie o tom ze priSiel k nim, aby ich
varoval.

18:45
Napadnutie

Anglicanmi

Kazda skupinka dostane totém, ktory musi pocas svojho
boja chranit’, ale zaroven sa budete snazit’ vybojovat’ totém
inej skupinky. Akl zvolite stratégiu je na vas. Vy si ndjdete
miesto, kde si postavite bungalov, kde bude ten totém
a zvolite si stratégiu, jeden alebo dvaja obrancovia,
Utocnici. Kazdy Gtocnik musi mat’ zbran, ale treba si ju
vyrobit, tak si ich vyrobite a zvolite si troch, Ze budd mat’
zbran — gul'u (z novin oblepena paskou, ktorl si musite
oznacit’ svojim ndzvom, aby sa vedela, Ze je Vasa) a troch,
ktory budi mat’ kopie. Kazdy utocnik bude mat’ stit, aby sa
mohol branit'.
ZHRNUTIE: najst’ miesto-vas ukryt, kde bude totém.
Zvolit’ si obrancov, ktory budu strazit’ totém a 3 Gtocnikov,
ktory budl mat’ zbran papierovt gul'u a 3, ktory budd mat’
képiu. Vyrobit' si zbrane (gule len 5 a kopie 3) a stity,
nafarbit’ si tvare (dajte si nejaké IN) — tu dostanete farby
na tvar a vymyslite si stratégiu
PRAVIDLA: - kazdy ma 10 Zivotov, ak v boji strati Zivot ide
si po d'alsSi (je to Sndrka, ktor( vy animatori budete viazat',
kazda skupinka je rozliSena farbami). Ak strati vas Clen Zivot
vy animatori mu date Ciarku na ruku centrofixou za kazdy
strateny Zivot (tak nazbierame zranenia).
Zranenia:

1. Za pét Ciarok, pride o ruku, ¢ize mu ju zviazete

2. Za desat’ pride o oko, tiez obviazat' a uz NEUTOCI
SAMOTNy BOJ prebieha: vyslete Gtocnika, ktory ma na
ruke jeden Zivot a snazi sa ziskat’ totém inej skupinky ak sa
stretne s Utocnikom druhej skupinky za¢nl bojovat’ (ak ma
gul'u moze ju hodit’ do neho od hlavy po péty). Ak ma kdpiu
musi sa fou trafit od hrudnika dole. Ked' sa trafil vezme si
Zivot od sUpera a pokracuje dalej. POZOR! NepouZivaju sa
gule inej skupinky! Vy tie gule si musite odliSit’ nejako, je to
na vas.
Kto je bez Zivota nesmie sa pohybovat’ volne, lebo mozu ho
chytit’ stréznici a pojde do vézenia, stadi, Ze sa ho straznik
dotkne a ide s nim a priviaze ho o strom. Ulohou skupinky
je ho zachranit’ (ale nepouzivaji noze) a nesmie byt ich
vidiet, lebo aj ich straznik moéze chytit’. Nesmiete utekat’
pred strazou, lebo oni budu pocas boja kontrolovat,
revizovat,, ¢i mas zivot. Preto kazda skupinka bude mat’
vlastnu farbu Zivota, aby sa nestalo,Ze sa preukaze inym
Zivotom, ktory ziskal v boji.
TOTEM: je ukryty v bungalove a straZeny. Pomocou
Spagatu si urobite hranicu (cca polomer 2 metre , okolo
bungalova), musi tam byt’ vchod. Len cez ten vchod moze
Utocnik ukradndt’ totém. Ak ukradne totém, ma len sedem
minGt na to, aby ten totém sa dostal do jeho bungalova. Ak
nestihne nastupuju strazcovia a ide do vézenia, totém sa
skupinke vrati a pokracuje sa dalej.

Totémi,
papierové gule
Kartén, paier
a lepiacaq
paska

22:00

Indidnska modlitba vsetci spolu + vecerné slovko




Modlitba

23:00
Vecierka

5. Den

Aku cestu si vyberies?

Podrobny popis bloku Pomocky Animator
7:00
Budicek
7:30
Ranajky
8:00 Pribeh + modlitba vlastnymi slovami
Modlitba
8:30 Irago- Kazda skupinka ma svoj doméek. V strede pola je Lopta, paska
Liga rostrelovac. Hradi stoja okolo rostrelovaca v strede. Hra na oznacenie
zacina rostrelom - hodenim lopty jednému hracovi, hrac, kt. | domceka,
drzi loptu sa nesmie pohnut’, méze vsak loptu prihrat’ tabul'ka na ligu
dalSiemu svojmu spoluhracovi. Spoluhraci musia
nadbehovat’ ku hracovi, ktory drzi loptu, bod ziskava ta
skupinka, ktora loptu prepravi do svojho domceka.
Body za ligu sa rozdelia podla poradia.
Bod.: 12,10,8,6,4,2
9:00 Pride posol, ktory povie Ze Anglicania na nas uz Cakaju
16. Scénka a chcli dobyt’ Gzemie ...
9:30 Vetky animatorky bud( Anglicania a dievéatd bud( spolu Lano
Vel'ky boj s Pocahontas a Nakomo na opacnej strane ihriska.

Brutus = Ulohou dievéat je preniest’ Angli¢anov do vézenie,
Anglicania ale chodia ako raky po Styroch a dozadu, ich
cielom je dostat’ sa na Uzemie indianov, teda za Ciaru kde
stoja dievcata. Dievcatd ich musia preniest’ tak Ze ich
vezmU za ruky a nohy a prenesi do vazenia, Angli¢ania
mozu ujst’ ak sa im to podari (napr. ak ich diev¢ata pustia
mozu utiect). Ak sa im to podari idd spat’ na zaciatok
a opat’ ako raky sa snazia dostat’ na indianske Gzemie. Hra
kondi, ked' st vSetci Anglicania vo vézeni.

Prichadza nacelnik a vynasa nad nimi rozsudok smrti. V tom
pride Pocahontas a presviedCa otca, aby to nerobil, ale
snazil sa ich pochopit’ a mat' rad pretoze ona si vybrala
cestu lasky a Co si vyberie on????

Odchod do tabora tak Ze nacelnik sa eSte nerozhodol
a preto Anglicanov berieme ako vaznov do tabora a az tam
sa nacelnik rozhodne ¢o s nimi.

17. Scénka

Pocahontas pride na zaver boja, ked’ budu vSetci Anglicania
vo vdzeni asnaZi sa presvedCit otca — nacelnika, Ze ich
nema pozabijat/, ale s laskou prijat. Ideme aj s AngliCanmi
do tabora

18. Scenka

Nacelnik sa rozhoduje ¢ ma poclvat’ ¢o mu hovori
Pocahaontas. Nakoniec sa rozhodne ju poctvnut’ a odpustit’
Anglicanom a prijat’ ich.

11:15
Sv. omsa




12:00 Odmeny

Obed + a daréeky
vyhodnotenie

13:30 Aj upratat’ v ramci moznosti
Balenie

14:30 odchod k autobusom
Odchod Z
taboriska

15:00 Cesta autobusom
Odchod (cesta je kratka, takZe nejaké Specidlne hry sa nebudu

autobusov hrat)

15:30
Prichod ku
Kauflandu

Kocka od 1-3, 50 poli¢ok, bodovanie?

1. Cely tabor: 10 poli¢ok
1.1. Novy bans/ egyptsky
1.2. Indianska Satka
1.3. Banssukusuku
1.4. Zaspievat’ hymnu
1.5. Vyslahat' sneh
1.6. Pomodlit’ sa 3 zdravasy
1.7. Hra s priborom
1.8. Prenasanie papierika so slamkou
1.9. Bans
1.10.Doniest’' 5 veci (ponozky, opal'ovaci krém, pokryvka hlavy, mikina, fl'asa s vodou)
2. Po skupinkach 15
poliCok 2.1. Ziva stolicka
2.2. Zaspievat’ piesen s dievCatom
2.3. 10 slovnu vetu, v ktorej kazdé slovo zacina na B
2.4. Rozosmiat’ in( skupinku
2.5. Pokrik
2.6. Pokrik
2.7. Veza zo seba
2.8. Slon (tocenie)
2.9. Dvojice si upletd vrkoc
2.10.Prejst’ drahu so zaviazanymi nohami v dvojiciach
2.11.Naftkat’' 20 balénov
2.12.Vyratat’ priemerny vek skupinky
2.13.Zatancovat’ bans
2.14.Pret'ahovanie lanom (vyzvat’ in( skupinku)
2.15.Skakanie vo vreci

3. Jednotlivci 35 poliok

3.1. Potapacské okuliare a mrkva

3.2. Zhasinanie sviecky so striekackou

3.3. 5 hadaniek
3.3.1. Kto nosi kozuch aj v zime? (medved’)
3.3.2. NevidiS to, necitiS to, nema kridla a predsa leti. (Cas)
3.3.3. Len jednu malicki vec nam treba a ohen vznikne sam od seba. (zapalka)
3.3.4. Ked' nevidis ma, lebo vokol teba je tma, plamienok sa rozhori a svetlo z tmy sa vynori. (sviecka)
3.3.5. Modry klobuk, ¢o cely svet prikryje. (nebo)

3.4. 5 hadaniek
3.4.1. Kadekol'vek chodi, dom si so sebou vodi. (slimak)
3.4.2. Na vezi sedim, nie som vtak. Vo vrecku lezim, tiki-tak. (Hodinky)




3.4.3. Bodkované Saty nosi, umyva sa v kvapke rosy. Kvetinky ma velmi rada, preto na ne Casto sada.

(Lienka)

3.4.4. Pod stromami stoji hrad, velky ako mrakodrap. Bezi z neho po chodnikoch, mnoho malych

robotnikov (mravenisko)

3.4.5. Hlavka z travy vyklka, spod brezy i spod buka. Tenka stonka, Zlty kvet, rozveseli letny svet. Kto

som? (pupava)
3.5. Suchy rozok, zjest', zapiskat’
3.6. Urobit’ stojku (Kika Slebo)
3.7. Preniest’ vajce po drahe
3.8. Urobit’ mlynské kolo
3.9. Povedat’ basnicku

3.10. Povedat’ vtip

3.11. 50x preskocit’ Svihadlo

3.12. Povedat’ jazykolam (ESte sa tie makovicky nepovymakovickovali...alebo..
pokropenej Prokopkinej pokrievke.)

3.13. Vymenovat' vybrané slova po B

3.14. Zjest’ Sumienku

3.15. Postavit’ lietadielko/lodicku z novin

3.16. Spoznaj pesnicku

3.17. Dotkni sa nohou ucha

3.18. Oliz si laket’

3.19, Vymenit' si Snarky v topankach (I'avd za pravi)

3.20. Robit’ 1 minGtu lastovicku

3.21. Nakreslit’ celého Cloveka

3.22. Skakat’ 5 min(t na jednej nohe

3.23. 10x pobozkat’ zem a hovorit: * vd'aka, Ze si”

3.24. Vymenovat' 10 pesniciek, v ktorych je zviera

3.25. Urobit’ 30 drepov

3.26. Zapliest’ vrkoC dievcat'u s najdlhsimi vlasmi

3.27. Drzat’ flasu vo vystretych rukach 2 mintty

3.28. Zaspievat’ abecedu ako horor

3.29. Obviazat’ niekomu ruku obvazom

3.30. Podliezt’ dvadsiatim dievéatam popod nohy

3.31. Vymenuj ¢o najviac slov na T ( 1 minudta)

3.32. Podat’ ruku 20 diev¢atam
3.33. Napodobnit’ 10 zvierat
3.34. Vymysli 4 verSe basne na tému Indianka

Klope Prokop po

3.35. Jazykolam- 3x Dolar — libra — rubel’ ..alebo... ISla Prokopka po Prokopa, pod’ Prokope po priekope, pod’

Prokope, pod’ domov.

8:30 - 9:00 9:00 - 9:30 9:30 - 10:00 | 10:00 - 10:30 | 10:30 — 11:00
Telefunken Mataoka - Rebecca -
Sakawea Powhatan
Nacelnik a Mataoka - Sakawea -
Saman Amonute Rebecca
Futbales Mataoka - Amonute -
Powhatan Powhatan
Fakle Rebecca - Sakawea—
Amonute Powhatan
Teniskobal Sakawea - Mataoka -
Amonute Rebecca




