Nazov: Moana Rok: 2017
Stredisko: Poprad mesto Kontaktna osoba: Peter Kansky

SDB
Myslienka: Kto viastne som?

Typ: Pobytovy dievcensky tabor

Legenda o konci sveta - , Kto vlastne som?"




Letny tabor sa odohraval v Rekreaénom stredisku TURISTICKY RAJ,
Kosariska - Podlesok, HrabuSice. Priemerny vek deti bol 13 rokov a
celkovo sa taboru zucastnilo 56 dievcat s cca 19 animatorkami.

Témou taboru bola Moanna - Kto vlastne som?. Cely pribeh sa odvija od
filmu Moanna. Dievéata maju za ulohu vratit' srdce vile, aby zachranili
svet pred jeho zanikom. Aby mohli vratit' srdce, musia plnit' r6zne aktivity
a ulohy pocas celého tyzdia. V ramci dobrodruznej cesty“, ktora
pozostavala z plnenia zadanych uloh dievéata bojuju s ,nazorom*
nedostatocnosti a spoznavaju vlastnu identitu.

Ciefom bolo objavit’ vlastnu hodnotu, identitu a dobro, ktoré dievéata v
sebe ukryvaju a motivovat’ ich, aby sa nikdy nevzdavali. Déverovat, verit
a verit’ sebe, a objavovat’ svoju jedinecnost.

»Zachrana sveta“ rozvijala:

fyzicku a psychicku ,,aktivitu“ u dievcat
spolupracu medzi skupinkami a timovost’
objavovanie identity, dobier a zruénosti
verit' v seba, snivat’ a zit' velké sny

ddveru v Pana Boha, v seba ale aj v druhych



1.den

Podrobny popis bloku Pomacky Animator
7:00 Prezencky,

Dievcata stoja v skupine, batozinu uz maju nalozenu zdravotné
Prichod deti | Vv autobusoch preukazy +

sposobilost’ ....

7:30 Pride Moanina babka, zacne rozpravat' legendu o konci
Zadiatok sveta — treba zachranit’ svet tak, Zze Maui vrati ukradnuté
h ; . sy ey . N . | Srdce Tefity
Scénka srdce vile. Moana sa ma stat’ nacelnickou ich kmena, zavola
dievcata na ich ostrov.
8:00 e
Cesta Cesta autobusom (cesta je kratka, takze nijake Specialne
hry sa nebudl hrat’)
9:30 Na parkovisku Moana najde srdce (kamienok) Tefity. .
C o o i . . Kamienky na
Cesta do Dievcata po ceste do taboriska hl'adaju kamienky - srdcia,
taboriska podla ktorych sa potom rozdelia do skupiniek. cestu
10:10 Kazdé dievéa ma jeden kamen, ktory naslo po ceste. Na
. . iy .. ey oy, Buffky na
Rozdelenie z,adne] strane kazdého kamena je meno nejakého dievcata. rozdelenie
do skupin Ulohou dievcat je povymienat’ si kamienky tak, aby kazda skupin
mala kamen so svojim menom.
10:30 + Cas pre skupinku (animatorky si vyber( lubovolné
Ubytovanie | zoznamovacky)
11:20 Pravidla tabora si budu dievcéata vymyslat’ samé v programe
Prestavenie | neskor takZe ich treba aj predstavia neskor !!!! Hymna,
hymny Nezabudndt' na nastupovku nastupovka
Zakladné info o taborisku
11:40 Hawajnacka: Na sposob nahanacky- hraju dve skupinky
Liga proti sebe. Kazda skupinka si urci jedného nahanaca (bude
oznaceny Satkou). Jeho Ulohou je pochytat’ ¢o najviac
diev€at z druhej skupinky. Hraju sa tri kola po tri minuty.
Ked' je dievCa chytené, druhé dievca ju vyslobodi tak, Ze jej | Paska na
podlezie nohy. Ked niekto vyjde za hranicu ihriska, ma | ohranicenie
trestnd minGtu - nemdéze hrat. Vyhrava skupinka, ktora | ihriska
pocas celej hry bude mat’ ¢o najmenej zamrazenych hracov.
Na konci hry maju zamrazené dievCata hodnotu dvoch
bodov. Chytac¢i sa menia kazdé kolo, budi vzdy vekovo
narovnako. Budu tri ihriskd, kazdy den hraju vsetci.
12:30
Obed
13:15 Za Moanou pride nacelnik, hovori jej, ze sa v prvom rade
Scénka musi starat’ o kmen - praca nacelnika. Ide jej ukdzat

tradicie ich kmena. Vysvetli dievatam, Ze Zijeme len na
ostrove a za Utes sa nesmie chodit’.




Stanoviska:
-havajsky tanec — novy bans

Bans,
-tvorenie z musli — mdzu si ich spravit ako nahrdelnik, v
naramok, alebo nejaky obrazok Ze si nalepia na papier. musle, nit’,
papier lepidlo
] -pecenie kokosovych kolacov — recepty su pri surovinach, | potraviny na
13: 15, ) kolace budi normalne pecené v kuchynke. kolac, recepty
Tradicie
dediny ~chytanie ryb — v malom bazéniku s vodou budu rybky na -
magnetky a Ulohou dievcat je ich vSetky vylovit’ na udicu rybky, bazenik,
~kreslenie vlajok s uhlikom — kaZda skupinka jednu latky na viajky
+ uhlik,
-tetovania - s fixkami na telo si nakeslit’ nejaké pekna vzory | fixy na telo,
alebo obrazky
-vytvaranie pravidiel karton+ fixy
15:,15 Moana sa snazi odist’ az za Utes a chytat’ tam ryby no otec
Scenka ju pri tom pristihne ...
15:20 Hra ma viac etap. Skupinky stoja na jednej Grovni, skupinky

Chytanie ryb

si vymenia animatorky, aby kazda animatorka mohla dat’
diev€atam hadanku, dievéa ktoré prvé uhadne dostane
Cervika a beZi k rybam. V d'alSej faze sa dievca snazi dostat’
k rybam cez rybarov, ktory ich chytaju, ak rybar chyti dievca
musi mu dat’ Cervika ak nie dievéa pokracuje. Hodi Cervika
do ,vody" a prilaka tak ryby (animatorky). Snazi sa rybu
chytit'. Chytena ryba musi odovzdat’ papierovu rybku. Ryba,
ktora uz nema malé rybky vypadava z hry.

Skupinka ziskava body podla poctu ryb.

Bod.: 12,10,8,6,4,2

Hadanky,
Cerviky, rybky

Rybari:
Ryby:

17:15
Sv. omsa
18:00
Vecera
18:,45 Babka ukaZze Moane lode, na ktorych sa niekedy ich kmen
Scenka plavil, no prestali s tym kvoli temnote. UZ nechodia za Utes.
Babka ale zopakuje koniec legendy.
19:15 Kazda skupinka si bude vyrabat’ pltky. Skupinka dostane | Palety, viajky,
Vyrébanie dve palety ktoré si svoj vol'ne vyzdobi a samozrejme si k nej | plachty,
lodi- pitiek pripevni svoju vlajku. Skupinka si svoju plt umiestni na | Spagat, farby,
miesto, kde sa bude stretavat’ na modlitby a iné .... ozdoby...
20:15 Babka umiera, hovori Moane, ze ukryla srdce Tefity a musi
Scénka ho najst. PoSle Moanu zachranit’ svet. Moana sa vyda
hl'adat’ srdce aby mohli ist’ na cestu.
20:25 Patracka: Zacina sa pri chatkach a konci na velkej luke za | Odkazy,

Vecerna hra

Hornadom. Su tri rézne trasy, kazda oznacenda inym
symbolom. Najprv sa na cestu vydavaju 3 skupinky, po 5
min. dalSie 3. Skupinka sleduje znacky so svojim symbol
a postupuje podla instrukcii (napr. chod'te 200 krokov na
juh), ktoré su napisane vedla symbolu. Ked sa skupinky
dostanu k like, na znacke bude napisane, aby sa pockali
vSetky skupinky.




Hra SVETLUSKY: cielom je ziskat' srdce Tefity. Svetludky | baterky,
svietia podobne ako Tefityne srdce, preto ich nahafame. | koralky,
Kaidévskupinl_<a ma v ppli_z trojice, ktoré sa driia, za ruky. | grdce Tefity
Svetlusky striedavo svietia s baterkou 10 sekund a 10
nesvietia. Ale svetlusky su prilis plaché a nesvietia, ked' je
pri nich niekto prili$ blizko. Ulohou deti je chytit’ svetlusku,
ked' svieti a pocas toho sa trojice nesmie rozpojit. Trojica
ziska od svetlusky kordlku (pocitaju sa do bodovania). Ku
koncu hry nahodou jedna skupinka dostane od nejakej
svetlusky Tefitine srdce.
Body sa budu pocitat’ podla toho kolko budd mat’ supinky
goraliek.
Bod.: 12,10,8,6,4,2
22:00
Vecerna
modlitba
.4
2. Den
Podrobny popis bloku Pomocky Animator
7:00
Budicek
7:30
Ranajky
8:00 Po modlitbe sa dievcata zbalia na tdru
Modlitba
8:39 Moana zopakuje predosly den v skratke, avyda sa
Scénka s dievCatami na cestu. Matka ju podporuje, rozlidi sa s nou.
8:45 DievCatd sU uZz pobalené, odchadzaji na tiru-
Odchod na Tomasovsky vyhl'ad. Cestou plnia ulohy, ktoré im zada | Zoznam Uloh
tdru babka a mali by ich pripravit’ na stretnutie s Mauim.
12:00 Suchy obed (na like 5 min. od Tomasovského vyhladu)
Obed + pocas obeda sa po jednej skupinke chodia pozriet' na
Tomasak.
12:45 Moana najde Mauiho. On je velmi namysleny, chce nam
Scénka dokdzat, Ze je hrdina vSetkych a my nemame na to, aby
sme ho porazili.
12:45 Podl'a Mauiho tetovani — teda podla toho Co vSetko spravil
Vyzyvacky pre l'udi. Maui si vzdy pochvali nie¢im o spravil a dievéata
od Mauiho musia dokazat' to vediet’ spravit’ tiez, aktivitu robia vSetky

skupinky naraz a na Cas.
- je nadherny, spravit' (ces
- vytiahol ohen z podzemia, spravit’ ohen
- zdvihol nebo, hadzat’ Sisky do terca na strome
- stiahol sInko, pretahovanie lanom
- predizil den, Stafeta
- vytiahol ostrovy z mora, na as vykopat' jamu ¢o
najhlbsie
- porazil priSery, balony

Vzdy sa zapiSe poradie v akom skupinky skondili jednotlivu
aktivitu a spravi sa konecné poradie, podla ktorého sa urcia
body.

Bod.: 12,10,8,6,4,2

Terc,
lano,

balony,
cukriky,




14:15
Scénka
Odchod do
taboriska

Mauiho sme porazili, prida sa k ndm a p6jde vratit' srdce
Tefity.

17:00
Prichod do
taboriska

Po ceste mozeme hrat' nejaké hry, ktoré ale cestu udrzia
v tempe nespomalia ju.

17:15
Sv. omsa

18:00
Vecera

Dievcata budl mat’ ¢as po veceri na mierne oddychnutie

19:00
Liga

Paska na
ohranicenie
ihriska

19:30
Scénka

Maui uvazni Moanu. Nechce s fiou ist’ vratit’ srdce.

19:45
Vecerna hra

Paseraci: Skupinky sa rozlozia na ihrisku do kruhu.
V strede kruhu su kl'ice, okolo ktorych su strazci. Strazca
chrani kl'ice a brani diev€atam ich ziskat/, dievca v poli ma
ako Zivot lepku. Ak dievéa nema lepku nemoze ist’ po kI'G¢.
Ak dievCa kI'G¢ ziskalo strédZzca ju uz nesmie chytat.
Skupinka dostava body podla poctu kl'icov a skupinka,
ktora bude mat’ spravny kI'G¢ ziskava bonusové body.

Bod.: 12,10,8,6,4,2

Kl'aCe, lepky

20:30 Maui sa dohodne s Moanou, Ze najprv najdu hak a potom
vratia srdce. Hak vSak bude vo svete priSer a preto sa

Scénka musime na priSery pripravit'.

20:45 Vsetky skupinky stoja na jednej Ciare. PriSery su

,Nocna" hra

rozmiestnené v poli a nesmU pohybovat’ nohami, iba rukami
a trupom. DievCata v urCenom pocte vybehujlu a snaZia sa
dostat’ cez priSery na druhu stranu ihriska, kde sa snaZia
ziskat' haky, ktoré su z papiera. Kto ma hak vrati sa spat’
a nikto ho uz nemoéze chytit’. Podl'a poctu hakov v skupinke,
dostane skupinka body.

Bod.: 12,10,8,6,4,2

Papierové haky

22:00
Vecerna
modlitba

3. Den

Podrobny popis bloku

Pomacky

Animator

7:00
Budicek

7:30
Ranajky

8:00
Scénka

Sme pripraveni na priSery, mézeme ist’ hl'adat’ hak. Moana
poziada Mauiho aby ju naucil plavit' sa, lebo to nevie.




8:15

Lodivodstvo

Stanoviska na celé doobedie- DievCatd sa maju naucit
rozne veci potrebné na plavbu + dielne popri stanoviskach.
Na povel sa striedaju skupinky po stanoviskach kazdych 20

minut.
1.

10.

Kormidlovanie— Stonozka — Skupinka sa pochyta
pomedzi nohy a v takejto formacii stonozky musi
prejst’ cez prekazky.

Havajsky veniec — zkrepdku si vystrihneme
rovnaké kvety (jednoduchsi variant je vystrihndt’ si
Stvorec a nastrihnat’ mu strapce), slamku si
nastrihdme na cca 3cm slamocky a striedavo
s kvetom navliekame na Snurku.

Teply prad — Pustanie krepaku — Pri rieke,
animatorka stoji vo vySSom bode rieky ako
skupinka a spusti krepak dole pradom, dievcata
musia chytat’ krepak.

Prestavka na pitie

Hviezdy — Skupinka sa rozdeli na 2 Casti. Jedna
Cast’ bude mat’ za ulohu poskladat’ rozstrihané
suhvezdie Leva za nejaky Cas, druha skupinka bude
mat’ za Ulohu naucit’ sa naspamat’ zopar sthvezdi

a potom budu musiet’ na papier k sihvezdiam
dopisat’ ich nazvy.

Batikovanie- kazdy namornik musi mat’ vlastnd
vlajku, preto si kazdé dievCa nabatikuje vlastni
vlajku.

Nezaspat' - Skupinka sa musi naucit’ vytrvalosti.
Nieco s tym, Ze ked' sa im bude chciet’ spat’, musia
napr. stat’ na jednej nohe a urobit’ lastovicku asporn
30 sekund — to ich preberie, potom musia skakat’
ako Zaby nejaky Usek tam a naspat’. (Povedat’
dievCatam, Ze toto im pomoze aby nezaspali.)
0Ozdoby do vlasov — stuha sa nasije na nitku

a stiahne, tak vznikne kvietok, to isté s tizkou
stuhou a prisSije sa do stredu velkého kvetu a do
stredu sa priSije koralka.

Uzly - normalne stanovisko, kde sa dievcata budu
na nejakom Spagatiku (lano je pre nich prilis hrubé)
ucit’ viazat’ zopar zakladnych uzlov. (vid' obr.,
samozrejme aj iné uzly sa daju. Hlavne aby to
vedel ten, ¢o bude mat’ stanovisko na starost’.)
Privesok kakamura- Kazda si z latky vystrihne
Stvorec cca 10x10cm do stredu do troSku vaty
a zviaze. Na gulke si nakresli tvar a na vrch nasije
krizok a ma hotovu kl'icenku.

Skupinky ziskavaju body na stanoviskach bud’ za splnenie
Ulohy alebo za ¢as, podla stanoviska.
Bod.: 12,10,8,6,4,2

Krepovy
papier, slamky,
Snurka,

Krepak,

Suhvezdia,

Farby, hrniec,
Spagat,
noznice,

Stuhy, sponka,
noznice,
koralky

Obrazky uzlov,
lano na uzly,

Latka, fixky na
textil, krasky
na kl'tice,
Snurka, ihla nit’

11:45
Sv. omsa

12:30
Obed




13:00

Siesta
14:00 i . . . »
Scénka Nasli sme ostrov s priSerami, ideme dovntra. Ha
14:10 Torpéda - jedna skupina predstavuje jedno torpédo, preto
sa aj skupinka pohybuje tazko a prehrame boj.
Boj proti §kupinka vytvori vlacik. Véetk,y dievcata majL'l ze,1kryté (v)(”:i
~ Satkou okrem poslednej, ktora naviguje. DievCata sa drzia
priseram za ramena a postupne dopredu odosielaju signaly na pohyb.
Ak poklepe dievéa po pravom ramene, ide doprava. Po
l'avom dolava. Ak po obidvoch, zrychli. Satky na ot
Ulohou dievcat je vyhybat’ sa priSeram (mo6zu chodit’ len
dozadu), ktoré ich chytaju. Ak ich priSera chyti, skupinka je
vyradena z hry.
Hru méZeme opakovat’ aj viac krat. Body skupina ziska
podla toho ako rychlo vypadne z hry, kto vypadne prvy
ziska najmenej bodov.
Bod.: 12,10,8,6,4,2
15:30 dari . e ime im slisit
Scénka Nepodari sa nam porazit’ priSery, musime im slUzit'.
15:35 Pojde o stavku medzi priderami a nami. Ulohy, ktoré
budeme plnit’ budl rovnake aj pre dievcata a aj pre prisery.
Zajatie Ulohy, ktorév ’Sl:I splngné sa zo zoznamu Vyékrt;l’ll:l (pude to
o, . tabulka s cislami uloh), kedZze prisery su zlé budu
priserami - podvadzat’ a teda plnit’ Glohy rychlejSie, ale nepoctivo. Pri | ;
stavka tabulkdch vzdy stoja dve animatorky, ktoré hovoria Ulghy, tgb,ulky
) L, , .y Y , . | s Cislami uloh,
skupinke aj priseram aku ulohu maju spinit, podla toho aké
Cislo si skupinka vyberie. Na konci hry sa skupinkam udelia
body podl'a poctu splnenych dloh.
Skupinka ziskava body podla poctu spinenych uloh, ta ktora
splni najviac Uloh mé najviac bodov.
17',00 Oslobodenie od priSer. Maui si vezme hdk, nas oslobodi | .
Scenka a ideme sa zabavat’ Hak
17:30
Liga
18:00
Vecera
18:30 Maui ziskal hak, no kedze ho uz dlhSie nepouzival nevie sa
Scénka premenit’ tak ako potrebuje (polclovek — polryba)
18:45 I. Etapa:
Nahanacka s Mauim, deti sa drZia za ruky (vytvoria hadika).
Mauiho DrZia sa pevno, nesmU sa pustit, ak sa pustia nesmu
pokracovat' kym sa opat’ nechytia. Chytaju Mauiho.
premeny I1. Etapa:
Deti sa uCia presnosti asile, sustredenosti. Hadzu
petangové lopticky do kruhov/ vymedzenych poli (3), kazda
skupinka ma svoje polia. Maui si to s nimi precvicuje.
III. Etapa:
Evolucia->planktén (mava rukami do stran), zaba (skace), | Petangové
ryba(robi rybu otvara Usta+cupi), rybo-Clovek (otvara Usta | lopty

ako ryba ale chodi ako Clovek), Clovek (chodi normalne).
Ulohou deti je stat’ sa clovekom, prechadzaju cez stadia
evolucie. Vzdy sa stretni s rovnakym druhom ,strihnd si®
ten kto vyhra ide do d'alSieho vyvojového Stadia.




20:00 Strieda sa tanecné kolo a hra. (+obcerstvenie?)
V hre sa toci kolesom Stastia. Na fiom su 4 policka: otazky, |
Oslava- vyzvy, Ulohy a prekvapenie. Vzdy zatoCi jedno dievéa zo | Ulohy, otazky,
; . skupinky (striedaju sa skupinky a stale aj dievCata v ramci | vyzvy,
Zabavny skupinky) a potom si vyberie papierik s ¢islom. Podla &isla | 6 Sumienok, 6
program sa jej urci presna uloha. poharov, 6
slamiek, voda,
Otazky — ak dievca odpovie samo (3 body), ak jej pomo6ze | 6 Spagatikov, 6
skupinka (1 bod) balénov,
Ulohy — ak skupinka splni tlohu v ¢asovom limite (3 body) papiere, pera,
Vyzvy — dievCa, ktoré vyhra (3 body), druhé (2 body), tretie | mobil (fot'ak),
(1 bod) lopta
Prekvapenie — body podla pokynov
22:00
Vecerna
modlitba
.4
4. Den
Podrobny popis blok Pomocky Animator
7:00
Budicek
7:30
Ranajky
8:00
Modlitba
8:20 )
Scénka Ideme sa vydat' na cestu. Treba vratit’ srdce Tefity.
8:30 Kokosak (hrd sa 15 minit) Lopta
Ulohou skupinky je vybit’ vSetkych hracov druhej skupinky
Turnaie (pravidla ako Panisher). Ak vybiju hraca, ktory ma vybil
] vraciam sa do hry. Skupinka si méZzu prihravat’ loptu po
zemi. AK ma super vybija a chytim loptu, stper vypadava.
Ak jedna cela skupinka vypadne, hra sa od znova.
Lov na Kakamura (hra sa 2x 8 mint) Papierové
Hra sa na beténe. Su dve Ciary asi 8 metrov od seba | gule, lopta
vzdialené, v strede je poloZena lopta (Kakamur). Ulohou
skupiniek je dostat’ Kakamura za Ciaru druhej skupinky
pomocou papierovych gul. Na zaciatku kazda skupinka
dostane 20 papierovych gul. Pocas hry su urceni 2, ktori
vracaju gule svojmu timu naspat’, ale iba zo svojej polovice
hracieho pol'a (nesmu sa dotkn(t’ Kakamura).
Prenasanie oceanu 2x vedro
Skupinky sedia za sebou na zemi. Za poslednym hracom je | s vodou, 2x
vedro s vodou a asi 6 metrov (mbze sa behat’ aj cez nejaké | pohar, 2x
prekazky) pred prvym hracom je pohar, ktory maji naplnit’ | Spongia

vodou. Posledny hra¢ namodi Spongiu, poda ju hracovi pred
sebou a hradi si ju podavaju. Ked' sa Spongia dostane




k prvému hracovi, hra¢ bezi so Spongiu k poharu, vyzmyka
ju, bezi spat, namodi ju do vedra (stava sa z neho posledny
hrac) a poda hracovi pred sebou. Hradi sa striedaju dokial’
sa pohar nenaplni.

Ostrovy (hraju sa 3 tretiny)

Na zem polozime kartdny, ktoré znazorfiuju ostrovy.
Z urcitého miesta hraci hadZzu na ostrovy papierové gule.
Kto ma na nejakom z ostrovov 3 gule vlastnej farby, stava
sa majitelom ostrova a slper uZz na ten ostrov nembéze
utodit'.

Skupinka ziskava za kazdy turnaj body:
vyhra 3

remiza 2

prehra 1

Papierové gule
3x2 farby,
kartonové
ostrovy

8:30 9:00

9:30

10:00

Kokosak

Amaku-Kaimana Noele -

Lopaka

Oahu- Manaku

Lov na Kakamura

Noele- Oahu Amaku

- Manaku

Lopaka-Kaimana

Ostrovy

Lopaka -Oahu Kaimana-Manaku

Amaku-Noele

PrenaSanie oceanu

Manaku- Noele | Amaku-Lopaka

Kaimana- Oahu

10:45

Spolocna hra

Skupinka vytvori kruh a jedno dieta stoji v strede kruhu
(moZu sa striedat’), stoja plece pri pleci chrbtom k tomu, ¢o
stoji v strede, pricom kruh sa moze hybat'. Stredny hrac je
lod, ostatni si lodné dela (dela triafaju ostatné lode
a chrania telom svoju lod’). Hra sa s loptami (delové gule,
je ich tol'ko kolko skupiniek a skupinky si ich mézu kradnut,
tak Ze ktorykol'vek hrac z kruhu vezme prave vol'nu loptu,
hadzat’ vSak moze len ked' stoji v kruhu), hrac ktory bezi za
vol'nou loptou a zaroven odkryva svoju lod’. Animator pocita
kolko inych lodi zasiahla jeho skupinka a kolkokrat bola
zasiahnuta. Zasah inej lode je +1 bod, zasah vlastnej -1
bod.

Lopty

Rozhodcovia
su vsetci

11:45

Omsa

12:30

Obed

13:00

Siesta DIhSia siesta

15:00 Moana sa zatne Mauiho vypytovat na jeho tetovania

Scénka a dostane sa aj k tetovaniu, kde ho jeho rodicia hadzu do
oceana a Maui vysvetluje ako sa to stalo...

15:10 Budl to krétke hry, pri ktorych ndm Maui povie nejaké

Poobedie odbvodnenie.

s Mauim

1.Najdi majak:

KedZe Mauiho hodili rodi¢ia do ocedna musel sa nejako
dostat’ na sus a teda hl'adal majak

Ulohou dievéat je dostat’ sa k majaku, ale majl zaviazané
ofi a musia sa vyhnut' skaldam (animatorky) Majak je na
opacnej strane ihriska, ako st namornici. Pri plavbe musia
namornici vydavat’ zvuk HOUU a skaly SSS.. Skaly sa pocas
hry nesmu hybat’ iba vydavaju zvuk.

Po zrdzke namornika so skalou namornicka vypadava z hry.

Satky na odi,




Body budu skupinky ziskavat’ podla toho kol'kym dievCatam
sa podari dostat’ az k majaku.

2. Svieckovy futbal:

Je to hra, ktord Maui hraval na ostrove, kde sa vyplavil
spolu s ostatnymi det'mi. Dvojice na zapas sa budu losovat'.
Hra je vel'mi podobna klasickému futbalu, rozdiel je v pocte
hracov v poli a kazdy hra¢ ma svoju sviecku, ktora hori.
PocCet hracov v poli je 4+1 na oboch stranach. Hracovi,
ktorému zhasne sviecka musi automaticky striedat’, Cas sa
nezastavuje. Hra trva 2x5min. Body sa budd urcovat’ ako
pri turnajoch.

3. Hl'adanie ostrovov

KedZe Maui pre l'udi vytiahol ostrovy z mora ideme hladat’
ostrovy.

V okoli taboriska vytvorime ostrovy, kto zakreslime do
mapy. KaZda skupinka dostane mapu, ktora je rovnaka a je
na nej viacero ostrovov, nejaké moria resp. rieky... Ulohou
skupinky je najst/, oznacit' a pomenovat’ ¢o najviac ostrovov.
Ak skupinka najde ostrov, ktory este nie je oznaceny oznadi
si ho svojim krepovym papierom ana mape si oznaci
vymyslenim menom. Hra je ¢asovo obmedzena, skupinka sa
musi vratit' v urCeny Cas naspat’ do taboriska. Body
skupinka ziska na zaklade poctu ziskanych ostrovov, riek,
mori...

Bod.: 12,10,8,6,4,2

sviecka,
kahance,

Mapa okolia,
pera, krepovy
papier

17:30 Paska na
Liga ohranicenie
ihrisk
18:00
Vecera
18:30 Maui povie Moane aky je na fnu hrdy Ze ho zvladla dostat’ az
Scénka k Tefity a presvedcila ho o spravnom rozhodnuti vratit’ Tefity
jej srdce.
18:45 DievCata potrebuju ziskat’ peniaze, aby si mohli kupit
vystroj (vedro, striekacky, ...)
Na ihrisku je 5 drah (vSetky st rovnako dihé, asi 50 m)
1. Beh tam aj spat’ — 10€
2. Tam Zabaky, 5x sa otocit’ a spat’ beh — 20€
3. Tam po stvornozky, 5 drepov a spat’ skakat’ na
jednej nohe — 30€
4. Tam sa plazit’ a bezat’ spat’ — 50€ Peniaze, péska
5. Tam kacaky, 20 drepov s vyskokom a spdt’ ako e
rak — 70€ na oznacenie
drah, vystroj
Na 1 drdhe mézu byt vzdy max. 3 diev€ata a takisto na boj (vedra,
. . . SN striekacky, ...)
skupinka ma v poli vzdy len 3 dievcata.
Vystroj stoji 800€ to musi ziskat' kazda skupinka, ak ziska
viac bude mat’ viac bodov.
Potom ideme vSetci spolu za obchodnikom a kupime si od
neho vystroj.
Skupinkam sa zapiSu body podla penazi.
Bod.: 12,10,8,6,4,2
20:00 Skupinky stoja na jednej urovni s vedrami vody (ktoré si
Boj proti naplrvlili po ceste) a kazdé dievéa ma striekacku. ) 8x Veciro,
temnote Dievcata v skupinke vytvoria trojice a dve spravia StO|iCkl:l striel§acky,,12x
a tretiu prenesu cez pasmo ihriska, kde ju vysadia a vracaju | velké tvrde
sa spat. DievCa, ktoré ma strieckacku svodou musi | papiere,

prebehnit’ cez Uzemie pomocnikov Tekd bez toho, aby ju




chytili, ak ju chytia zo striekacky jej vody vystrieknu. Ak sa
jej podari dost’ cez pomocnikov Teka musi prejst’ cez lavu
pomocou pripravenych papierov, teda nesmie stlpit’ na zem
iba na papier, ktory si stale preklada. Na konci vystriekne
vodu zo striekacky do vedra a bezi spat. Ide o to aby sa
vedra naplnili a tym sme premohli Teka.

Ku konci hry pride Maui a zacne s tym, Ze on je dost’ silny
na to, aby to zvladol aj sdm nepotrebuje pomoc, mbze sa
mu to podarit’ jeden mozno dvakrat, no potom pride Teka
azatne snim ,bojovat™ tekd ho samozrejme porazi
a poskodi mu hak, taktiez vyleje vSetku vodu, ktord uz
dievCatd nazbierali vo vedrach ateda Uplne prehrdvame
a Teka opat’ vit'azi ale srdce neziskava.

Pri tejto hre dostane kazda skupinka rovnaky pocet bodov,
a to priemer za predosly den.

21:00 Maui to vzdava, praskol mu hak, uz nechce pokracovat.

Scénka Moana je smutnd, ostava na vSetko sama. Pyta sa samej
seba: ,Som ta prava???"

21:15

Modlitba

22:00 - malo by ist’ kazdé dievca - tie, ktoré nepdjdu na skisku
ziskaju vinku tak, ze pred celym taborom budu hladat

- urcité predmety vo flasiach s nejakym obsahom
Skuska - nad 10 - sama - nesmie mat’ baterku
odvahy - pod 10 - sama - méze/nemusi mat’ baterku

- po 2 - nesmU mat’ baterku

- jedna cesta - animatorky s baldnikmi s vodou, nie je
ciel'om nutne zmocit’ dievca!

- na zaciatku oblecie animatorka dievéat'u prsiplast’, pretoze
ide predsa k oceanu

Prsiplast,

- mladSie: ma len hl'adat’ zvuk oceanu vodné
- starSie: okrem zvuku ocednu si ma davat' aj pozor na | baldniky,
domorodcov (rozne zvuky) svietiace
- na konci by mala byt Moana alebo hocikto koho poverila | tyéinky
touto Ulohou, ktord sa spyta ¢i je pripravenda naozaj
vyplavat’ aj bez Mauiho, ¢i ma dost’ odvahy, sily, vytrvalosti
- na znak toho, Ze ona to uz vedela, pretoZze ocean jej
povedal, Ze si dané dievca vyvolil, no musela sa utvrdit’ - jej
da vinku (brosiu)
Pocas skusky bude ¢as pre skupinky, kedZe dievéatd sa uz
celkom poznaju a spoloCny program mame skoro stale.
Taktiez to bude jednoduchsie pri brani na skisku.
"4
5. Den
Podrobny popis bloku Pomocky Animator
7:00” V noci bola skisku odvahy, dievcata si mézu pospat’ trosku
Budicek dihgie
7:30
Ranajky
8:00
Modlitba
8:30 Finale a semifindle ©
Liga Body za ligu sa rozdelia podla poradia.

Bod.: 12,10,8,6,4,2




9:00 Moana sa rozhodne, Ze ide aj bez Mauiho. Ona je ta, ktoru
Scénka si ocean vyvolil. Musi zachranit’ svet a svoj l'ud.
9:30 Skupinky stoja na jednej linii s vedrami vody a striekackami.
Teka stoji za svojou lavou (animatorky), ktora sa rozpadne
" . ked' ju zasiahne voda. Teda Ulohou dievéat je prebehnut
Velky boj k lave s striekackou plnou vody a zasiahnut' niektord
animatorky. Animatorka, ktora bola =zasiahnutd musi
odovzdat’ ako Zivot papierik diev€atu, ktoré ho trafilo.
Samozrejme lava je velmi horlca a brani sa tak, ze méze Vedra s vodou
dievCa popalit, teda ju pofarbi Cervenou farbou, vtedy sa N !
Sy A . . . striekacky,
musi ist’ diev€a umyt’ a uz nesmie striekat’ po lave. Takto sa | .
, ; Cervena farba,
postupne lava rozpusti. apierik
Ku koncu hry sa vrati Maui, asnazi sa nas zachranit papieriky,
o wy . . v. v . | srdce,
a zautoci rovno na Teka no v tom si Moana vSimne, ze Teka
je vlastne Tefity a vrati jej srdce, ktoré ale nie je Uplné
a vtedy jej dievcata tiez vratia kusky, ktoré nosili pri sebe
cely Cas, ziskali ich pocas tajnej linie.
Pri tejto hre dostane kazda skupinka rovnaky pocet bodov,
a to priemer za predosly deri.
11:15 od
v meny a
Sv. omsa +_ daréeky
vyhodnotenie
12:00
Obed
13:30
Balenie Aj upratat’ v ramci moznosti.
14:30
Odchod z Odchod k autobusom
taboriska
15:00 Cesta autobusom
Odchod (cesta je kratka, takze nejaké Speciadlne hry sa nebudi
autobusov hrat)
15:30

Prichod ku
Kauflandu




