Nazov:  Pan prstenov Rok: 2019

Stredisko: Poprad mesto Kontaktna osoba: Peter
Kansky SDB

Typ: Primestsky tabor




Tabor sa konal v Poprade a na tabore bolo pritomnych 118 deti a 37 animatorov.

Témou tiabora bol Pan prstefiov. Deti spoznavaju svet, v ktorom je potrebné bojovat’ za
pravdu. Bojovat’ proti zlu. Nechat’ vyniknut’ dobro a krasu vo svete.

Ciel'om témy Pan prstefiov bolo, aby deti premohli svoj strach a boli odvazne. Aby bojovali
za pravdu, za dobro a nenechali sa nalakat’ klamlivym ,,pozlatkom“ zla. Dobro vZdy zvit’azi.
Laska vzdy zvit'azi. No kazdy je slobodni, m6Ze sa slobodne rozhodnut’, ¢i bude bojovat’ za
dobro alebo proti dobru.

»B0j 0 zachranu* zahrnal:

fyzicka aktivitu aktivitu u deti

odhalovanie a budovanie odvahy

dolezitost’ pravdy

boj medzi dobrom a zlom = moznost’ slobodnej vol’by
zamyS$Panie sa nad vlastnym poslanim a povolanim
dolezitost’ Zivota

spolupracu v skupinke a medzi skupinkami; timovost’
dynamickost’




SKUPINKY:

CORON . pahorok . bledo modra
MINAS . veza . modra ( atoll)
ELEN . hviezda . oranzova

GOND . kamen . cervena

AMON . hora . bordova

NELDOR . buk . zelena

GAER . more . tmavo modra

NEN . voda . masielkova

LOTH . kvet . zlta

MIR . drahokam . kralovska modra



1.den

Lebo nie my, ale ti, ¢o pridu po nas, stvoria legendy o naSich ¢asoch.

Pomﬁcky Animator
7:00 Zraz animatorov
7:15 Modlitby animatorov
8:30 ZRAZ DETI (mozu prist uz od 7:30) prezencky
9:00 Zadiatok | Uvod, modlitba ...
9:10 Pribeh o Hobbitove
Scénka 1.0.
9:20 Na poli st rozsypané papieriky s menami deti a SO znakom | Papieriky
Rozdelovatka skuvpinkyj (kazdy nézc?v skupink'y 'nieéo ’Velféine,: znamena, | S menami
takZe vyznam slova je na papieriku zndzorneny znakom). | deti aso
Ulohou dieta je najst 2 papieriky so svojim menom | znakmi
arovnakym znakom — budi aj papieriky sich menom, ale
,,chybnym znakom®). Animatori skupiniek drzia v ruke papier
so svojim znakom, ak dieta ndjde papierik hl'add animatorov
s rovnakym znakom.
9:30 predstavenie hymny, nastupovky
9:45 Cas pre skupinku, zoznamovacky, vymyslanie pokrikov, farby,
vyroba vlajky latky
10:30 Bilbo vita Gandalfa na oslave svojich narodenin
1.1. Scénka
10:45 IHRISKO MLADEZE — kamarati st tym najkraj$im darom Kartony
Oslava Takze, naSou ulohou je upiect a vyzdobit’ tortu Bilbovi. Do iOX_A'?(’ 10
Bilbovych stredu hracej plochy sa umiestni kruh, dostato¢né vel’ky, aby sa OCIeK,
narodenin dontho zmestil cely tabor postojacky. Kruh predstavuje naSu lana

tortu. Skupinky st rozostavené dookola kazda cca 15-20m od
kruhu.

V 1. faze je naSou ulohou upiect’ tortu. A to takym spdsobom,
7e kazdd skupinka dostane za tulohu dostat’ urcity pocet
ingrediencii ( 40 kusov kartonu ) do torty. Skupinka, ktora
dostane 40 ingrediencii do torty, automaticky prechadza do 2.
fazy - zdobenie.

V 2. faze zapalujeme sviecky. Kazdé diet’a je svieCkou. Musi
sa zapalit' a dostat’ na tortu - do kruhu. Kazd4 skupinka ma
hraciu kocku a deckd v zastupe po jednom hadzu kockou. Ak




hodi hocijaké ¢islo okrem €. 6 vracia sa na koniec zastupu. Ak
hodi ¢. 6, musi 2-krat obehnut’ kruh. Po obehnuti vojde do
kruhu a svoju tlohu splnil.

Avsak! Pocas celej hry pobehuji vSade malé hobitcata
(animatori), s ktorymi, ak sa dieta zrazi (teda ak ho chytia),
straca ingredienciu a musi sa vratit’ spat’ k animatorovi, ktory
mu da urobit’ 5 klikov a d4& mu novu ingredienciu. Ak dieta
chytia hobitcatd, ked’ uz obieha kruh v 2.faze, dieta sa musi
vratit’ k animatorovi a znovu bude hadzat’ kockou. Ak sa dieta
vracia k skupinke, alebo je v kruhu, nemdze byt chyteny.
(Treba vysvetlit' animatorom, ktori budu chytat, aby decka,
ktoré uz obehuju kruh nechytali az tak premotivovane, aby sa
do kruhu aj niekto dostal)

Skupinka, ktord sa celd ocitne v kruhu, uz ako zapalené
sviecky, zdvihne ruky a urcuje sa poradie.

Hra teda konci, ked’ je cely tdbor v kruhu.

Bodovanie: 20,18,16,...

11:45 Bilbo mizne, ale nerobme si z toho t'azk hlavu
1.2. Scénka
12:00 SV. OMSA
12:45 OBED
13:30 G dohovara B, ¢o to ma za prsteni a nech si ho neberie k elfom,
1.3, Seénk B nechce, ale dava ho F a hned’ odchadza, G premysla, ¢o to je
- Seenka za prste, hadzu ho do ohna, G ma zla predtuchu a nachadza
pocuvajuceho Sama. Spolu ich posiela do Skakajiceho ponika
( pocas turnajov sa P a CH mota pomedzi skupinky, Ze aj oni
chct ist’ a spominajt, Ze videli Cierny prizrak)
13:40 FORMACNA POLHODINKA Skatulky
a zrkadla
14:00 Turnaj | Hra sa 5 turnajov po 10 mintt (rozpis po 20 minutach) Tabulka
turnajov
1. Bomba 21papiero-
Thrisko sa rozdeli na 2 polky, na kazdd ide jeden tym a do | vych gul,
ihriska sa vhodi 21 papierovych gil. Kazdy tim sa snazi | yolejbalo-
odhadzovat’ gule zo svojej polky na siperovu polku. Hra je | |4 lopta

rozdelend na 3 tretiny po 3 minutach a po skonceni Casu sa hra
zastavi a spocitaju sa vSetky gule. Na ktorej polke je ich viac
ten tim prehrava. Ale aby to bolo este zaujimavejsie tak v hre
je este jedna volejbalova lopta, ktorou sa hra¢i medzi sebou
vybijaju, vybity hra¢ je vyluceny z hry do konca, na d’alSiu




tretinu sa ale pochopitel’'ne vracia spat’ do hry. Pri tejto lopte su
pravidla ako na paniSerovi: s loptou tri kroky a ked’ ti strelu
niekto chyti tak z hry vypadava

2. Zmrazovacka

TIhrisko je rozdelené na 2 polky pricom sa na kazdej urobi
tizemie v ktorom bude 15 $atick. Satky si timy medzi sebou
beru a to tak Ze musi vojst’ do siperovho izemia, zobrat’ Satku
a vratit’ sa spat’ pricom nesmie byt chyteny. Ak je hra¢ chyteny
tak pusti Satku (ak ju ma) a ¢upne si kym ho niekto z jeho timu
nepride dotykom oZivit.

3. Ostrovy

Na Zem polozime kusky kartonu (mozu byt farebné), ktoré
znazoriuji ostrovy. Kazda skupinka mé urceny pocet gul
svojej farby (zhruba 3 pre kazdého clena), s ktorymi musi
rozumne hospodarit’. Z urcitého miesta hraci hadzu (gul’aja) na
ostrovy farebné gule. Kto ma na nejakom ostrove 3 gule
vlastnej farby, stdva sa majitelom ostrova a super uz na ten
ostrov nemdze utocit. Vyhrava skupinka, ktord po vyhadzani
vSetkych gl oboma skupinkami vlastni viac ostrvou. Hraju sa
tri kola a pocet ostrovov v jednotlivych kolach sa sCitavaju.

4. Vedrobal

Na ihrisko sa umiestnia 2 vedra okolo ktorych bude vyznacené
uzemie do ktorého nemdze nik vstupit. Hra sa s tenisovou
loptickou a ten kto ju ma moze urobit’ max 3 kroky a lopta mu
nemdze spadnut’, ak sa tak stane loptu ma super.

Hré sa 2x 5 minat. MoZe nastat’ aj remiza.
5. Turnaj americkych liSok

Hra sa zo $iSkou (loptou) ktort musia hodit’ do brany, nesmie
sa kopat. Hraju vSetci a jeden z hracov je brankar. Stpera
modzem obrat’, tak Ze mu vytiahnem Satku spoza pasu. Hré sa
2x 5 minit. MoZe nastat’ remiza.

Bodovanie: Vyhra 4, Remiza 2, Prehra 1

30 Satiek

6 papiero-
vych gul

Vedra,
tenisova
lopticka

Siska, 24
Satiek

15:40 1.4.

Scénka

V Skakajucom ponikovi F povie P a -CH Ze m6Zu ist’ s nim,
oni oslavuji vel'kou kofolou a vel'mi nahlas sa budl bavit’ o
prsteni, G, F mizne tieZ, Aragorn pasivne agresivne zakroci.

15:50
UKONCENIE

16:00

KONIEC PROGRAMU

17:00

Hodnotenie diia a priprava nasledujiceho

Upratuju




2.den

Nijaka prisaha ani puto vas nezaviazuje zajst’ d’alej, ako budete sami

chciet’.
Pomﬁcky Animator
7:00 Zraz animatorov
7:15 Modlitby animatorov
8:30 ZRAZ DETI (mozu prist uz od 7:30)
9:00 Zacia-tok | Nastup, modlitba, hymna, bodovanie, ...
9:15 2.1. | Dostavame spravu Carodejnik nepride, chod’te do Vododolu,
Scénka rozhodneme sa Aragornovi verit’ a odchadzame na Kvetnicu
9:30 Odchod na Kvetnicu:
Cestou: 1. bomba - pocas cesty od zaciatku cyklistického
chodnika animatori kriia rozne slova, na ktoré si deti (a aj
animatori) musia ¢upnut- napr. pozor ohyzdi, vietor, lavina,
Sauronové Spionske vrany, ...
2. Kone ( prejst’ trasu na koni - clovek) 100 m pred
kanami- vysvetlime detom, Ze tym, ze pOjdu niektori z nas
chvilu na chrbte, ohyzdou zmetieme, bude na zemi dvakrat
menej nasich stop
10:00 2.2. | Na ceste pri konloch, nas napadaju prizraky na Vetristej, F je
Scénka zraneny, zachranuju nas elfovia, ideme do V
10:45 SV. OMSA
11:30 2.3. Prichddzame do V, formujeme Spolocenstvo na Elrondovej
Scénka rade a rozhodneme sa vydat’ na cestu
11:45 FORMACNA POLHODINKA Satky, bazéniky,
piliny, latky , celta
12:15 OBED
13:00 Vstup do Morie je na naSej zdhrade. brana,
< : : . . krac
Sifro-vacka Po zahrade su rozmiestnené jednotlivé pismena v elfStine. Vu.ce
, . , , . L k sifre,
Ulohou deti je vybehovat’ do zdhrady (na zaciatku vybiehaju po apiere
3 apotom sa ur¢i pocet vybiehajucich na mieste) a vzdy si Eefa ’

zapamdtat’ jedno pismeno a vratit’ sa do skupinky a zapisat’ ho
(napisat’ ho v elfStine a pod to v slovencine). Postupne takto
rozIlustia cely napis na brane.




13:20 24. Hédanie hesla na brane
Scénka
13:30 Boj proti ohyzdom — v doloch Morie Papiere
Pravidla 1;;doucl:14
V lese je umiestneno niekol’ko borazkov padiachov. Skupinky farebne ’
Startuju do terénu, vzdy maji u seba jeden naboj ich farby o,
o .. L. ., . odlisné
(lepiaci papierik). Ked’ deti vybiehaju zo skupiniek chytaju ich
.. ) . ) . . ., |strely na
animatori (zloduchovia). Ked’ ich chytia, deti im odovzdavaji lepiacich
lepiaci papierik a musia sa ist’ ozivit’ do skupiny tak, Ze spravia pract
. C s Ax s papieri-
5 drepov. (Animatorov deti zabit’ nemdzu!) Cestou spit’ uz ich koch
animatori nechytaji. Ciel'om je umiestnit’ tento naboj na jeden .
; , . .~ ., | pripinacky
papier s vyobrazenym padouchem. Padouchovia zomieraju,
ked’ maji na sebe vela papierikov - MTZ ich bude davat
postupne dole.
Hodnotenie: Za kazdy umiestneny naboj = 1 bod. 20,
18,16,...
14:30 2.5. | - scénka je pred $toliiou 3 mintty od kamenolomu, nie je tam | Fakle,
Scénka vel'a miesta, pripadne sa tabor rozdeli na poli a scénka sa zahréa | zapalky,
dvakrat olej
Gandalf padne, aby sme my mohli pokracovat’
14:50 odchod do oratka
15:50
UKONCENIE
16:00 KONIEC PROGRAMU
17:00 Hodnotenie dina a priprava nasledujiceho Upratuje




3.den

Do vSetkého, ¢o robime, vkladame mySlienku na to, ¢o milujeme.

Pomﬁcky Animator
7:00 Zraz animatorov
7:15 Modlitby animatorov
8:30 ZRAZ DETI (mozu prist uz od 7:30)
9:00 Zacia-tok | Nastup, modlitba, hymna, bodovanie, ...
9:15 3.1. | Galadriel nés vita v Lothloriene
Scénka
9:30 FORMACNA POLHODINKA
9:50 1. Modelovanie zo sadry Sadra, misky,
Dielne 2. Paracord naramky plastelina, plastové
3. Pecenie elfského chleba lyzicky, parakord
4. Prezitie s hrani¢iarom Snurky, zapalky,
5. Rambo draha pracky, muka, olej,
6. Skladanie zvierat Skorica, rozmarin, sol,
7. Lukostrelba cukor, farebné papiere,
8. Pohybova luk, ter¢, farby na tvar,
9. Mal’ovanie na tvar tetovacie pera, babky,
10. Babky dréty, klieste, koralky,
11. Sperky nylonové nite, drevené
12. Serm mece, sviecka, mydlo,
13. NeviditeI'né pismo mlieko, citron, Stetce
14. Sitie (nové), latky, nite,
15. Drevené privesky thly, gombiky, vata,
16. Zalozky Snarky na privesky,
17. Boj na lane drevené kolieska,
18. Stity temperové farby,
Cierne  Stity, farba,
Snurky
11:50 3.2. | Prstent pokuiSa Galadriel, ona odoldva a ddva ndm dary na cestu
Scénka
12:00 SV. OMSA
12:45 OBED




13:20

Boromir chce zobrat’ prsten, napadaju nas ohyzdi a unésaju

3.3. Scénka P+Ch, spoloc¢enstvo sa rozpadava

13:50 Sam nenecha ist’ Froda samého

14:00 Stratili sa Pipin a Chichot. Ideme ich hl'adat. Na mape od | Sadrové

Mests-ka hra Aragorna do'sta,m’l mie's:[a, kde by sa mali stretnat’ s,An‘,[mi. T’i Stop)./,’
im za splnenie uloh daju stopu. Len 1 Ant bude rozdavat’ cenné | rozbita
ulomky listku. Dohodneme sa, ze bez ohl'adu na to, ¢i ich | brosiu,
najdeme sa stretdivame medzi kostolmi o 15:00. Tam dame | obleCenie
stopy dokopy a najde nas Gandalf. pre Antov

Ulohy:

12.

Obehnut’ forum dookola.

Spocitat’ okna na mestskom urade.

Zistit' kol’ko minat uddva tabula na popradskej
stanici meskanie neblizsieho vlaku do Kosic.

Fotka s neznamym ¢lovekom s bradou

Zaspievat hymnu na podiu — nahlas, lebo tam bude
nahluchly Ant.

Zistit' krstné meno tety (prip. uja)v informacnej
kancelarii na namesti.

Odfotit’ sa kreativne ako skupinka.

N4ajdi aké je najdrahsia vec vo vyklade v Zajovi.
Pomodlit’ sa desiatok ruzenca v Konkatedrale.

. Pozvat niekoho na zmrzlinu.
. Zistit, v ktorom roku bola postavena Zeleznica cez

Poprad.
Zistit’ kol’ko vytlackov knih Péana prsteiov maja
v Christianii.

Bodovanie: 3 body za splnenie tlohy

15:15 3.4. | Prinesieme prvy listu Legolasovi

Scénka

15:50

UKONCENIE

16:00 KONIEC PROGRAMU

17:00 Hodnotenie diia a priprava nasledujuceho Upratuju




4.den

Potom bude treba stato¢nost’ bez slavy...

Pomﬁcky Animator
6:30 Zraz animatorov
6:45 Modlitby animatorov
7:30 ZRAZ DETI (mozu prist uz od 7:00)
7:45 4.1. | Ngjdeme druhy list - Aragorn vravi, Ze kedze sme Pipina a
Scénka Chicha stale nenasli musime ist’ hlbSie do Rohanu-odchadzame
do Starej Cubovne
8:00 Od-chod
9:30 4.2. | (vskanzene) Prichadza Eomér a pyta sa, ¢o tu robime a hovori
scénka nam, ze tlupu ohyzdov ktoru stopujeme vcera veCer zabili a
nikto neprezil a asi ani nasi pobratimovia. Tak nas prosi aby
sme sa asponl polka k nemu pridali a stopovali d’alSie tlupy
ohyzdov ktoré vypaluju dediny.
9:45 LEN SKUPINA B!
4.3. Scénka (pri hrade) Cesta na hrad. Ideme d’alej stretneme Gandalfa s
pipinom a chichom kratka scénka, ¢o sa stalo s gandalfom a ze
musime pomdct’ Theodénovi-ideme na hrad
Prichod na hrad Gandalf odchadza za ostatnymi Theodén nés
vita
10:00 Skupina A: Skanzen+ Formac¢na polhodinka Predkreslené  mece,
. Stity, telk
Skupina B: Hrad SUEY, pastetidy
11:30 4.4. | Skupina B: Scénka pred hradom: Aragorn vysvetluje hru a
Scénka hovori nieco povzbudivé pred bojom
Skupina A: Scénka v skanzene: Gandalf nas prichadza zavolat
na boj a vysvetluje, ¢o sa s nim stalo
11:40 Bitka o Helmovu roklinu Koliky,
Stit
Polka tabora sa po skupinkach utabori pod hornou cestou zatial’ ? 1’y,
. . . L . ) , | Snarky,
¢o ohyzdi- animatori budl pri dolnej ceste. V kopci budd | . .
. T . , - miniva-
urovne-hradby cez celu dlzku kopca s jednou branou vzdy inde.
gnere, gule

Animatori aj deti mozu prechadzat’ cez uroveil len cez branu.
Kazdé dieta bude mat’ 2 gule ak ich minie alebo ho animator
trafi minivagnerom tak sa musi vratit do zakladne. Ak




animatora trafi gul’a ide sa ozivit’ k najblizSej brane ktort uz
dobyli to je, ktora je za nimi. Ulohou deti je ubranit’ Grovne-
brany a animatori musia urovne dobyt’ ked animatori uz buda
blizko cesty, tak sa deti stiahnu az k hradbam a tam si urobia
nove zakladne. Po Case pride druha polka tdbora a za¢ne zdola
obsadzovat’ brany.

Neboduje sa: kazda skupinka dostane rovnaky pocéet bodov

\\Jéfi5 5
i\\
\ deti \\
bra’naﬂ}‘— il
B~
%fi\'yzdi S
13:00 OBED
13:45 17. Scénka po obede Pochvala udatnosti pri boji Aragorn ide s
Scénka polkou tabora do Rohanu a Eomér ide na hrad
14:00 Skupina A: Hrad
Skupina B: Skanzen+ Forma¢na polhodinka
15:30 OMSA
16:30 Odchod
17:30 Prichod
18:00 Hodnotenie diia a priprava nasledujiceho Upratuje




5.den

... tien je koniec koncov iba ¢osi malé, prechodné. Svetlo a jeho vzneSena
krasa ostane navZdy mimo jeho dosahu.

Pomﬁcky Animator
7:00 Zraz animatorov
7:15 Modlitby animatorov
8:30 ZRAZ DETI (mozu prist uz od 7:30)
9:00 Zaciatok | Nastup, modlitba, hymna, bodovanie, ...
9:15 5.1. | Arwen dava Aragornovi mec
Scénka
9:30 Sidliskova hra bude prebiehat na principoch stanovisk | Karimat-
... | @a obalok. Animator skupinky dostane pred hrou mapu, kde sa | ky, luk
Hra po sidlis- | ) , , L , , . o
Ku vSade stanoviska a obalky budu po sidlisku nachadzat’ a taktiez | a Sipy,
rozpis, v akom poradi by dana skupinka mala ist’ na stanoviska. | lano,
Stanoviska budu oznac¢ené na mape ¢ervenou bodkou pri ktorej | lopticky,
bude cCislo 1-11. Na stanoviskach bude animator, ktory bude | metla,
zaznamenavat’ vykony deti. Pri obalkach, ktoré budu oznacené | pohare,
modrymi bodkami nebude animator. Za splnenie stanoviska | Vrecia,
ziska skupinka obrazok ducha a po skonceni sidliskovej hry sa | kartony,
vSetci duchovia nalepia na jeden karton a vznikne armada | veci na
duchov. Z obalky si skupinky vyberu tlohu a za jej prinesenie | atvar,
niekomu zo spolocenstva ziskajua body. kuzele,
Kvi
Stanoviska: ¢ervena VI,Z’
obalky,
1. Karimatky — urobi sa kruh v priemere X, v kruhu buda | predmety
poloZené veci, ktoré bude musiet’ v ¢om najkratSom | do piesku

Case zobrat’, animator bude mat’ na rukéch karimatky,
Po obvode budu rozostavené deti a mézu vchadzat’ do
kruhu, ale ak ich animator trafi, vec si nemo6zu zobrat,

2. Pavucina — bude vytvorena pavucCina, ktora budu
musiet’ deti prejst’, kazdy ma 1 pokus, hodnoti sa, kol'’ko
deti preslo bez dotyku

3. Ludska pyramida — deti budi mat’ za tlohu vytvorit,
za ¢o najkratsi ¢as pyramidu

4. Dostihy — Stafeta — deti sa daji do dvojic, jeden bude
kon, druhy bude jazdec, skupinka bude mat za tlohu,
aby kazda dvojica presla okruh, v pripade neparneho
poctu deti bude jeden kon pretekat’ dvakrat




5. Slalom s metlou- daju sa dokopy tri metly ( palice) aby
kazdy sedel na palici, a skupinka ma za ulohu prejst’
slalom za o najkratsi Cas

6. Chyt animatora — chyt animdatora ktory bude pred
tebou utekat’

7. Najdi pod poharmi vec — 3 pohare pod nim je jedna
vec, animator bude presuvat’ pohare a deti budu musiet’
urcit’ kde sa lopticka nachadza, kolkokrat z 10 uhadnu
o

8. Stafeta vo vreci — skakanie vo vreci po tGseku a nas 5
na cCas, kazdy zo skupinky bude skakat’

9. Kondi¢ny tréning — animator da detom kratky tréning,
napr. 10 klikov, obehnut’ okolo niecoho a pod.

10. Dostat’ sa pomocou kartonu cela skupinka z bodu
A do bodu B — bude o1 viac kartonov ako ¢lenov
skupinky, skupinka sa bude musiet’ za ¢o najkratsi cas
presunat’ y bodu A do bodu B

11. Hradanie veci v pieskovisku — v pieskovisku bude
zahrabanych 5 hraciek adeti ich budii musiet’ ¢o
najrychlejsie najst’

Obalky: modra

Sifra

Kviz o Panovi prstenov
Zaspievat’ 10 pesniciek o ...
Nazbierat’ 10 podpisov

Tajnicka

Taborova hymna — dopisat’ slova

o ks wdhE

Bodovanie: Za kazdé stanovisko 2 body, za prinesenie
vypracovanej obalky 3 body

11:30 FORMACNA POLHODINKA Klbka
12:00 OBED
12:45 SIESTA
13:30 Velky boj sa bude odohravat’ na ihrisku pri Tajovského $kole. | Stamper-
Velky boi Hra bude na $tyl kral’ a SaSo, ale aj na $tyl paserakov. Cielom | liky,
Ry bo) hry je prepaSovat’ druZinu cez armad ohyzdov az ku sopke. Hra | vedra,
bude prebiehat’ takto, deti ktoré budu predstavovat’ §aSov budu | papierové

musiet’ chranit’ celti druZinu pomocou S§titov, ohyzdi, ktorych
budu predstavovat’ animatori, pokojne aj vSetci sa budu snazit’
zasiahnut’ ¢lena druzinu pomocou papierovych gil. Ak ohyzdi
trafia nejaké diet’a, bude sa musiet’ ist’ ozivit’ ku Gandalfovi, ak
trafia Clena druziny, bude musiet' sa vratit' celd druZina

gule, Stity




spolo¢ne s detmi, ak sa deti prebiji az k sopke, vytvoria pre
Froda a Sama tzv. ulicku, aby mohli prejst. Ak Frodo a Sam sa
dostanu k sopke, deti zaltoCia na ohyzdov Stamperlikmi
s vodou. Ak Frodo hodi prsteni do sopky, vsetci ohyzdi zrazu
zomru a deti vyhraji.

Neboduje sa: kazda skupinka dostane rovnaky pocéet bodov

5.2. Scénka Eowyn poraza prizrak (po 1. Casti boja)

5.3. Scénka Sam pomaha niest’ Froda (na konci boja, scénka so zni¢enim
prstenia)

15:00 SV. OMSA

5.4. Scénka korunovacia Aragorna a rozlucka

CELKOVE HODNOTENIE TABORA




FORMACNE POLHODINKY:

(pri katechézkach i aktivitdch deti vzdy sedia v kruhu, ak nie je uvedené inak, v katechézkach
vzdy animator objasni myslienku dia svojimi slovami cca ako tu)

1. den - Myslienka: Nie my, ale ti, ¢o pridu po nas, stvoria legendy o nasich ¢asoch.
(upozornit’ i na text hymny)

Katechézka: Animator sa opyta deti koho vo svojom zivote obdivuju a preco. Moze sa deti
potom pytat: Preco legendy nemozu o nas stvorit’ teraz alebo pre¢o nemodzeme byt teraz
vyhlaseni za svitych aj keby sme tak skuto¢ne zili? (Pretoze sa hl'adi na cely Zivot a ten sme
eSte nedovrsili a ak by nés teraz dali za priklad a potom by sme zili zle, tak by sa tym urobilo
vela $kody.) Ci sme aj my v legendach a pribehoch, chodia okolo nas azda svitci & mozno raz
hrdinovia alebo zijeme normalny obyc¢ajny pondelok ako kazdy iny v Poprade? Mozné¢ je jedno
i druhé, ale mozno aj Poprad bude miestom hrdinov, hoci ti to dnes pride nemozné. Neboj sa
snivat’.

Aktivitka: Animator posle detom krabicku (nesmu sa do nej iné deti pozerat, iba ten kto je na
rade) ana spodku tejto krabicky bude zrkadielko. Deti maji povedat’ 1 vlastnost’ ¢o
obdivuji/maju radi na tejto osobnosti, ¢o je v Skatul’ke.

2. den - Mpyslienka: Nijaka prisaha ani puto vas nezavizuje zajst’ d’alej, ako budete sami
chciet’.

Citat:

EIf Elrond: Nijaka prisaha ani puto vas nezavizuje zajst’ d’alej, ako budete sami chciet’.
ESste totiZz nepoznate silu vlastnych stdc a nemdézete predvidat, co koho cestou stretnete.
Gim: Bez viery je ten, kto sa rozluci, ked’ cesta potemnie.

E: Mozno, ale nech nikto nesl'ubuje, Zze pojde potme, kym nevidel noc.

Gim: Lenze prisaha moze posilnit’ vahavé srdce.

E: Alebo ho zlomit. Nedivajte sa pridaleko dopredu! Chodte s odhodlanym srdcom! Stastnu
cestu a nech s vami kraca poZzehnanie elfov, I'udi a slobodnych narodov!

Katechézka: Animator sa méze opytat’ ako deti chapu tito myslienku o sl'ube vernosti. Preco
je tento sl'ub pekny ale zarovenn mozno nie dobry? (Je pekné slibit, ale sl'ubovat’, ze po6jdem
s Frodom do Mordoru, ak som este ni¢ zlé nezazil je 'ahké... radSej ticha vernost’ ako vel'a
slubov, ktoré potom nesplnime. ,,Aj vy ste tu na tabore, mate slobodnt vol'u povedat’ — nechcem
ist uz d’alej, nechcem pomoct’ Frodovi, nechcem budovat’ spolocenstvo... ale priatel’ by druhého
priatel'a nemal opustit’.*

Aktivitka: Nachadzame sa na Kvetnici pri chate. Det'om zaviaZzeme o¢i @ maji sa pochytat’ za
ruky. Pred cestou im Elrond povie, Ze nemusia zajst’ d’alej ako sami cheu. (Kedykol'vek to mozu
vzdat’, opustit’ skupinku a dat’ si dole Satku, ale uz potom sa nemo6Zzu spét’ pridat.) Je to len
sktska ich vernosti. Pri chate st nafuknuté dva malé bazéniky — jeden s blatom a vseli¢im,
druhy s istou vodou. Deti maju vyzuté topanky a bosé nohy — animator ich vedie cez
kamienky, potom travu, piliny, bazénik s kentusom, travu a Cisty bazénik. Na konci si deti
osus$ia nohy a obuju sa. Skupinka, ktora to presla méze ziskat’ balicek cukrikov.



3. den - Myslienka: Do vietkého, ¢o robime, vkladdme myslienku na to, &o milujeme.

Aktivitka: Deti si napiSu na papier 10 veci aj 'udi ¢o pokladaju za najdolezitejSie vo svojom
zivote. 1da balénom, ale ked’ze su tazky musia postupne odhadzovat po 1 veci (vyskrtat).
Animator im hovori postupne, ze maju nieco zhodit' — priSla burka, vietor, stale ste tazki...
podla fantazie. Ciel je zistit’ ¢o je pre mna v zivote najddlezitejSie. Mozno napokon ostane
nejakd osoba a teda pre tito osobu (alebo aj in1) maju jednu vec na dieliach vyrobit.

Katechézka: Koho teda milujes? Cokol'vek ¢o na dieliiach vyrobis a chee§ darovat, vytvaraj uz
s myslienkou na toho koho mas rad. Ak robi$ dobry skutok, obetuj to v kratkej modlitbe Bohu
za niekoho koho mas rad.

4. den - Myslienka: Bude potrebna stato¢nost’ bez slavy.

E: Pre¢o musim byt vzdy vyvolend ja? Pre€o musim vzdy zostat’ doma, ked’ jazdci odidu, aby
som sa starala 0 dom, kym si oni dobyvaju slavu, a aby po navrate nasli jedlo a postele?

A: Mozno nadide onedlho ¢as, ked” sa nevrati ani jeden, potom bude treba stato¢nost’ bez
slavy, lebo nikto si nebude pamétat’ Ciny, vykonané pri poslednej obrane vasich domovov. No
tieto ¢iny nebudu o ni¢ menej statocné len preto, Ze ostanu neospievané.

Katechézka: Mnoho hrdinskych ¢inov si svet v dejinach nev§imol — mozno aj okolo nés zije
niekto pekne a hrdinsky ale svet o nom nevie. Mozno je to i niekto pribuzny, mozno mama,
ktora sa stard s ismevom o vsetko ¢o treba. Nemusime sa bat, ze dobro, ktoré vykondme ostane
,heospievané“. Ved’ Boh nad nami nam prisl'abil odmenu, lebo On vidi 1 v skrytosti. VSetko
vSetko ¢o na tomto svete vykonas s laskou ide s tebou do vecnosti, kde to bude mnohonasobne
odmenené. A mozno i nés dnes v bitke zabiju a neprezije nik, kto by to ospieval, ale bude to
hodné legiend.

Aktivitka: Deti dostanu vytlaéené papieriky s predkreslenym mecom a $titom. Ich tlohou je
aich vyznam (l'alia — Cistota, lev — odvaha, vernost’, dobrota, krasa,...). M6zu vsSak aj sami
kreativne tvorit. Napokon sa pozdiel’aju ak stihnu ako si svoju zbran vyzdobili a pre¢o. Mozu
si tam tiez napisat’ (¢i na mec alebo §tit) svoje zivotné heslo.

5. den - Myslienka: Tieii je koniec koncov iba osi malé, prechodné. Svetlo a jeho
vzneSena Krasa ostane navZdy mimo jeho dosahu.

A tam v métezi mracien nad ¢iernastou skalnatou mohylou, tréiacou vysoko nad horsky masiv,
zbadal Sam Zmurkajticu bielu hviezdu. Jej krasa ho pri pohl'ade z tohto opusteného kraja chytila
za srdce a vratila mu nadej. Ako jasny, chladny 1G¢ ho premkla myslienka, Ze tien je koniec
koncov iba ¢osi malé, prechodné. Svetlo a jeho vzneSena krasa ostane navZdy mimo jeho
dosahu.

Katechézka: Zijeme v dobe, kde sa na nas valia samé zlé a tazké spravy, staéi len zapnut
internet ¢i televiziu. Okrem toho méame vSetci eSte nejaké svoje problémy, ktoré nas tazia.
Temnota hustne a prestavame dufat’ v pekné veci. Tato Samova myslienka hovori krasnu
pravdu — tien tu nebude navzdy. Sme stvoreni pre vecnost’, kde nebude ani naznak temnoty.
Vzdy ked’ sa pozrie§ na hviezdy spomeii si na to, kol'’ko temnoty je okolo nich, ale ich sa ta
temnota nedotkne, prave v nej viacej ziaria. Mozno i ty v problémoch okolo sa mas stat’ malou
ziarivou hviezdou — nadejou pre druhych. Dodaj ismev a povzbud’ tych, ktori to potrebuju.



Aktivitka: Skupinka dostane jedno klbko. Kazdy ¢len skupinky povie jednu vec, ktora ho trapi
a hodi ho d’alSiemu drziac svoju nitku. Tak sa postupne vsetci vystriedaju a ostane zamotana
siet’. Potom vSak idu presne opacnym smerom a musia povedat’ jednu vec, ktora ich tesi alebo
sa im paci a tak odmotavaju tato siet’ a namotavaju ju naspat’ na klbko.

SCENAR

1. DEN
1.1 scénka (po rozdel'ovacke): Bilbo vita Gandalfa na oslave svojich narodenin.

B: M6j drahy Gandalf, som tak rad, Ze si prisiel. Carodejnik ako ty sa u nas v Hobitove len tak ¢asto
nevidi.

G: Mily Biblo, tvoje 111. narodeniny som si predsa nemohol nechat’ ujst. Ale ako tak pozeram, vobec
si nezostarol... zda sa, ze ¢as u teba nehra Ziadnu rolu...

B: O, Gandalf, d’akujem za tvoje slova, ale citim sa vnitri akysi nesvoj - potrebujem odist’ a mozno sa
uz nikdy nevratim...

G: A Frodovi si to uz povedal? Si jeho stryko a ma t'a vel'mi rad. Siel by s tebou aj na koniec sveta.

B: To viem. Frodo je odvazny hobit, ale hlboko v srdci eSte miluje tento kraj, jeho luky, bystrinky...
Tazko by ho optistal a nechcem ho tym trapit. Ani ty sa netrap Gandalf a uZivaj si tato oslavu. Bude to
oslava, na ktoru sa len tak I'ahko nezabudne, to ti sTubujem.

1.2 scénka: Bilbo mizne (pred omsSou)

B: Drahy Frodo, moji priatelia, rodina — hobiti zo vSetkych kutov nasho kraja. Dnes mam 111.
narodeniny a aj tol’ko rokov je prili§ kratky ¢as na Zivot medzi takymi obdivuhodnymi hobitmi. Ani
polovicu z vas nepoznam tak dobre, ako by som chcel a ani polovicu z vas nemam tak rad, ako by ste si
zasluzili. (Publikum animétori: Oooo). Bolo mi ctou s vami preZit' tento Zivot. AvSak mam este
povinnosti, ktoré som pridlho odkladal — odchddzam a berte to ako vecierok na rozlucku. Zbohom.
(nastokne prsteii a mizne).

Hobit 1: Kde zmizol Bilbo?

Hobit 2: Netusim, asi to bol zase jeden z jeho trikov, mozno nejaky lektvar ¢i Gandalfove ¢ary, moc by
som si z toho t'azku hlavu nerobil.

Hobit 1: Mne sa zda, ze tam mal nejaky prsteii...

1.3 scénka:

G: Biblo, asi si mysli§, Ze to bolo vtipné, ale Ziaden Carovny prsteii by sa nemal pouzivat' len tak
nerozvazne.

B: Ano, ano mas pravdu ako vzdy. Ale videl si tie ich vyrazy? No ni¢, 1a¢im sa s tebou Gandalf a idem
na cestu k elfom. Nechdvam vsetko toto Frodovi.

G: Aj prsten?

B: Ano necham... i ked je to zvlastne, ale akosi mi prirastol k srdcu. Asi si ho necham, je to moj
MILACIK.

G: Milacik?! Zda sa mi, Ze ten prsteit mas uz pridlho a nerobi ti dobre, daj ho Frodovi.



B: Nechcem sa ho vzdat’!
G: Bilbo! Déveruj mi ako kedysi. Bude to tak lepsie, nechaj prsten Frodovi.

B: No dobre Gandalf (hodi ho na zem a objime Gandalfa, odchadza, prichadza Frodo, Gandalf je
zamysleny)

F: Bilbo odisiel bez rozlucky?

G: Ano, ale zanechal ti toto vietko. Aj tento prstefi. No bojim sa, Ze tento prstefi ma v sebe nejaké zlo.
Skus ho hodit’ do ohna. (hodia a vytiahnu ho — nepali) Chyt’ ho — nepali. Vidis tam nejaky napis Frodo?

F: Nie, ni¢ tam nie je.
G: F1, to mi odl'ahlo.
F: Pockat... zaCinaju sa tam objavovat’ znaky. Nejaky druh elfCiny, neviem to Citat’.

G: To je jazyk Mordoru. Schovaj si ten prsteti a nikomu o niom nehovor. (potichu): Pocul si to? Niekto
je za oknom! (udrie tam palicou) To je SAM! Co si pocul?

S: Jaa niiic.... len nieCo o prsteni a tajomstve a Mordore. Ale nepremienajte ma na ni¢ neprirodzené
prosim...

G: Nie... mam pre teba nieCo lepSie. Pojdes s Frodom a stretneme sa vecer v hostinci u Skakavého
ponika. Davajte si pozor a vyhybajte sa Sirokym cestam.

S: A moZem sa este spytat’ Gandalf... myslite, Ze sa raz dostaneme do legiend? Ze raz sa budu detom
¢itat’ odvazne pribehy o nas? Ved’ dnes je len obyc¢ajny pondelok ako kazdy iny a stojime na oby¢ajnej
,»zelenej zemi®. Vari tu dnes stoja nejaki hrdinovia?

G: Nepodcenu;j pritomnost’, 'udi okolo seba ani seba samého. Ved’ nie my, ale ti, ¢o pridu po nas, stvoria
legendy o naSich ¢asoch. Aj ked’ je dnes obycajny pondelok a stoji§ na zelenej zemi — ta je Zriedlom
vel’kych legiend, hoci po nej kracas za bezného bieleho dna.

(pocas turnajov sa Chicho a Pipin motaju pri hracoch a hovoria, Ze aj oni sa chct pridat’ na cestu a pytaju
sa deti ¢i mozu, zaroven vravia, ze uz videli nejaké cudné Cierne prizraky + obcas tam prebehne nejaky
prizrak ale nerieSime to)

1.4 scénka: V Skakajlicom ponikovi

Ch+P: M6zeme sa teda k vam pridat’™?

S: Mame na vyber, ked’ ste prisli az sem? No dobre. Ale musite byt nenépadni.
Ch+P: To sme vzdy.

F: Dobry vecer, neprisiel tu prosim ¢arodejnik Gandalf Sivy?

Hostinsky: Taky s klobikom a bradou? Tak toho som tu uz polroka nevidel...
F: Aha... tak dakujem. M6Zeme teda poprosit’ nejake jedlo a nocl'ah?
Hostinsky: Samozrejme. Zariadim.

S: Co teda budeme robit’? Carodejnik nikdy nemeska len tak.

F: Musime verit’, ze pride.

S: Tamten chlapik v rohu nas ale stale sleduje.



F: Kto to je pan hostinsky?

Hostinsky: Jeden z lesnikov, nebezpecny narod. Ake je jeho pravé meno neviem, ale miestni mu hovoria
Chodec.

F: Vd'aka.

Ch: (hovori hostinskému i ostatnym v pohostinstve): Viete o tom, Ze Frodo ma so sebou vzacny ¢arovny
prsten, ktorym dokaze robit’ zaujimavé veci?

F: Chicho, ml¢ prosim. (postavi sa a ide k Chichovi aby ho uml¢al, ale poSmykne sa a nasadi si nechtiac
prstel a mizne, v pohostinstve nastane rozruch, Frodo sa objavuje bokom ale Aragorn si ho v§imne).

A: Frodo, to ¢o nesies nie je pernik. Musi§ byt opatrnejsi.
F: Ni¢ nenesiem!

A: Zeby? Viem sa skryt’ tak aby ma l'udia nevideli ak nechcem. (zhasne sviecky) Ale vediet’ zmiznat’
uplne — to je zriedkavy dar. (da si dole kapucu)

F: Kto ste?
A: Bojite sa?
F: Ano.

A: Lenze nie dost’. St vam v patach prizraky. Odpocinte si dnes, zajtra nas Caka cesta.

2. DEN:
2.1 scénka: Skakajuci ponik

A: Ste zbaleni? Na Carodejnika necakajte. Pod’'me do Vododolu k elfom, oni uz budt vediet’ ¢o robit’ s
prsteniom. Musime ist nenapadne a davat’ si pozor na prizraky.

S: (potichu) M6zZeme mu verit'?

F: Neviem, ale srdce mi nahovara, Ze ano.

P: Ale my sme hladni a musime sa najest’!

A: Ved uz ste mali ranajky!

P: No ale druhé ranajky?

A: (pokruti hlavou a ide d’alej)

Ch: O tych asi ni€ nevie...

P: Ale o desiate, olovrante, ¢aji o piatej nieco ano ¢i?

Ch: Vel'mi by som sa nespoliehal...

2.2 scénka: (na ceste pri konoch, nas napadaju prizraky - Vetrista)
Prebadnu nés prizraky, zrania Froda.
A: To je morgulska Cepel’. Takéto zranenie neviem vyliecit’ ani ja.

Arwen: Aragorn, takéto zranenia mdze vyliecit’ len Elrond.



(Elfka Arwen prichddza na pomoc a berie Froda so sebou a uteka do domu svojho otca Elronda (chata
Kvetnica) — my ju nasledujeme).

2.3 scénka: Prichadzame do Vododolu. Elf Elrond nas privita a za¢ne lie¢it’ Froda. (aktivita — zber
byliniek)

2.4 scénka: Frodovi sa vratili sily. Formuje sa Spolo¢enstvo prstena.

E: Tento prsten je zly. Bol ukuty v hore Osudu v Mordore a iba tam mdze byt zniCeny. Je vel'mi mocny
a nebezpecny. Prstent ma svoju vol'u — jediné Co chce je vratit’ sa na ruku svojho pana Saurona. Ak sa
prsten dostane k Sauronovi, opat’ nadobudne I'udsku podobu a nastane temny Cas pre cely svet. Prsten
treba znicit’. Kto sa vyda na tito cestu?

B: Prec¢o mame prsten zni¢it'”? Ved ho mdézeme pouzit’, a pomo6ze nam zachranit’ Gondor. Ja ako spravca
mesta by som ho vyuzil na obranu mesta pred Sauronom a jeho vojskami.

A: Boromir, prsteni t'a nebude poslichat’. Poslucha iba Saurona. Zlou vecou nemoze$ konat” dobro.
B: Co o tom vie, nejaky tulak z hor?

L: Nie je to nejaky tuldk, ale pravoplatny kral’ Gondoru, kym ty si len jeho spravca.

A: Upokoj sa Legolas.

B: Gondor uz dlho nemal kral’a, iba spravcov.

L: Ale Aragorn je kralom a ty si jeho poddany. Prsten nedostanes ty.

Gim: Co sa tu nejaky elf rozkrikuje. Vari chces prsteit doniest’ ty? Ja ako trpaslik to nedovolim! (Nastane
krik vSetkych)

F: Ja odnesiem prstet do Mordoru (najprv ticho, nepo¢uju ho, potom zopakuje hlasnejSie az vSetci
stichnu), hoci nepoznam cestu.

G: Hobiti ma vzdy prekvapia, su taki mali ale majua v sebe viac nez je vidiet. Pdjdem s tebou dokym
budem moct.

A: Mas moj mec.
L: Aj moj luk.
Gim: A moju sekeru.

E: Tak vznika Spolocenstvo prstena. Pridate sa aj vy? (deti) No nijaka prisaha ani puto vas nezavézuje
zajst’ d’alej, ako budete sami chciet’. ESte totiz nepoznate silu vlastnych sfdc a nemdézete predvidat, ¢o
koho cestou postretne.

Gim: Bez viery je ten, kto sa rozluci, ked’ cesta potemnie.
E: Mozno, ale nech nikto nesl'ubuje, Ze p6jde potme, kym nevidel noc.
Gim: LenZe prisaha mo6ze posilnit’ vahavé srdce.

E: Alebo ho zlomit'. .. Nedivajte sa pridaleko dopredu! Chod'te s odhodlanym srdcom! Stastni cestu a
nech s vami kraca pozehnanie elfov, l'udi a slobodnych narodov!

2.5 scénka vstup Bane Moria



G: Musime vstlpit’ do bani Morie. AvS§ak mam z nich trochu strach. Na tejto brane je elfsky napisana
hadanka: Prehovor priatel’, a vojdi. Teda ak si priatel’ povedz heslo a vojdi. Teraz len musime skusit’
heslo. Ma niekto nejaké napady?

F: Ako sa po elfsky povie priatel?

G: Mellon. (otvoria sa dvere)

Ze mi to nenapadlo skor. Prehovor priatel’ a vojdi. Tak pod'me teda dnu.
(v lese pred vstupom je Gloch)

F: Gandalf, niekto nas sleduje?

G: Ano, to je Gloch. Kedysi byval hobit ako ty, ale prave prsteii z neho spravil takého tvora. Vzdy ta
bude prenasledovat’, tGzi po prsteni.

Gloch: M66j milaaasik...gloch gloch

F: Ale mgj stryko Bilbo sa s nim uz stretol... pre¢o ho nezabil? Zaslizil by si smrt’! Ak nie on, zabijem
ho ja!

G: Nie! Je mnozstvo l'udi ¢o si zaslazia smrt’ to ano, ale aj mnoho takych ¢o si zasluzili zit’ a zomreli...
mozes im zivot vratit? Nevynasaj prili§ horlivo rozsudky smrti. Ani najmudrejsi nedovidia do vSetkych
dosledkov. Srdce mi hovori, ze kym sa to vSetko skon¢i, Gloch este zohra svoju tllohu.

2.6 scénka vychod Bane Moria
(pocut’ bubny a desivy ryk)
S: Gandalf, ¢o to bolo?

G: To je Balrog. Démon starého sveta. Kedysi trpaslici v tychto baniach kopali prili§ hlboko a prili$
chamtivo az natrafili na Balroga. Tu zbrane nepom6zu — ja sa ho pokusim zastavit’.

G: Ty nemdzes prejst’! Vrat sa naspét’ do tiefia, odkial’ si prisiel!
(ryk)
F: Gandalf!

G: Ty nemdzes prejst’! Som sluzobnik tajného ohia, temny oheil ti nepomoze plament Udunu. Vrat sa
naspét do tiena! Ty nemo6zes prejst’! ... bezte von blazni! (deti su pred vchodom do bani, mame len zvuk
a fakle vnutri, Gandalf padne v baniach).

F: Niééé.... (vSetci st neSt’astni a ideme do oratka — k elfom do Lothlorienu)

3. DEN

3.1 scénka Lothlérien

Galadriel: Prichadzate sem znaveni zial'om a bolest'ou. Gandalf sivy sa prepadol do tiena.
Gim: Co st to za spevy? (hudba v pozadi)

L: To su zalospevy za Gandalfa. Ten zial je prili§ Cerstvy a tak nemam srdce to prekladat’.

Gim: Aké mate Gzasné odevy, ktoré menia farbu.



Galadriel: Je to elfské oblecenie, samozrejme, ak mas toto na mysli. Ma odtien a krasu vsetkych veci za
sumraku v Loriene, veci, ktoré milujeme. Pretoze do vsetkého, o robime, vkladame myslienku na to,
¢o miluyjeme. Vitam Vas aj v mene mojho manzela Celeborna. Odpocirte si u nas.

3.2 scénka Lothlorien

Galadriel: Nesies§ sem vel'ké zlo, Frodo nositel” prstena.

F: Pani, ja vam davam tento prsten, uz ho nechcem niest’.

Galadriel: Nepopieram, Ze moje srdce po iom vel'mi tazi. Dava$ mi ho slobodne?
F: Ano. (podéava jej ho na dlani)

Galadriel: (nacahujuc sa za nim za¢ne nahlas hovorit’) Mohla by som s nim byt’ vel'’ka a mocna vladkyna
a vsetci si budu zufat’ a milovat’ ma.

(odtiahne ruku a potichu povie) Obstala som v skuSke. RadSej ostanem nendpadnou Galadriel
a utiahnem sa niekde do ticha. Drahy Frodo, vase poslanie sa chveje na ostri noza, no ostava nadej, kym
je druzina verna. Prijmite od nas tieto dary ako spomienku na nas elfov. Tebe Frodo davam svetlo naSe;j
najmilovanejSej hviezdy — kiez ti je svetlom tam, kde vSetky ostatné svetla zhasn. (+ sa rozdaju listy).

Gim: Smel by som si nie¢o poprosit’ i ked’ je to trafalé?

Galadriel: Samozrejme.

Gim: Pani, odpustite mi moju trafalost’, ale darovali by ste mi vas vlas ako spomienku?
Galadriel: (s ismevom) S pokojom ti darujem aj 3 vlasy. (méva na cestu)

Gim: Ako malo som vedel, v ¢om je to hlavné nebezpecenstvo! Pravdu mal Elrond, ked’ povedal, ze
nemozeme predvidat’, o nas cestou stretne. Muky v tme, tych som sa bal, ale odradit’ ma to neodradilo.
Nebol by som vsak §iel, keby som vedel, aké je nebezpecné svetlo a radost’. Najhorsi bol pre miia uder
Z tohto lucenia, hoc by som este dnes v noci mal predstipit’ rovno pred Temného péana.

L: Ale v tebe vidim pozehnaného, Gimli, syn Gloina! Lebo stratu, ktorou trpis, si utrpel z vlastnej vole
a mohol si sa rozhodnut’ inak.

Gim: Tak ¢i onak, dakujem ti za tvoje slova. Urcite su pravdivé, lenze taka titecha nehreje. Nie po
spomienke t0zi srdce.

3.3 scénka:
(prepadli nas ohyzdi)

B: Frodo, nemal by si sa tulat’ lesom sam, obzvlast’ ako nositel’ prstenia. Ak chce$, mdzeS mi ten prsten
na chvil'u dat’.

F: Nie Boromir.

B: Ja do teba vidim! Ty ho chces zaniest’ temnému panovi Sauronovi! (F mu utecie)
B: Frodo! Prepac, vrat’ sa. Neviem ¢o to do mna voslo.

(Frodo vydeseny streta Aragorna)

A: Co sa deje Frodo?

F: Boromir sa pokusil mi zobrat’ prstei.



A: A kde je prsten teraz? Mozem t'a ochranit’?

F: A dokaze$s ma ochranit’ sam pred sebou? (podavajuc mu prsten, Aragorn pokl'akne a zatvori jeho
dlan)

A: Frodo, sl'tbil som, ze pojdem s tebou az na smrt’.

F: Ja viem. Ale musim ist’ sam. Postaraj sa o Sama, on to nepochopi.

A: Frodo, svieti ti mec¢. Bez, su tu ohyzdi. Po¢ujem Boromirov roh — potrebuje pomoc.
(Frodo utekd) a Aragorn prichadza k zomierajicemu Boromirovi:

B: Chcel som mu vziat’ prsteii, odpust’ mi.

A: Neboj sa, uz je v bezpeci.

B: Aragorn, s'ib mi, ze nenecha§ Gondor padnut’. Nase kral'ovstvo. Moj kral'. (zomiera)
Gim: Tak sa spolocenstvo prstenia rozpadlo.

L: Uniesli Chicha a Pipina, lebo sa dozvedeli, Ze hobiti nest prsten.

A: Nenechame ich zahynit'. Pod'me a zachranme ich.

3.4 scénka

Frodo odchadza na lod’ke— bezi za nim Sam do vody

S: Pan Frodo, Pan Frodo, nenechavajte ma tu. SIibil som, Ze s vami ostanem.
F: Sam vrat’ sa, nevie$ plavat. Musim ist’ sam.

S: Samozrejme, Zze sam, ale SO MNOU. (zacina sa topit’).

F: Sam! (Skoci do vody a vytiahne ho objimu sa.)

S: Nechcem vas stratit’.

4. DEN

4.1 scénka

L: Pozrite, krvavy tsvit — to znaci, Ze v noci bola preliata krv.

A: (ngjde sa spona listu) Listy z Lorienu nepadaji na zem len tak — urcite ich odhodili.

Gim: Kto nevie odhodit’ poklad v pravy cas, je jeho otrokom. Urobili dobre, vieme kadial mame ist.
Pod’'me.

(ideme do autobusov smer Cuboviia)

4.2 scénka v skanzene (Rohan):
Eomer: Co tu robite?
A: Sledujeme tlupu ohyzdov. Uniesli nasich dvoch priatelov.

Eomer: Vecer sme vsetkych ohyzdov zabili a nik neprezil. Vo vela nedufajte. No ak vds mozem
poprosit’, nech sa aspoii polovica z vas prida k nam stopovat’ d’alSich ohyzdov, ktori vypaluji dediny a
ostatni mézu ist’ do pevnosti za naSim strykom, kral'om Theodenom.



Eowyn: A ja ¢o mézem robit™?
Eomer: Budes pomahat’ ranenym.

Eowyn: Pre¢o musim byt vzdy vyvolena ja? Pre¢o musim vzdy zostat’ doma, ked’ jazdci odidu, aby som
sa starala o dom, kym si oni dobyvaju slavu, a aby po navrate nasli jedlo a postele?

A: Mozno nadide onedlho ¢as, ked’ sa nevrati ani jeden, potom bude treba statoCnost’ bez slavy, lebo
nikto si nebude pamitat’ ¢iny, vykonané pri poslednej obrane vasich domovov. No tieto ¢iny nebudi o
ni¢ menej statocné len preto, ze ostanl neospievané.

Eowyn: Ale ja sa nebojim ani smrti ani bolesti!
A: A ¢oho sa bojis§ moja pani?

Eowyn: Klietky. Ze zostanem za mrezami tak dlho aZ si na ne zvyknem a stratim tazbu vykonat velké
veci a nebudem poznat’ pojem cti a vlastnej dostojnosti.

A: Si dcéra kralov, nemyslim si, Ze ta ¢aka takyto osud.

(deti sa rozdelia — ¢ast’ Skanzen Cast’ hrad)

4.3 scénka pri hrade (1. polovica)

Oproti ide Chichom s Pipinom a za nimi Gandalf.
L: Chicho, Pipin! Kto vas zachranil?

Ch: Ganadalf!

A: Gandalf sivy?

G: UZ nie sivy, ale biely.

Gim: Ale ved’ si padol!

G: Do ohiia a vod. Od najtemnejsich hibok po najvyssi vrchol som bojoval s Balrogom - démonom
starého sveta. Az som konecne svojho nepriatel'a porazil. Ale nebol to koniec a bol som zoslany spat’,
aby som dokon¢il tlohu.

L: Temny pan ma deviatich ale my mame jedného — bieleho jazdca. Kto sa mu vyrovna?

G: Tak pod'te teraz pomoct’ kral'ovi Theodenovi do pevnosti v Helmovej rokline. Ohyzdi sa ju pokusaju
dobyt’ a su v znacnej presile. Prejdite si vSetky zakutia pevnosti, aby ste ju dobre poznali. Ja zatial’ idem
zavolat posily. Cakajte ma na usvite 3. diia, hl'ad’te na vychod.

4.4 scénka (2. polovica) (pred bitkou)
Eomer: Ale ved’ to je Gandalf sivy!

G: Uz Gandalf biely. Nemame vel'a ¢asu. Padol som do ohiia a vod. Od najtemnejsich hibok po najvyssi
vrchol som bojoval s Balrogom - démonom starého sveta. AZ som kone¢ne svojho nepriatel'a porazil.
Ale nebol to koniec a bol som zoslany spéat’, aby som dokoncil ulohu. A teraz vas ziadam o pomoc, kral’
Theoden v pevnosti potrebuje pomoc proti vel’kej presile ohyzdov. Bitka sa uz zacala a ak nepridete na
pomoc, bojim sa, ze ich porazia.

4.5 scénka (1. polovica) (pred bitkou)



A: Mozno pride den, ked’ zbabelo utecieme, pred bitkou, ale to nie je dne$ny deni! Muzovia a Zeny,
nebojte sa ich aj ked’ su v presile! Aj ked’ to vyzera ako blaznovstvo — tak nech je toto blaznovstvo nasim
plastom pred o¢ami nepriatel'a. My totiz diifame vo viac ako oni — verime, Ze tajomna ruka Najvyssiecho
nam pride na pomoc. Do boja! (v istom casti boja pridu na pomoc i ostatné deti a tak sa spoja a porazia
ich)

4.6 scénka

G: Bojovali ste udatne! Jednu bitku sme vyhrali, ale vojnu este nie. M6Zeme sa pravom radovat’ a tak
ti, ktori esSte nenavstivili pevnost, mozu ist’ tam a ostatni do Rohanu.

5. DEN:
5.1 scénka (Aragorn hl'adi na mec)

Arwen: Pozeras na slavny mec¢, ktory kedysi odt’al Sauronovi z ruky prsteii. Prsteni mohol byt zniceny
ale tvoj davny predok Isildur si ho nechal a tak dopustil vSetko toto zlo. Preco sa boji§ Aragorn?

A: Koluje mi v zilach ta ista krv, ta ista slabost’.

Arwen: Neboj sa, ty v tej istej skuske obstojis. Si Isildurov potomok, nie Isildur sam. Odhod” masku
lesnika a tulaka, chop sa meca a stan sa tym, kym si povolany stat’ sa! Kralom! Chod’ povolat’ mitve
vojsko, ktoré nesplnilo prisahu. Len pravoplatny kral’ s tymto me¢om ich moze povolat’ do boja.

5.2 scénka (pocas boja prichadza hlavny prizrak a chce zabit’ krala Theodena, Eowyn prezle¢ena do
bojovného sa postavi medzi nich)

E: Stojis medzi mnou a mojim pribuznym. Zmizni ak nie si nesmrtel'ny!
P: Hlupak! Miia neméze zabit nijaky zivy muz!

E: (stiahne helmu) Ale ja nie som muz, som Zena. Eowyn — Eomundova dcéra. (a vrazi do neho me¢ —
straSny Skrekot a zabija ho)

5.3 scénka
F: Sam, ja uz nevzladzem.

S: Neboj sa, uz sme skoro tam. Pozrite na tu tmavi oblohu. Je tam mala Zzmurkajtica hviezda. Jej krasa
chyti za srdce v tomto temnom kraji. Tien je koniec koncov iba cosi malé, prechodné. Svetlo a jeho
vzneSena krasa ostane navzdy mimo jeho dosahu.

F: (pada na zem)
S: Sice nemodZem niest’ prstefi, ale méZem niest’ vas spolu s nim. (berie ho na ruky a prichadzaju hore)

F: (na retiazke ma prstefi a visi nad priepast'ou a otoci sa k Samovi) Nie, necham si ho. (Nasadi si ho a
mizne.)

S: Niééé... uz sme boli tak blizko!

Gloch: (Pribehne a stiahne prstent z Frodovej ruky a zoberie si ho a za¢ne skakat’) Moj milaasik je
konec¢ne moj! Moj! (az sa Smykne a spadne do hory osudu)



S: Frodo, l'udia i hobiti su slabi. Ale tvoja odvaha vykrocit’ a to, ze si Glocha nezabil nas napokon
zachranilo! Niecia tajomna ruka bola cely ¢as nad nami a odmenila tvoje milosrdenstvo.

5.4 scénka (korunovacia a rozlicka)

(Aragorna korunuju za kral'a)

G: Nastavaju dni kral'ov! Kiez su pozehnané!

(hobiti sa klanaja)

A: Vy saneklanajte. (Aragorn sa pokloni a vsetci s nim)

A: (hovori Eowyn) Konecne si si i ty vydobyla slavu aka si chcela — bude sa o tvojom ¢ine spievat’ v
legendach.

Eowyn: No moje srdce sa kone¢ne aZ teraz uzdravilo — nasla som pravu lasku. A tak uz sa nebudem
tesit’ len z piesni o bojoch a zabijani, ale budem milovat’ v§etko ¢o zije a nie je neplodné. Nechcem byt’
bojovnicka, ale lie¢itel’ka. UZ nemilujem me¢ pre ostrost’, $ip pre rychlost’ ani bojovnika pre slavu — ale
milujem to, o tieto veci ochrafnuju — toto mesto a 'udi v iom.

A: Som rad, Ze ta vidim taku spokojnu a blazen.
L: UZ lod” odchadza, rychlo nastupte ti, ktori idete do krajiny elfov, kde sa nezomiera.

G: Takto na brehu mora nastava koniec naSmu spolocenstvu. Nehovorim neplacte, lebo nie vSetky slzy
su zIé. No niektoré rany, ako ta Frodova, sa zahoja az vo vecnosti. Osoby do pribehov prichadzaju a
odchadzaju, ale tajomna ruka NajvysSieho drzi pribeh pevne v rukach. Ktovie kam vola aj vas drahi
priatelia? Hladajte svoju cestu.



