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Tabor sa konal v Poprade a zicastnilo sa ho 124 deti a 36 animatorov.

Témou tabora bol Zivot Jany z Arku. Deti spoznavaju ZzZivot Jany, jej
vyvolenie, odvahu, udatnost’, boj za pravdu a nie pre moc. Prechadzaji
obdobim peknym ale aj obdobim vel'mi t'azkym, vojnovym obdobim,
ktoré prezivala odvazna Jana.

Ciel'om bolo, aby sa deti zamysleli, k comu ich Pan Boh v Zivote pozyva —
k malym aaj velkym veciam, aby si osvojili v sebe odvahu, ktora je
potrebna na tejto ceste povolania a poslanie. Taktiez okrem odvahy sa
poukazovalo na dolezitost’ pravdy, Gprimnosti a odpustenia.

,Zivot Jany" zahfhal:

o fyzickd aktivitu u deti
odhal'ovanie a budovanie odvahy
zamysl'anie sa nad vlastnym poslanim a povolanim
spoznavanie vlastnej originality, jedinecnosti, identity
uvedomovanie si dolezitosti pravdy a odpustenia
spolupracu v skupinke a medzi skupinkami; timovost’
dynamickost’



Primestsky tabor 2018

Jana z Arku
\'4
1.den
Podrobny popis bloku Pomacky Animator
7:15 Modlitby animatorov
7:30 Prichod deti prezencky
8:30 Na ihrisku budd poukladané papieriky s menami deti menom | Papieriky s
Rozdel'ovacka | hore. Kazdéa skupinka bude mat’ svoju farbu papierikov. Dieta | menami
si bude musiet’ najst’ papierik so svojim menom a potom celu
skupinku rovnakej farby.
8':40 Na niektorych papierikoch s menami deti budu pismena,| Uradnik
Cas pre | skupinka bude musiet’ z nich poskladat’ ndzov francizskeho
. mesta (to im povieme, Ze to ma byt franclzske mesto), a tak
skupinku ) : o . .
sa skupinka dozvie svoj nazov. Preto aby si nevymysleli
nejaké iné nazvy, tak nazov bude musiet' byt schvaleny
kralovskym Uradnikom. Skladaju nazov dokial’ neposkladaju,
¢o maju poskladat’ (kym uradnik bude spokojny).
+ zoznamovacky
9:20 Hymna a pravidla Pravidla na
karténe
9:30 Scénka zadina tym, Ze sa rozpravaju dvaja muzi o tam ako je
Scénka 1 ta vojna zIa a dlha. Spomenu legendu o dievcati, ktoré by
zachranilo Franclzsko. Toto celé pocuje Jana. Odchadza
k dubu, kde sa jej zjavuje sv. Michal, sv. Markéta a sv.
Katarina. Svéti Jane povedia, Ze ona je to dievca. A Ze viac
sa dozvie neskdr ->HRA SPRAVA. Jana vyzve deti, ¢i by jej
pomohli s toto Ulohou. Ale eSte pred tym ako sa pustime do
plnenia tejto Ulohy sa nauc¢ime hymnu a predstavim si
pravidla.
9:35 Kazda skupinka dostane na zaciatku hry mapu s oznaéenym | Mapy, obalky
Sprava jednym miestom (kazda skupinka iné). Ak skupinka dorazi na | s Glohami,  Casti
uréené miesto a spini Ulohu, ktora je na vrchu obalky, po hesla, pero pre
otvoreni obalky sa dozvie na aké miesto ma pokracovat' | kazdd skupinku
aziska 1 zo 4 casti spravy. Kazda skupinka ma 4 rozne
miesta. Ulohy: tajnicka, I'ahké sudoku, quiz a rovnice
pomocou obrazkov.
Precitanie spravy od Boha, svéti Jane poradia, aby
10:45 Si
Scénka 2 obliekla muZzské Saty.
-Uz vieme, Ze pre aku Ulohu si Boh Janu vyvolil. Svéty jej
povedia, aby si obliekla muzské Saty — takto sa jej bude lepSie
bojovat, ... .
10:50 Na ihrisku je rozmiestnené pole s 'anom- papieriky (rozdava | Biele  papieriky
Ziskavanie ich niekto). Dalej pradiarka, tka¢, obchodnik s farbivom, | 500ks , nitky
garbiar a krajcir. 250 ks, kusky




Siat Deti zo skupinky vybehavaju a ziskavaju suroviny. Chytaju ich | ladtky - svetle
zbojnici, ktorym musia odovzdat’ vSetko, ¢o maju pri sebe. 80ks a tmavé 80
l'an zanesu pradiarke, ktord im da za to nitku, tkac za nitku | ks, skiimavky
latku, latku odnesi garbiarovi a farbend latku krajcirovi. | s farebnou
U krajcira sa spocitava, ktora skupinky kolko latok priniesla. | vodou 80ks
Krajcir na konci hry odovzda Jane muzské Saty. Medzi dvomi
navstevami pol'a musia vzdy navstivit domcek a odovzdat’
tam lan.

5 l'anov=1 nitka

3 nitky=1 latka

1 latka+1farbivo= 1 farbena latka

(bodovanie — bodované budl len pocty farebnych latok)
Bodovanie: 20,18,16,15,14,13,12,11,10,8

11.40 Mame Saty a mézeme sa vydat’ na cestu za velitelom, ale

Scénka 3 predtym sa ideme pomodlit' pred cestou a posilnime sa
obedom.

11:45 Sv. Omsa

12:30 Obed

13:15 Animované volno.

Siesta

13:45 Prideme k velitelovi, ktory nas vysmeje, Ze ¢o také dievéa

Scénka 4 s hrstkou ,deti* zmo6ze proti Anglicanom, tak ideme trénovat'.

13:50 Striedajul sa stanoviska s miniturnajmi podla tabul’ky, ktord | Tabul'ky o)

Vycvik dostane skupinka. Kazdy skupinka ma iné poradie Casti. | systémom
Stanoviska si bodované. Kazda Cast’ trva 30 minut. striedania,

. kriedy,
Bodovanie: | 1. CAST: papierové  gule,
Za ] “splnenle Hutututu luk, Sipy, terc,
,,staljowska i Ihrisko je rozdelené na dve polovice. Z prvej skupinky | 4ks oblecenia,
skupinka  ziska 2 vybehne jeden hrac, ktorého Ulohou je sa nadychnut’, cely | lano, 12 ks flias
body _ . | €as hovorit’ hutututu... a na siperovom Uzemi pochytat, o | na Snurkach
Ak _ ]? .I’]IeCO najviac protihracov. Tych ktorych chyti, vypadavaiju z hry. (aspoii 2,5 m),
turna?]ove (hra]u 2 Superi mb6Zu bezca chytit’ a ked” ho dokazu udrzat’ na svojom| 12 normalnych
Skqulfy proti sebe) Uzemi, pokial’ sa musi nadychnut’, vypadava z hry. Skupinky | flias, Satky,
tak ) vyhra 4 body, sa striedaju. Hrd sa 2x5 minGt. Po kazdom polc¢ase sa | chlieb,
remiza 3 a prehra 2 spocitaju hradi v poli a vyhrava skupinka s vy$Sim sictom karimatky, klada,
body hracov, ktori ostali v poli. malé lepky s

Medvedik/krokodil — Ulohou skupinky je hrat 5 mindt | Cislami

medvedika (dievcatd) a krokodila (chlapci) Spajle na

Bojové formacie- na zemi bude kriedou vyznacenych 12 Snurkach,

Stvorcov so stranou od 2m po 30 cm, Ulohou skupiniek bude | zoznam

sa zmestit’ na tuto plochu, do kol'kych Stvorcov sa zmestia franctzskych

tol'ko bodov ziskaju miest, kartdbn -
Cervena/cCierna

2. CAST:
Piskorky
pripravi sa ihrisko na piskorky 3x3 policka pomocou kriedy na




asfalte a

kazdy tim dostane 3 papierové gule, ktoré budu
predstavovat’

jeho znacku. Po 1 vybiehaju a ukladaju gule do poli¢ok

a snazia sa vytvorit’ Ciaru (klasicky ako v piskérkach), ak uz
ma tim vSetky svoje predmety v ihrisku, mézu ich hraci
presuvat’. Vyhrava ten, kto prvy vytvori Ciaru. Hra sa 2x5
mindt.

Lukostrel'ba

Obliekacia stafeta- skupinka stoji v rade, prvy dostane 4
ks oblecenia, musi si ich, ¢o najskor obliect, vyzliect’ dat’ ich
dalSiemu, obliect a vyzliect sa musi skupinka za co
najkratsi ¢as

3. CAST

Lov na potkany

Béhem zasazeni mésta premnoZzenim krys se sedlak Didier
rozhodne zapastickovat si cely d@im, postavil subgenialni
pasti, bohuzel je musi ovladat manualng, a jeho pfitomnost
potvlrky odrazuje. A tak je chyta po tmé. Jak? No ma sluch
jako ostfiz!

Cez ihrisko je natiahnuté lano z oplotenia na oplotenie vo
vySke asi 2,5 metra. Na fiom v rozmedzi 3 metrov su
zavesené na Spagatoch plastové fl'ase asi s 2 dc vody —
pasce na potkany. Fl'ase su 10 cm nad zemou. Jedna
skupinka su potkany, druha sedliaci. Pri kazdej fl'asi stoji
sedliak so zaviazanymi oCami. Fl'aSu ma v rukach, Spagat je
natiahnuty, ked' poCuje, Ze potkan ide okolo pusti flasu.
Potkany musia chodit’ po presne vyznacenej trase Spagatom
a prejst’ ju s ¢o najmenej zasahmi pascou. Mozu schvalne
buchotat’, Suchotat/, aby zmiatli sedliakov. Potkanovi nesmie
cesta trvat’ viac ako stanoveny limit. Ak potkan neprajte
trasu do stanoveného limitu dostava tresne body ako keby
ho trafili vSetky pasce. Hra sa na 2 kola. Pocita sa kolko
krat boli potkany zasiahnuté, vyhrava skupinka s menej
zasahmi. O zasahu rozhoduje rozhodca. Chlieb - na Cas
zjest' 5 krajcov chleba

Dekomlat- Ulohou skupinky je 7 minut cvicit’ zhadzovanie z
kladiny pomocou karimatky

4, CAST

Cisla

Thrisko nemusi byt’ obdiznikového tvaru. Obe skupinky maju
na Cele napisane 3 miestne Cisla, tak aby ich stper dopredu
nevidel. Ulohou hrada je pretitat’ &islo stpera na jeho
chrbte a tak ho z hry vyradit’. Hra sa tol’ko koI, ¢o sa stihne
za 10 mindt.

Voda — vypit’ 2 litre vody za ¢o najkratsi ¢as Sikovnost'-
Kazdé dieta dostane diht Snurku so Spajl'ou, Ulohou deti je
trafit’ sa so Spajl'ou do hrdla flase len pomocou




$nurky, fl'asi je tol'ko, kolko je deti. Meria sa Cas, za ktory
celad skupinka bude mat’ vSetky Spajle vo flasiach.

5. CAST

Cervena- dierna

Ihrisko je rozdelené Ciarou na polovicu, za zadnymi Ciarami
ihriska su aspon 3 metre vol'ného priestoru. Obe skupinky
stoja meter od stredovejciari. Dohodnu sa, Ze ktora skupinka
je Cervena a ktora Cierna. Hadze sa na zem karton, ktorého
jedna strana je Cervena a druha cierna. Ak padne Cervena,
nahanaju cerveni Ciernych, ak padne cierna, tak Cierni
Cervenych. Nahanani sa mézu zachranit/, tym ze vybehnu za
zadnu (nie bocnd) hranicu ihriska. Pocita sa pocet chytenych
v hraniciach ihriska. Hra sa pocet kol, ktory sa zahra za 10
minut.

Franclzske mesta- naucit’ sa zoznam 25 francuzskych
miest za ¢o najkratSi ¢as

Nocny presun-(torpedo) skupinka stoji za sebou, vsetci
okrem posledného (ten ,ma" svetlo, iba on vidi) maja
zaviazane odi, drZia sa za ramend, pobuchanie na pravé
rameno je v pravo, na I'avé znamena vl'avo, blchanie na oba
je clvanie, takto musia prejst’ vyznacenu trasu za Co
najkratsi cas

16:20
Ukoncenie

Hymna, modlitba.

Upratuje — Carcassonne a Lyon
Bodované je celé poobedie. — turnaje a stanoviska




7:30 Prichod deti
8:30 Nastup, ranna modlitba, hymna,...
Zaciatok
8:35 Jana dostava od velitel'a povolenie a sprievodcu na cestu za
Scénka 5 kral'om.
8:40 Vyzyvacky v 3 kategoriach: Papiere,  pera+
Mestska hra - | Prines/Zisti/odfot’ zoznam Uloh
P Bodovanie: 20,18,16,15,14,13,12,11,10,8
vyzyvacky
12:00 Omsa
12:45 Obed
13:30 Animované vol'no
14:05 Naozaj ju posiela Boh, ale ako chce bojovat’ bez armady,
y ¢ 2 ?
Scénka 7 meca a zastavy
14:10 Vyroba vlajky Plachty,
Spendliky,
pripinacky,  fixy,
drevené tycky
+ Janina vlajka
14:40 & . 1. lopty
’ . 1. §portova 2. drevené mece
Ziskanie 2. Serm_ ) _ N o 3. jedlo
dévery 3. Survival — drsne varenie na minipanvickach 4. horalky,
a armady 4, Pismenkovy naramok f\%iﬂ?ctéky nitky,
+ 5. Kronik,éri — vytvorit’ kroniku (pamétnd knihu tébora)ls. 7ot s pevnym
dielne 6. Sladlge Varenie — rice crispies obalom, fixy
7. Slane varenie - zapekanie 6. MARSHMALLOW,
8. Mal'ovanie na tvar/ chodnik (rﬁLerzlxllfr'\gISKY'
9. Kadernicky salon — robenie Ucesov, vlasov

10. Zaklady francuzstinyn

11. Street Art — plachta na ktord budu deti
mal'ovat’ (akoze na stenu)

12. Tanec- vytvaranie novy bans

13. Zdravotnik — prva pomoc

14. Rambo draha

7. bagety, syr,
maslo, paradajky,
denka, noziky,
touster

8. farby na tvar

@ kriedy+linka na odi
9. hrebef, gumicky,
farebné spreje,
bavinky (ak sa budu
robit’ SoSony)




15. Praca s drotom — sosky, bizutéria

11. plachta, farby
15. drotik, kliestiky

16:30 Rozlicka s det'mi

— rozdat’ papieriky o vylete!
17:30 Hodnotenie dna
18:30 Upratovanie podl'a skupin

Toulouse a Frejus




7:15

Prichod deti

8:00

Nastup, hymna, modlitba

SDB

8:10
Scénka

Ideme do boja! Ziskame Orleans a Remes.

Ester

8:30

Odchod autobusov
Po ceste animujeme nejakymi jednoduchymi hrami.

9:00

Prichod do Spisského Podhradia
Autobus nas vylozi pod hradom, zoskupime sa a peSo sa
presunieme k dolnému vchodu hradu.

9:30

hrad

Hra

Po prichode na

Dobyjanie Orleansu

Deti sa po prichode na hrad presunt do najodlahlejsieho
kdta nadvoria, odkial’ budd hrad dobyjat'.

Ulohou deti je ziskat' na svoju stranu vetkych obrancov
hradu rozmiestnenych na hradbach. Musia teda ziskat’ mena
vSetkych animatorov na kartdnoch, ktoré budi rozmiestnené
po nadvori. Animatori budu deti ohadzovat' papierovymi
gulami a budl rozmiestneni na hradbach. Akonahle je hrac
zasiahnuty, musi sa ist’ ozivit' do zakladne (10 poctivych
klikov alebo 20 drepov, aby velmi nemrhali Zivotmi). Ked' deti
ziskaji meno nejakého animatora, pridu si poriho na hradbu
(vtedy deti neohadzujeme) a odnesu si ho k sebe. V tom
momente je animator na strane deti a bojuje s nimi. Deti
mozu tiez ohadzovat’ animatorov na hradbach (aby sa im
nejako vracali gule), avsak nema to ziadny Ucinok, musia
ziskat’ jeho meno na kartdne, aby ho dostali na svoju stranu.
Ale pozor! Je aj mozZnost’ ziskat’ brnenie, s ktorym sa bojuje
ovela l'ahsie. Tych bude dokopy asi iba 10 a budd na jednom
mieste niekde v strede nadvoria.

Hra kondi, ked’ sa det'om podari ziskat’ vSetkych animatorov
na svoju stranu.

Skupinky sa nesmu spolcovat’ s inymi, pretoze kolko
animatorov ta dana skupinka zozenie (dobyje) tol'ko bodov
ziska. Co animétor to 5 bodov. Z toho kolko animéatorov
skupinky ziskali sa urci poradie a pouZzije sa bodovanie ako
vzdy: 20,18,16,15,14,13,12,11,10,8

Po hre moze skupinka ziskat’ body navyse, ak pozbiera ¢o
najviac gul’ z nadvoria.

Kopec
papierovych
guli, kartény
S menami
animatorov,
10 ks Stitov

Na hradby idu
animatori, ktori
najdu svoje
meno na
kartonovej
cedulke
v krabici od
daneho dna.

10:30
Prehliadka
hradu

Po skupinkach, popripade 2 skupinky naraz.

Animatori

skupin




12:00 Na velkom nadvori. _ . o S
Potom ako sa naobedujeme bude moznost’ zahrat' si nejaku | Lopta, lietajuci
Obed light hru- paniser, fresbee tanier...
+animované
vol'no
12:50 Dobyli sme hrad a m6zeme korunovat’ kral'a. Slavnostnym Jana, kral
Scénka 10 sprievodom sa presunieme do korunovacnej katedraly, kde
prebehne obrad korunovacie.
13:00 Animatori
Odchod Odchéadzame znovu dolnym vychodom a po skupinkach sa skupin
z hradu na | prestivame na Spissku Kapitulu.
Spissku
Kapitulu
13:30 Prehliadka katedraly
Prichod na Sp.
Kapitulu
14:30 ,Korunovacna omsa" v katedrdle. SDB
Sv. omsa
15:30
Odchod
16:15 Nastup, hymna, zaverecna modlitba.
Prichod
Upratuje Antibes

Bodovana je len hra pri vstupe do hradu.




7:15 Modlitby animatorov
7:30 Prichod deti
8:30 Nastup, Hymna, Modlitba Modlitba-
Salezian
Kral’ povie Jane, ze dobyt’ Pariz musi sama, on
8.45 chce
Scénka 11 mier s Anglicanmi
9.00 Cesta do Velkej bude prebiehat nasledovne. Skupinky | Tajni¢ky 10x —
Cesta do | dostan( tajnicku, ktorej vysledok bude smerovat’ na uréené | vyjde im 5
Velkej miesto v centre meste, kde bude ¢akat’ 3. animator skupinky, | roznych  miest
ktory sa po scénke od skupinky oddeli (pripadne MTZ) | (Hoshisushi,
V centre mesta na uréenom bode da animator Ulohu, ktori | Christiania,
budi musiet’ splnit’ (vymenny obchod- deti bud( mat’ za Napis Poprad,
Ulohu vymenit’ krabicku zapaliek za ¢o najhodnotejsiu vec, Kokatedrala,
nieco ¢o sa hodi na boj. Je potrebné zobrat’ vSetko ¢o vam | Dom Kultury)
ponuknu, nie vyberat’ si) Nasledne da animator pokyn, ze Treti animatori
Pariz sa nachadza vo Velkej. Deti nevedia kde sa nachadza. | (niektori budud
A tak by pokracovali deti do Vel'kej kde by dorazili najneskor | mat’ 2
010.20 skupinky)
- 10x krabicka
zapaliek
Zmrazovacka: Tato zmrazovacka bude ale
10:30 vylepsena, Tabulka - I'udia &o budu
ihrisko v tvare Stvorca sa rozdeli na 4 Casti. V
Turnaje kazdom s hrami —| piskat’ — 4x
Stvorci bude jedna skupinka.( hraju 4 naraz, v tom
JE rozpis turnajov
vylepsenie) V rohu bude oznaceny roh 2
. metrovym
Bodovanie: oblikom. Hrat' sa bude tak, ako sa hra
klasicka - pasky na
zmrazovacka, len rozdiel bude ten, ze hrate
Vyhra 12 proti ihriska ,
viacerym suUperom. Ak prejdete na superovu
Prehra 4 stranu drievka na

Remiza 8 bodov

moOzu vas zmrazit’ a podobne. Vyhra ten, kto bude
mat’

zmrazovacku




na konci najviac bodov (1 bod = 1 Satka)
Vedroball: Ihrisko cca 18x7m sa rozdeli na dve
Casti.V kazdej casti bude vedro, ktoré bude
ohrani¢ené pol kruznicou (ako na basketbale,
polkruh pri hranici ihriska) Za kruznicu sa nemoze
pocas hry vchadzat, len ak vybrat’ lopticku z
vedra. S loptou moze hrac robit, len 3 kroky. Ak
ide lopta do autu, postupuje sa podobne ako pri
basketbale. Bod zaznamenava ten tym, ktorému
ostane lopticka vo vedre. Kto ma po uplynuti ¢asu
viac bodov, vyhral.

Kladina : Hra sa tak, 7ze na zemi budu poukladané

-2
lopticka,

slamky,

vela)

- dreva (Lukas)

vedro,

dzbany,

voda




polienka pre clenov skupinky, ale jedno drevo
bude navyse. To bude pre pohyb, budi sa
premiestriovat’ dopredu, az po vyznacené miesto.
Vzdy ked’ sa pohnu dopredu, tak to jedno drevo
bude na konci, Ulohou deti bude to poleno
pomocou ruk premiestnit’ dopredu aby sa pohli.
Jednoduchy systém.

Nadych a bez — Jednoducha hra. Budeme
potrebovat’ 4 dzbany a slamky. Deti pomocou
slamiek budu presuvat’ vodu z jedného dzbanu do
druhého. Pocet kol je zavisly od Casu.

12.00

Omsa

Salezian

12.45

Obed

13.30
Boj

Ulohou deti bude dostat’ velitela oddielu do kruhu kde on

bude musiet’ zapiskat’ na pistalku. Skupinka je rozdelena na
2 malé torpéda (5-6 deti stoji v rade za sebou a maju svojho

navigatora, drzZia sa za ramena) Kazda skupinka ma okrem
torpéd aj jedného ,,velitela oddielu™- 1 diet'a ktoré ma tiez
zaviazané odi a jedine on moze vojst’ do kruhu a zapiskat’ na
pistalku. Ulohou torpéd je ochranit’ velitela a znavigovat’ ho
do kruhu, kde on zapiska na pist'alku. Potom ako niekto
zapiska, bod ide jeho skupinke a vSetci sa vracaji na Start.

- Nie je potrebné aby sa torpéda orientovali len btichanim po
ramenach, nech ten posledny im normalne hovori kam ist,
lebo musia navigovat’ zaroven aj velitel'a.

- Torpéda sa navzajom mozu vybijat’ a to tak, ze torpédo
narazi do boku druhého. Vtedy narazené torpédo odchadza
naspat’ na Start, velitel' s druhym torpédom méZze pokracovat’
dalej.

- Velitel’ sa nesmie dotykat’ Ziadneho torpéda, ani svojho, ak
sa dotkne, tak velitel’ kondi, vracia sa na Start a musi spravit’
10 drepov.

- Ked' sa velitel' dostane do kruhu nechava si Satku na hlave
a po slepiacky hl'ada pistalku, na ktor( zapiska.

- Angli¢ania maju tiez vlastny tim, nakol'ko sa bojuje proti
nim, nemusi ich byt 10 ale aspon par okolo velitela nech aj
oni sa snazia dostat’ do stredu a zapiskat'.

- paska
vyznacenie
ihriska

-2 pistalky

- Satky
zaviazanie
— aspon 120

na

na

odi

- 1 rozhodca,

ktory  sleduje
koho skupinka

zapiskala a tej
pripise
nasledne body

15:00
Scénka 13

Jana zmizla — nevieme kde, ideme smerom do oratka
a hl'adame ju

15.15

Odchod z Vel'kej

16.30

Odchod deti

Upratuje Bastia, Lilles
Za turnaje sa napisu priamo body , teda spocitaju, tam sa poradie robit’ nebude.

Za tento den sa spocitaju body za turnaje a za nasledny boj.




Rozpis turnajov vo Velkej:

Avignon Bastia Carcassonne | Bastia
Frejus Lilles Frejus Antibes
Antibes Nancy Touluse Nancy
Verdun Lyon Verdun Avignon
Carcasonne Avignon Nancy Lilles
Toulouse Frejus Lyon Verdun
Bastia Antibes Avignon Carcassonne
Lyon Toulouse Lilles Frejus
Nancy Carcassonne Antibes Lyon

. Verdun ;
Lilles Bastia Toulouse




7:15 Modlitby animatorov
7:30 Prichod deti
8:30 Nastup, modlitba
8:40 Kral' dostane zaplatené za Janu, ona nam z véznice posiela
Scénka 14 odkaz. KI'i¢ schovala na viacerych miestach.
§ :50 Odkaz od Jany je zasifrovany, na jeho rozlUtenie sa musime | Sifra
Sifrovacka dostat’ ku kl'G¢u, ktory je ukryty na rdznych miestach. | KIa¢
Dostaneme sa k nemu na zaklade indicii. Perd
indicie
Precitanie odkazu, ziskavanie
9:50 kaucie
Scénka 15
10:00 Po Uspesne vykonanom stanovisku dostaneme peniaze na 1.  papiere,
Stanoviska kauciu pre Janu. pera
Stanoviska: 2. luk, aspon
vymysliet' basnicku, aspon 6 3 Sipy,
1. verSov terc¢
4. stol,
(ihrisko pri Utdpii) kocka,
2. strel'ba z luku (ihrisko) pohariky, 6
3. uhddnut’ 4 hadanky (lavicka pri|ndpojov: 1
pieskovisku vedl'a oratka) sirupova
vypit’ elixir ¢o si namiesas po 3 voda, 2 ¢aj,
4. hodoch 3

z

kockou (iba trosku kazdého)

(parkovisko za

oratkom)

prejst’ trasu bez stlpenia na
5. schované

nastrahy — (pri stromoch vedla

cola, 4
mlieko, 5
odstaveny

ihriska) citrén 6 voda
rozosmej animatora aby ukazal
6. zuby 5. 2lana, 2
plachty?,
(slusné vtipy, grimasy) + skuska
dbévery = animator chyta deti (pad | &iern
dozadu) — (na a nit,




trave za kostolom Cyrila a

Metoda)
Vymysliet' a
zaspievat’ pesnicku na
danu tému, ktord si deti vytiahnu
napr.(o

z Ciapky zvieratkach, o jedle,
0
kamaratoch) (pri preliezkach pri
oratku).

Vyrobit' lietadlo z papiera tak, aby

letelo

(aspon chvilku)..... ihrisko.
Zahrat' sa na ,flriky" a prejst’ cca.
10m
(trdvnata plocha/ ihrisko pri
byvalom

bambine).

rolnicky/zvon

ceky, mensie
PETfl'ase

7. papieriky
s témami
piesn

i

8. novinové
papiere /
letak

y

10. kruh
11. balény
na




10. Podavanie kruhu v rade za sebou,
pricom skupinka sedi v tureckom

vodu, prilba

sede. s pripinackou
Posledny po dostani kruhu vod
prebehne a
dopredu, musia prejst’ kolecko. (trat’
pri 13. test
dostojovského) 14. Spongie,
11.
Prepichnat’ balénik s vodou s|vedro, voda
pripinackou na prilbe (prasiak
pri 15.
oratku) Jazykolamy
12. Sloniky (travnata plocha pod kopcom
pri
Luniku)
13. Test,
zZa zZli odpoved 6 drepov
(basketbalové ihrisko vedla
Lunika)
14. Hadzanim mokrych Spongii zmocdit’
1
animatora (zadny vychod pri bare
oratko)
15. jazykolamy(pre
Zopakovat d vykrikom
3x)
(- Priemerny Premiér priSiel na priemernd premiéru
priemerného filmu o priemernom
priemysle.
- Ked' nenaolejujeme linoleum, tak naolejujeme
lampu.
Ked' nenaolejujeme lampu, tak naolejujeme
linoleum.
- Nema Peter ani meter, meria meter ten nas
Peter?
- Odideologizovany
deziluzionizmus.)
11:45 Spoditanie periazi, vykipime Janu.
Scénka 15
12:00 Obed
12:45 Ideme zachranit’ Janu, mame peniaze.... na bojisku zistime,
Scénka 16 ze peflia_lze nechcu, bol sgd, Janu,chCL'J upalit’. Dve Ulohy
zachranit’ Janu a oslobodit’ Francuzsko.
13:00 Velky boj bude mat’ 2 dejové linie — zachrénit' Janu a zbavit' | Zivoty —




Vel'ky boj

sa Angli¢anov. Podla toho rozdelime bojové pole, na Usek,
kde su skupinky, zénu sAnglicanmi azénu, kde sa

zachranuje Jana.
1. Boj s AngliCami — na tomto Uzemi sa snaZzia pripravit’
Anglicanov o Zivoty. PriCom Angl. chytaji  nas.
Ulohou deti by v tomto prvom kole bolo len vyradit’
vSetkych ,,Angli¢anov". Angli¢ania budi mat’ na sebe
sacky Caja ako Zivoty, kazdy z nich bude mat’ nejaké
mnoZstvo nalepené na igelitovom vreci, ktoré bude
mat’ animator ako ,,brnenie". Po tom ako
animatorovi deti vezmu vsetky Caje tak anglican
skonci jedine vtedy ak ho deti dostani do vody
(detského bazénika, ktoré budl na ihrisku — nejaké
2 kusy) az tak mokry angli¢an a bez ¢ajov vypadava

z hry.
Deti-Spagatik, popripade papierik  na ktorom bude

drievko, najlepSie by vSak bolo mat tie drevené

Anglicania -
igelitové
vrecia, sackové
cdaje na nich
nalepené
Deti- nanukové
drievka

2.kolo
Mini pohare na
vodu
Vedra, voda
Stip
Ohen
(ohnisko)




,,Zetony" ktoré by animatori (anglicania) zbierali
a pridavali nasledne do ohna, ¢im by boli decka
motivované aby neboli chytené.

2. Uzemie ohfia — Jana je pripevnena k stipu, pri nej
hori ohen, dieta ma poharik (mini) s vodou a snazi
sa ohen uhasit’. Tu uz deti len akoZe chytame (ak
budu nejaki zaporaci anglicania v scénkach tak ti by
mohli strasit’ tu, nie vyslovene chytat'!) pokojne
mozu prist’ k Jane a naliat’ vodu na oheri.

14:45 Zdravotnicka prichadza k Jane, odviaze ju ale zistuje, Ze

Scénka 17 nejavi znamky Zivota. Deti sa odober( do oratka.

15:00 Sv. omsa

15:50 Jana prichadza k ndam z neba. Oblecena v krasnych Satach,

Scénka 18 (veniec na hlave?), mec v ruke. Je vyzdvihnuta jej odvaha,
nevinnost’ i mucenictvo.

16:00 Vyhodnotenie + agape

Upratuje Avignon, Verdun, Nancy.




KOSTRA DNI

1. den 2. den 3. den 4. den 5. den
oratko Mestska hra Velky vylet — | Maly vylet - oratko
Sp. Hrad, Sp. | Vel'ka
kapitula
Pocuvaj Boha. Ziskaj si Urob, ¢o Bojuj za Odpustat’
Ucit' deti modlit’ | doveryhodnost. | mas! pravdu, nie MYSLIENKA
sa. Crty MYSLIENKA | pre moc!
MYSLIENKA zodpovednosti MYSLIENKA
MYSLIENKA
Predstavenie Otvorenie spravy | Dobytie Dobijanie Sifrovacka,
detstva, vizia, — cesta za hradu Pariza kam odviedli
miesto pre kralom Orleans TURNAIJE + Janu
modlitbu — dub HRA/ HRA Dielne? HRA
Boh si ta vybral, Odsudenie
aby si oslobodila Jany (HRA)
Franclzsko
HRA/
Dostat’ sa k Skuska dovery, Korunovacia 1. ZavereCny
velitel'ovi — ziskanie armady | kral'a Kral' sa boj
dostaneme a vyroba zastavy dohodne s
sprievod na HRA Anglicanmi 2.
cestu za kralom Jana zmizla
HRA/ ?
HRA — sprava od Upalenie

Boha




SCENAR (scénky)

1. Scénka zacina tym, Ze sa rozpravaju dvaja muzi o tam ako je ta vojna zla a dlha.
Spomenu legendu o dievcati, ktoré by zachranilo Franclzsko. Toto celé pocuje Jana.
Odchadza k dubu, kde sa jej zjavuje sv. Michal, sv. Margita a sv. Katarina. Svéti Jane
povedia, Ze ona je to diev¢a. A Ze viac sa dozvie neskor

Dedincania, Jana, prorok, sv. Michal, sv. Margita a sv. Katarina

(Jana sedi v trave, opodial’ sedi prorok a prichadzaju 2 dedincania)

Dedinc¢an1: Angli¢ania dobyli d'alSie mesto! Za chvil'u dobyju celé Franctzsko!

Dedin¢an2: Ti hrdlorezi sa nezastavia pred ni¢im! Vrazdia naSich muzov a nechavaju sa
sebou siroty!

Dedin1: A vieS kolki museli ujst’ zo svojich domov a Ziju v lesoch ako nejaka divoka zver?!
Dedin2: VSetko len preto, Ze odmietaji uznat’ Karola VII. za pravoplatného krala!

Dedin1: Tvrdia, ze nebol korunovany v Remesi! Ktory oni sami ukradli!!

Prorok: Nepoculi ste to proroctvo? Z naruce stromov zahalenych zavojom hmly vyjde vojsko,
na Cele ktorého bude stat’ panna. Ta panna bude odomykat’' brany miest, od ktorych
Francuzsko stratilo kl'ice, az kym neodomkne branu Remesa a nevlozi korunu do rdk kral'a!
Dedincania: Jasné! Panna nas zachrani! Diev€a povedie armadu?!

(vSetci odchadzajd, Jana prechadza k dubu)

Jana: (modli sa) Pane, pom0z Francuzsku, aby sa oslobodilo. Prosim ta, dovol nam
korunovat’ Karola VII. a vyhnat’ Anglicanov naspat’ tam kam patria.

(svati prichadzaju k Jane)

Sv. Michal: Pan vypocul tvoju modlitbu Jana.

Sv. Margita: Ty si ta vyvolené, ktord pomdze Francuzsku:

Sv. Katarina: Dbveruj Panovi a vSetko sa vCas dozvies.

(svati odchadzaju)

Jana: Ja? Ja som ta vyvolena? Akl cestu si mi to pripravil Pane?

2. Precitanie spravy od Boha, svati Jane poradia, aby si obliekla muzské Saty.

Jana, svati, hlas Bozi

hlas Bozi: Jano! Davam ti tieto 4 Ulohy. Ukonéi obliehanie Orleansu. Daj korunovat’ Karola
VII. v Remesi. Vrat’' Pariz pod poslusnost’ kral'a. A nakoniec vyzen Angli¢anov z Francuzska.
Sv. Margita: Teraz uz poznas svoju Ulohu. Nemusi$ sa bat'. My ta budeme stale sprevadzat'.
Sv. Katarina: MusiS sa dostat’ za velitelom, do najblizSej francizskej pevnosti. On ti da
doprovod na cestu za kralom.

Sv. Michal: Teraz sa prezle¢ do muzskych Siat a vydaj sa na cestu.

Jana: Urobim, ako poviete. PrezleCiem si muzské Saty a p6jdem za velitel'om.

3. Mame Saty a méZzeme sa vydat’ na cestu za velitelom, ale predtym sa ideme pomodlit’
pred cestou a posilnime sa obedom.

Jana, sv. Katarina

Jana: Dakujem, ze ste mi pomohli ziskat’ Saty! Pred cestou sa pod'me spolocno pomodlit’ a
najest. Potom sa vydame na cestu.

Sv. Katarina: Jana! ESte pockaj. Davam ti svoj mec, s ktorym mazes ist’ do bitky.

Jana: Dakujem ti sv. Katarina. Teraz ma uz velitel' musi prijat.

4. Prideme k velitel'ovi, ktory nas vysmeje, ze ¢o také dievca s hrstkou ,deti" zmoze proti
Anglicanom, tak ideme trénovat'.

Velitel', Jana, rytier

Jana: Vazeny velitel! PriSla som Ziadat' doprovod na ceste ku kralovi! Som ta, ktor( si
vyvolilo nebo, aby oslobodila Francuzsko!



Velitel: (vysmeje ju) Tak ty si ta panna? Dievca, ktoré pasie ovce ma zachranit’ cely narod?
Jana: Mozno som len pastierka, ale som aj vyvolena.

Velitel: Vidim, ze mas pekny mec. Sebastian! Vezmi ju na cviCisko a zisti ako s nim vie
bojovat! (velitel' odide)

Sebastian: Pod’ dievca! Ako ta vlastne volaju? Ty chce$ naozaj zachranit’ sama Francuzsko?
Jana: Som Jana. A nie som sama. SU so mnou svati a od krala si vyziadam armadu.
Sebastian: Predtym vSak musi$ presvedCit’ velitel'a! Pod’ a ja ta naucim bojovat.

5. Jana dostava od velitel'a povolenie a sprievodcu na cestu za kralom.

Velitel, Jana, rytier Sebastian

Velitel: Dobre Jana! Ukazala si velkl odvahu a Sikovnost. Pustim ta za kralom, ale
nemozem ti dat’ velky doprovod. Mam malo vojakov a musime ostat’ strazit’ okolité mesta.
Sebastian: A o ja pane? M6zem sprevadzat’ Janu aspon ja?

Jana: Velitel' z vojakov mi s vaSim dovolenim stadi Sebastian. A vezmem aj tychto
dedincanov, ktory mi chcli poméct’ zachranit’ Francuzsko!

Velitel': Sebastian chod’ teda s Janou a pomahaj jej.

6. (v meste) kral'ovsky dvor, Jana predstupi pred krala, dostane skisku

Kral’, Jana, kralovsky dvor

Dvorna dama: Vasa kralovska vysost! O Vasu audienciu si Ziada ista Jana z Arku, ktora je
vraj vyvolena a ide zachrani Francizsko

Kral: Vyvolena? A Co je to zac ta Jana?

Dama: Pastierka.

Kral': (vysmeje ju) Pastierka? Tak to je vyborné! Pastierka nas ide zachranit'.

Dama: Ale ved’ aj pastierka mo6ze byt’ poslom Bozim...

Kral: Ak je poslom od Pana, tak ju vyskisajme! Vojvoda! Pristipte blizSie. Udelime Jane z
Arku audienciu. Ale vymenime sa. Vy sa usadte na moje miesto a uvidime ¢i spozna svojho
krala!

Dvoran: Vyborny napad vase veli¢enstvo! Madame, uvedte ju!

Dama: (odide po Janu) Vase veli¢enstvo, predstavujem Vam Janu z Arku.

Jana: (pride pred kral'a a ukloni sa) Vase velicenstvo, dakujem, Ze sta ma prijali. Som tu v
mene Bozom, aby som vas poziadala o armadu a zasoby. P6jdem a dobyjem pre Vas Orleans
a Remes a oslobodim Francuzsko!

Kral: Ako to vedela? Kto jej to prezradil?

Jana: Prezradili mi to svati, ktori ma sprevadzaju! Sv. Michal, sv. Katarina a sv. Margita.

Kral: TakZe ti to prezradili svati? Alebo ti to poradil zly duch? Ako mam vediet’ ¢i ti m6zem
verit? Dokaz svoje slova!

Jana: Spravim vSetko, o ¢o ma vasa vysost’ poZiada!

Kral: DostanesS zoznam Uloh. Niektoré su I'ahké, iné zas nie. BudeS mat’ Cas presne do 12:00.
Podl'a toho sa rozhodnem ¢i ti budem dbverovat’!

7. Naozaj ju posiela Boh, ale ako chce bojovat’ bez armady, meca a zastavy?

Kral', Jana

Kral": Prekvapila si ma! Splnila si vSetky ulohy.

Jana: Ako som povedala, splnim vSetko o ¢o ma poziadate. NezdrZzujme sa uz a pustite ma
oslobodit’ Orleans.

Kral: Oslobodit’ Orleans! Mas muzské Saty aj mec€. Ale vasa armada potrebuje zastavu, za
ktorou ist’ a poriadnu pripravu na boj!

Jana: Slubujete vase velicenstvo, ze ked si vyrobim zastavu a podstUpim pripravu, aku
urcite, zajtra ma pustite do boja?

Kral': Mas moje slovo Jana!



8. Ideme do boja! Ziskame Orleans a Remes

Kral', Jana

Kral: Jana, prekvapujeS ma! Spinila si svoje Ulohy a ja teraz splnim svoje slovo! V mene
Pana odovzdavam ti do ruk najvernejSich z vernych! Nech sa splini vol'a Bozia! Otvor brany
nasich miest, ktoré nam Anglicania tak krvilacne ukradli! Vrat’ naSmu f'udu jeho krala.

Jana: Dakujem vaSe veliCenstvo. ESte dnes Francizsko ziska naspat’ dve zo svojich
milovanym miest!

Vojaci! Dnes pOjdeme do boja, ktory z vOle Bozej vyhrame! V mojej armade nebude nikto
kradnut/, plienit’ ani nedavat! Budu zomierat’ muzi, ale z vas ani jeden! Podme do boja!

9. Odkaz pre velitel'a Angli¢anov, vyzva, nech sa vzda.

Jana, Sebastian, velitel’ Anglicanov

(Jana a Sebastian su pri det'och, velitel' niekde povyse, pri svojej armade)

Jana: Sme tu! Pred branami Orleansu! Velitel' Anglicka ma posledni Sancu sa nam
dobrovol'ne vzdat’! PoSleme mu odkaz. Kto ho odnesie?

Sebastian: Posli mia Jana!

Jana: Vyborne, tebe Sebastian mbézem verit’! Pozorne ma pocuvaj!

Ty, velitel Anglicka, nazyvas sa regentom kralovstva Francuzskeho. Vyzyvam vas v mene
Kral'a nebeského . Vydajte mi kl'iCe od miest. Ja budem milostiva a ni¢ sa vam nestane. Ak
to neurobis, vSetkych vas pobijem. Poslal ma Boh, aby som oslobodila Franctzsko, kde bude
vladnut’ Karol VII.

(Sebastian odbieha ku velitel'ovi, odovzdava mu odkaz a vrati sa k nam)

Velitel: (vysmesne) Tak ty nas vsetkych pobijes? Pastierka od oviec? BudeS dokonca
milostiva? Uz sa tu vSetci trasieme! Pod’ Jana! Cakame ta!!

10.  Korunovacia krala v Remesi

Kral', dvorania, Jana

Dvorania: Zl'akli sa! Anglicania utekaju a schovavaju sa v PariZi! Dokazala to! Mame naspat’
Orleans a aj Remes!

Jana: Splnila som prvé dve z mojich uloh od Pana. Ukoncili sme obliehanie Orleansu a teraz
vas vasa vysost’ korunujeme v Remesi!

Kral': Jana! Vykonala si pre Franclizsko viac, ako ktokol'vek iny! Chcem ta pocas korunovacie
aj omsSe na jej oslavu po svojom boku!

Jana: Vasa vysost, s vasim dovolenim by som pokracovala v bitke a ukoncila vladu Anglicka
vo Francuzsku.

Kral: Nezmysel! Angli¢ania sa zl'akli a utekaju, len o pocuju tvoje meno! Teraz ked bude
pravoplatny kral, méZzeme vyjednat’ mier.

Jana: Ale vasa vysost....

Kral: (zahriakne ju) Uz dost! Dnes budeme oslavovat. O dalSom postupe sa mbzeme
zhovarat’ zajtra.

11.  Kral povie Jane, ze dobyt’ Pariz musi sama, on chce mier s Anglicanmi

Jana, kral

Jana: VaSe veliCenstvo, dovolte mi prosim pokracovat' v mojom poslani a dobyt’ pre vas
PariZz a vyhnat’ konecne Anglicanov z nasej krajiny.

Kral: (pohrdavo) A proti komu by si Jana eSte chcela bojovat? Angliania sa tak I'ahko z tej
porazky nespamataju! Viete, ze sa ku vam l'udia modlia? Vasa matka musi byt na vas iste
hrda. Mali by ste sa k nej vratit’ a teraz sa venovat’ len jej.

Jana: Rada b som sa vrétila k svojej matke a mojim najblizSim. Ale moje poslanie sa este
nenaplnilo! Angli¢ania musia kral'ovi vydat’ Pariz!



Kral: A nebolo uz dost’ preliatej krvi nasich vernych vojakov a poddanych? Nie dohodneme s
Anglickom mier! (kral’ odide)

Jana: Ale kazdy den odkladu Utoku znamena mensSiu Sancu zvitazit! Anglicania nebudu
suhlasit’ s mierovou dohodou! Nie, my musime dalej bojovat! RadsSej prosit’ o odpustenie
ako o dovolenie! A kral’ nam istotne odpusti, ked’ pre neho dobyjeme Pariz!

12.  Vyhnanie Angli¢anov

Jana 5

Jana: Je to tak, ako som si myslela! Cakali sme prili§ dlho a Angli¢ania posilnili svoje pozicie!
Dostat’ Pariz z ruk Anglicanov nebude jednoduché, ale my sa nevzdame! Ved na nasej
strane je samo nebo!

13. Jana zmizla

Sebastian

(po poslednom boji s Angli¢anmi vo Velkej)

Sebastian: Jana! Dokazali sme to! VSetci Angli¢ania sa stiahli do Pariza! Stadi ziskat' ten a
vyhrali sme! Jana?! Videli ste Janu? Jana!! ... Jana? Ona zmizla! Musime Janu ndjst, bez nej
nemozeme vyhrat'. A ked' sa to dozvedia Angli¢ania! Musime Janu najst’!

14.  Kral uzatvara mier s Anglickom, Jana nam posiela odkaz z vazenia

Kral, velitel Anglicka, Sebastian, posol

Kral: Drahy velitel! Dostal som vas odkaz, ze sa Vam podarilo zajat’ Janu ako sme sa
dohodli. Vravel som vam, ze Jana skor ¢i neskor zautodi.

Velitel: Vasa jasnost, priznavam, ze som neveril vasmu trifalému planu. Kto by uz nechcel
vyjednat’ mier vo vasom skvelom postaveni po vsSetkych vitazstvach a nepriatelovi v
oslabeni.

Kral: Poviem vam kto. Jana. A to ju zradilo. Keby pocuvala svojho krala, teda mia, mohla
Zit' Stastne na mojom dvore aj so svojou matkou. Teraz mi vratte kl'ic¢e od Pariza a moje
peniaze.

Velitel: Peniaze za Janu vam rad odovzdam, ale kl'iCe si nechame ako poistku, aby ste nas
predsa len eSte nenapadli. Vratime vam ich pri odchode nasich lodi.

(spolocne odchadzaju, Sebastian to celé pocul, stal opodial)

Sebastian: To Karol VII. zradil nasu Janu? Po tom vSetko, o ona pre neho urobila? Ako ju
len teraz zachranime, ked’ ani nevieme kde ju drzia?

(prichadza posol)

Posol: Ty si Sebastian? Najvernejsi priatel’ Jany z Arku?

Sebastian: To som ja! Povedz, kto si a preCo ma hl'adas?

Posol: Som priatel’ a prinaSam ti spravu od velitel'a tvojej armady.

Sebastian: Velitela armady? (vykrikne) Ale ved' to je Jana!

Posol: Po tichSie... Mam pre teba tajnu Sifru, ktord ti Jana posiela, v nej sa dozvies vsetko ¢o
potrebuijes.

15.  Precitanie odkazu, ziskavanie kaucie

Sebastian

Sebastian: Jana vo svojom odkaze piSe: Priatelia i ti, o ma hl'adaju, v zajati drzana som
Angli¢anmi. Stotisic minci za mdj zivot Ziadaju, na pomoc, prosim, pridte mi. Drzia ma kdsok
za Parizom, ku dobytiu ktorého nam chybalo tak malo. Ak mate silu bojovat, tak na mna
zabudnite a oslobod'te naSe hlavné mesto. Najviac si Zelam, aby celé Franclizsko bolo opat’
slobodné.

Zabudnut’ na Janu? To sa nemoze stat, kto iny by nas mohol viest’ do boja? Takze 100 000
minci? Ale odkial' ziskat' tolké peniaze? Musime oslovit' cely I'ud FranclUzska, aby nam
pomohol!



16. Ideme zachranit’ Janu, mame peniaze.... na bojisku zistime, ze peniaze nechcu, bol
sud, Janu chcu upalit. Dve Ulohy zachranit’ Janu a oslobodit’ Franctizsko.

Sebastian, cirkevny hodnostar, velitel Anglicka, Jana

(Sebastian zratal peniaze, mame ich dost, berie nas na bojisko, kde uz ¢akaju Anglicania a
Jana)

Sebastian: Vydajte nam Janu! Doniesli sme peniaze, za ktoré ste ju predali!

Velitel' Ang.: Vydat’ vam Janu? S Janou vykoname, ¢o urcil spravodlivy cirkevny sud! Prisli
ste prave vcas na vypocutie si rozsudku!

Jana: ( z dialky od stlpu, pri ktorom je priviazana) Zachrante Francizsko! Oslobod'te Pariz!
Boh si nepraje, aby Angli¢ania panovali vo Francizsku!

Velitel Ang.: Ticho! Vypocujeme si rozsudok!

Cirkev. Hodnostar: Jana z Arku, prezyvana tiez panna orlednska, spachala nasledovné zlociny
proti pravej viere. Tvrdi o svojich znameniach, Ze pochadzaji od Boha, avsak podla sudcov
su vymyslené alebo pochadzaji od diabla. Podl'a svojej vypovede rozoznava svdtcov a
anjelov, ¢o je opovazlivost! Tvrdi, Ze predpoveda buducnost, ¢o je povera a vystatovacnost'
Tvrdi, Ze Boh jej prikdzal nosit muzsky odev, Co je ruhanie! Pisala vyhrazné listy
nepriateflom, ¢o je krvilatnost! OdiSla z domova od svojich rodi¢ov, tym sa previnila
neposlusnost'ou! Vyskocila z veze vaznice, ¢o je prejav zUfalstva a pokus o samovrazdu! Veri,
Ze pride do raja, ¢o je opovazliva domyslavost! Veri vo svoje hlasy, ¢o je modlosluzba.
Nechce sa podrobit, ¢o je rozkolnictvo! Ctihodny sud ju prehlasil za neoblomnu kacirku,
ktora sa previnila proti Bohu a cirkvi a je vydana do ruk svetskej moci, ktora ju odsudzuje na
smrt’ na hranici!

(Jana by mala kricat’ nieCo v tom zmysle, Ze zachrante Francuzsko...)

17.  Zdravotnicka prichadza k Jane, odviaze ju ale zistuje, Ze nejavi znamky Zivota. Deti sa
odoberu do oratka.

Sebastian, Jana, zdravotnicka

(vyhrali sme boj, Anglicania utekaju, prichadzame k Jane, Sebastian ju odviaze)

Sebastian: Jana, dokazali sme to, zvit'azili sme! Jana! ... Zdravotnik! Zavolajte lekara!

Matka: Ustupte! PoloZzte ju na zem! (vyskisa znamky Zivota, pokusime sa o KPR) Je mi to
I'ito, ale Jana podlahla nasledky ohna.

Sebastian: (neveriacky) Vrahovia. Zabili ju.

(Sebastian by ju mohol na rukach odniest’ do oratenka, kde omSou oslavime vitazstvo nad
Anglicanmi a oslobodenie Francuzska)

18.  Jana prichadza k nam z neba. Oblecena v krasnych Satach, (veniec na hlave?), mec v
ruke. Je vyzdvihnuta jej odvaha, nevinnost’ i mucenictvo.

Sebastian, Jana, sv. Michal, sv. Margita a sv. Katarina ju mozu sprevadzat’

Sebastian: Zvitazili sme! Ale nasa Jana umrela. NapiSem papezovi o Jane, ktora bola
pokrstena a prijala sviatost’ birmovania. Bola vychovana v bazni Bozej a v ucte k cirkvi
svatej, ktorym ucila aj ostatnych. Casto chodila do kostola a modlila sa za tych, ktory trpeli.
A napriek tomu sa nasli nepriatelia, ktori ju odsudili ako kacirku!

Jana: A teraz sa modlim za vas. VSetkym som odpustila. Sebastian, teS sa! Ty s pomocou
tychto vSetkych si naplnil moje posledné poslanie. Oslobodili ste Francizsko! Nesmdut'te, ze
ste ma nedokazali zachranit/, ja som v nebi, medzi anjelmi a svatymi.



